TOTTELEVAISUUSKOKEEN SAANNOT
JA KOEOHJEET

Saannot ovat voimassa 1.1.2020 lahtien.

Koeohjeet tulevat voimaan vuoden 2021 aikana.
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KOIRIEN TOTTELEVAISUUSKOKEEN (TOKO) SAANNOT JA KOEOHJEET

Tottelevaisuuskokeissa (TOKO) noudatetaan tottelevaisuuskokeiden saantoja (A) ja koeohjeita (B). Koeohjeet
kasittavat osat B1 jarjestamisohjeet ja B2 suoritus- ja arvosteluohjeet.

A KOIRIEN TOTTELEVAISUUSKOKEEN SAANNOT

Suomen Palveluskoiraliitto ry:n yleiskokouksen hyvaksymat 6.4.2019. Suomen Kennelliitto ry:n valtuuston
hyvaksymat 23.11.2019. Saanndét tulevat voimaan 1.1.2020.

Naita saantoja taydentavat tottelevaisuuskokeen voimassa olevat koeohjeet. Kohdat, joissa viitataan
Kennelliiton kulloinkin voimassa oleviin ohjeisiin, l0ytyvat liitevihosta "Kennelliiton yleisia kokeita ja kilpailuja
koskevat sdannot ja ohjeet”.

1. Tottelevaisuuskokeiden tarkoitus
Tottelevaisuuskoulutuksen tavoitteena on iloinen, tottelevainen, onnellinen ja hyvinvoiva koira.

Koulutus opettaa koiralle miellyttavaa ja hallittua kayttaytymista seka koiran ohjaajalle parempaa ymmarrysta
koiran kayttaytymisesta ja oikeaa ja asiallista koiran kasittelytaitoa.

Tottelevaisuuskokeessa testataan koulutuksen tulosta, arvioidaan koiran ja ohjaajan valista yhteistyota seka
heidan kykyaan suorittaa annettuja tehtdvia suoritusohjeiden mukaisesti. Koetoiminnan tavoitteena on myds
lisata tietoa koiran oppimiskyvysta seka koulutuksen mahdollisuuksista parantaa koiran
yhteiskuntakelpoisuutta. Lisaksi tavoitteena on eldinystavallisen ja terveen kilpailuhengen luominen seka
harrastuksen lisddminen.

Suorituksissa arvostetaan koiran ja ohjaajan iloista yhteistyota.

2. Kokeen luonne
Tottelevaisuuskokeet ovat joko

- yleisia
- yhdistysten jasenten valisia kokeita ja kilpailuja,
- rotukohtaisia kokeita ja kilpailuja, joihin osallistumisesta maarataan erillisella Kennelliiton hallituksen

vahvistamalla sdanndlla tai ohjeella tai
- kansainvalisia kokeita.

3. Koiran osallistumisoikeus ja sen rajoittaminen

Vastaava koetoimitsija tai ylituomari tarkastaa koiran osallistumisoikeuden. Kokeisiin saavat osallistua 10
kuukautta tayttaneet koirat alla mainituin rajoituksin. Osallistuminen erikoisvoittajaluokkaan edellyttda, etta
koira on vahintaan 15 kuukauden ikdinen.

Koiralla on oikeus osallistua saman kokeen aikana vain yhteen luokkaan.

Sama ohjaaja saa kilpailla vain yhdella koiralla kussakin luokassa, lukuun ottamatta erikoisvoittajaluokkaa,
jossa ohjaaja voi kilpailla kahdella koiralla, mikali tdma on koejarjestelyjen kannalta mahdollista.

Koiran ohjaajaa ei saa vaihtaa kokeen aikana.
Kokeisiin ei saa osallistua

1. Sairas koira.



2. Kiimainen narttu, lukuun ottamatta SM-kokeen erikoisvoittajaluokkaa ja edustusjoukkueen
valintakokeita.

3. Narttu 30 vrk ennen odotettua synnytysta (arvioitu aika = 63 vrk ensimmaisestd astutuksesta) ja alle
42 vrk synnytyksen jalkeen. Huomaa! Kansainvalisiin tottelevaisuuskokeisiin ja TOKO:n
maailmanmestaruuskokeisiin eivat saa osallistua nartut, joiden tulevaan synnytykseen on véahemman
kuin nelja viikkoa tai joiden synnytyksesta on kulunut alle kaksitoista viikkoa.

4. Koira, jota ei ole tunnistusmerkitty ja merkitty johonkin rekisteriin.

Koira, jolla on epaselva tatuointi tai toimimaton mikrosiru.

6. Koira, joka ei tayta Kennelliiton voimassa olevia rokotusmaarayksia ja typistamiskieltoa koskevia
maarayksia.

7. Koira, joka ei téyta Kennelliiton voimassaolevia antidoping-maarayksia.

8. Kaoira, joka on vihainen ihmisille tai toisille koirille.

9. Koetauolle maaratty koira. Koetaukoon liittyvat ohjeet maaritelladn koeohjeissa.
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Kansainvéliseen tottelevaisuuskokeeseen osallistuvan koiran tulee olla palkittu ainakin kerran aikaisemmin
maansa korkeimmassa tottelevaisuuskoeluokassa (erikoisvoittajaluokka / class 3). Muilta osin kansainvélisen
tottelevaisuuskokeen osallistumisoikeus maaritelldan kansainvalisen tottelevaisuuskokeen saanndissa.

4. Jadviyssaanto
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa yleista jadviyssaantoa.

5. Kokeen siirto tai peruutus
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta kokeiden ja kilpailujen ajankohdan siirrosta tai
peruuttamisesta.

6. Kokeen jarjestaminen
Kokeen jarjestamisessa noudatetaan tottelevaisuuskokeen koeohjetta.

Kansainvaliset kokeet
Kansainvalisessa tottelevaisuuskokeessa noudatetaan FCl:n kansainvalisen tottelevaisuuskokeen saantoa,
suoritus- ja arvosteluohjetta. Kansainvélinen koe anotaan FCl:Ita. Kansainvélisen kokeen myontaa FCI.

7. Kokeen ylituomari ja arvostelutuomarit

7.1 Tottelevaisuuskokeen ylituomari

Tottelevaisuuskokeen ylituomarin tulee olla Kennelliiton patevéima tottelevaisuuskokeen ylituomari, jolla on
voimassa oleva arvosteluoikeus ja joka on Kennelliiton jasen.

7.2 Tottelevaisuuskokeen arvostelutuomarit
Tottelevaisuuskokeen arvostelevan tuomarin tulee olla patevoity tottelevaisuuskokeen ylituomari, jolla on
voimassa oleva arvosteluoikeus ja joka on Kennelliiton jasen.

Suomessa arvostelevan ulkomaalaisen tottelevaisuuskoetuomarin tulee olla FCl:n hyvaksyman maan
kennelkeskusjarjeston tottelevaisuuskokeisiin patevdima ylituomari tai kansainvalinen
tottelevaisuuskoetuomari ja ko. kennelkeskusjarjeston jasen. Hanella tulee olla voimassaoleva arvosteluoikeus
ja hanen tulee olla perehtynyt Suomessa kadytdssa oleviin tottelevaisuuskokeen suoritus- ja arvosteluohjeisiin.

Kokeen ylituomari arvostelee kokeen korkeimman luokan, lukuun ottamatta tottelevaisuuskokeen
koeohjeissa mainittuja kokeita ja tilanteita.

Ulkomaalaisen tuomarin tuomari- ja arvosteluoikeudet tulee varmistaa.



8. Tottelevaisuuskokeen liikkeet ja arvosanat
Tottelevaisuuskokeen liikkeet suoritetaan ja arvosanat maardytyvat tottelevaisuuskokeen koeohjeen mukaan.

Arvosanat
Arvosanat suorituksista ovat 0, 5, 5'%, 6, 62, 7, 7', 8, 8", 9, 92 ja 10.

9. Koeluokat, palkinnot ja saavutukset

Alokasluokka (ALO) (Novice class)

Kymmenen kuukautta tayttaneille koirille, jotka eivat ole saavuttaneet kolmea 1-palkintoa alokasluokassa.
Koiran tulee siirtyd avoimeen luokkaan sen saavutettua kolmannen 1-palkinnon alokasluokassa.

Avoin luokka (AVO) (Class 1)
Koirille, jotka aikaisemmin ovat saaneet vahintdaan yhden 1-palkinnon alokasluokassa. Koeohjeissa on
madritelty siirtymisvelvoite.

Voittajaluokka (VOI) (Class 2)
Koirille, jotka aikaisemmin ovat saaneet vahintaan yhden 1-palkinnon avoimessa luokassa. Koeohjeissa on
madritelty siirtymisvelvoite.

Erikoisvoittajaluokka (EVL) (Class 3)
15 kuukautta tayttaneille koirille, jotka ovat aikaisemmin saaneet vahintaan yhden 1-palkinnon
voittajaluokassa.

Koeohjeissa maaritelldaan koiran oikeus jatkaa kilpailemista luokassa sen saatua ko. luokan
koulutustunnuksen. Lisdksi koeohjeissa madritelladn koiran mahdollisuudesta valita kilpailuluokkansa sen
saavutettua veteraanin ian. Ikd maaritelldan koeohjeissa.

Koeohjeissa maaritelladn ulkomaalaisen koiran koeluokka seka sellaisen koiran koeluokka, jolla ei ole
siirtymisoikeutta avoimeen luokkaan syysta ettei koiran kotimaassa ole kansallista alokasluokkaa.

Alokasluokan palkinnot:

160-200 pistetta 1-palkinto
140-alle 160 pistetta 2-palkinto
100-alle 140 pistetta 3-palkinto
Avoimen luokan palkinnot:

256-320 pistetta 1-palkinto
224—alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistettd 3-palkinto
Voittajaluokan palkinnot:

256-320 pistetta 1-palkinto
224-alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistetta 3-palkinto
Erikoisvoittajaluokan palkinnot:
256-320 pistetta 1-palkinto
224-alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistettd 3-palkinto

Kunniapalkinto
Tuomari voi halutessaan antaa kunniapalkinnon 1-palkinnon saaneille koirille. Kunniapalkinnon antamisessa
noudatetaan tottelevaisuuskokeen koeohjeissa mainittuja kriteereita.



Koulutustunnus ja mitali
Koulutustunnukset ja mitalit jaetaan jokaisessa luokassa koiran saavuttaessa kolmannen 1-palkinnon
kyseisessa luokassa.

- Alokasluokassa koulutustunnus on TK1 ja pronssinen mitali.

- Avoimessa luokassa koulutustunnus on TK2 ja hopeinen mitali.

- Voittajaluokassa koulutustunnus on TK3 ja kultainen mitali.

- Erikoisvoittajaluokassa koulutustunnus on TK4 ja kultainen mitali lehvakehyksin.

10. Tarvikkeet ja apuvilineet
Kokeen jarjestdjan tulee varata koepaikalle voimassaolevat tottelevaisuuskokeen sadannot ja koeohjeet seka
Kennelliiton yleiset kokeita ja kilpailuja koskevat sdannét ja ohjeet.

Kokeen jarjestdjan tulee varata voimassa olevan tottelevaisuuskokeen koeohjeen mukaiset lomakkeet ja
tarvikkeet koepaikalle.

11. Kokeen kulku ja erityismaarayksia kokeesta
11.1 Kokeen ja koesuorituksen alkaminen sekd kokeen paattyminen
Kokeen katsotaan alkavan viimeistddn puoli tuntia ennen ensimmaista arvosteltavaa luokkaa.

Arvokilpailuissa (kuten valintakokeet, SM) saatetaan ilmoittaa kokeen alkamisajankohdaksi aiempi ajankohta,
jolloin kokeen katsotaan alkava puoli tuntia ennen jarjestdjan ilmoittamaa alkamisajankohtaa.

Koe katsotaan paattyneeksi tunnin kuluttua viimeisen luokan palkintojenjaosta.
Koesuoritukset alkavat koiran tullessa kehaan.
Tuomari tai liikkeenohjaaja antaa kilpailijalle luvan liikkeiden suorituksiin, ellei suoritusohjeissa toisin mainita.

11.2 Koesuorituksen tai liikkeen keskeyttaminen tai hylkadaminen.
Tuomari tai ohjaaja voi keskeyttda koesuorituksen koiran tai ohjaajan loukkaantumisen takia. Koirakon
saavuttamat pisteet jadvat voimaan ja koirakko voidaan palkita.

Ohjaaja voi keskeyttaa koesuorituksensa: ohjaaja luopuu, jolloin koirakko menettda saavutetut pisteensa.

Tuomari voi keskeyttaa koiran liikesuorituksen ja ko. liikke on hylatty. Syita liikesuorituksen keskeyttamiseen
voivat olla esimerkiksi osaamattomuus tai selva haluttomuus suorittaa liike, hallitsematon kayttaytyminen,
jatkuva vinkuminen tai haukkuminen.

Tuomari voi hylata koirakon koesuorituksen, jolloin koirakko menettaa kaikki kokeen aikana saavuttamansa
pisteet. Hylkddamisen syita voivat olla esimerkiksi vihainen kayttdytyminen, ulkopuolinen apu, lelujen tai
makupalojen tuominen kehaan, koiran rankaiseminen, annettujen ohjeiden noudattamatta jattaminen, koiran
karkaaminen, jatkuva hairitseva haukkuminen, hallitsematon kayttaytyminen tai selva haluttomuus.

11.3 Kayttaytyminen koepaikalla

Kokeessa on noudatettava tuomarin seka jarjestajan ohjeita ja maarayksia seka esiinnyttava muutenkin
moitteettomasti kokeen ajan. Mikéli kokeeseen osallistuva henkild kayttaytyy kokeessa sopimattomasti esim.
paihtyneend, arvostelee tuomaria, kurittaa omaa tai toisen koiraa tai toimii vilpillisesti, tulee kokeen
ylituomarin sulkea ao. henkild pois kokeesta. Asiasta on tehtava merkinta koepdytakirjan
tuomarikertomukseen. Kokeesta pois suljettu osallistuja menettaa kaikki kokeen aikana saavuttamansa
tulokset. Vakavat tapaukset on kokeen ylituomarin ilmoitettava Kennelliitolle.

11.4 Ohjaajan velvollisuudet
Ohjaajan tulee seurata saantdja ja annettuja ohjeita. Koiran rankaiseminen kokeen aikana on kielletty. Jos



ohjaaja ei noudata naitda maarayksia tai kayttaytyy sopimattomasti, tulee tuomarin keskeyttda ja hylata
koesuoritus.

Koiran omistaja ja ohjaaja vastaavat kokeen aikana koiralle aiheutuneista ja koiran aiheuttamista vahingoista.
lImoittautumalla kokeeseen koiran omistaja ja ohjaaja hyvaksyvat tdméan saantékohdan.

Ulkopuolisen avun, makupalojen, lelujen tms. kdyttaminen koesuoritusten aikana on kielletty.

Eldinsuojelulain ja Kennelliiton ohjeiden vastaiset valineet ja menettelyt ovat kiellettyja. Koeohjeissa on
kuvattu vdlineitd ja menettelyjd, jotka ovat tottelevaisuuskokeessa kiellettyja.

11.5 Koiran vihainen kayttaytyminen koepaikalla

Koira, joka yrittaa kokeen aikana purra ihmista tai toista koiraa, suljetaan pois kokeesta ja koirakko menettaa
kaikki saavuttamansa pisteet ja tulokset. Asiasta on tehtava merkinta koepdytakirjan tuomarikertomukseen ja
tehtava erikseen Kennelliitolle ilmoitus.

Menettelyssa noudatetaan Kennelliiton ohjetta "Koiran kayttaytymisestd kokeissa tehtavat ilmoitukset, niiden
kasittely ja seuraamukset”.

Lisaksi noudatetaan Palveluskoiraliiton ohjeita kilpailutauon ja kilpailukiellon maaraamisesta, jotka on esitetty
koeohjeiden jarjestamisohjeissa.

11.6 Erityismaaraykset ja ohjeet

Ohjaajan, joka haluaa kayttaa muita apuvalineita tai muuten poiketa naista saannoista ja ohjeista, on
pyydettava erikoislupa Palveluskoiraliitolta seka perusteltava pyyntdnsa. Asiasta on esitettava saatu kirjallinen
erikoislupa arvostelevalle tuomarille.

Pysyvasti vammautunut ohjaaja, joka ei vammansa vuoksi voi ohjata koiraa koeohjeen edellyttamalla tavalla,
saa ohjata koiraansa koesaanndissa ja koeohjeissa poikkeavalla tavalla. Ohjaustapa on ilmoitettava tuomarille
hyvaksyttavaksi ennen kokeen alkua.

12. Valitukset ja erimielisyydet
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassaolevaa yleista ohjetta. Sddntdjen mukaisesta arvostelusta ei voi
valittaa.

13. Muutokset saantoihin ja ohjeisiin
Muutokset naihin saantdihin vahvistaa Kennelliiton valtuusto Palveluskoiraliiton yleisen kokouksen
esityksestd. Koeohjeet seka suoritus- ja arvosteluohjeet vahvistaa Kennelliitto.

14. Pakottavat syyt
Kennelliiton hallitus voi pakottavista syista rajoittaa kokeisiin ja kilpailuihin osallistumista tai antaa muita
niiden toimeenpanoa koskevia erikoismaarayksia.

Saantojen liitteena on Kennelliiton yleisia kokeita ja kilpailuja koskevat sé@nnét ja ohjeet.



B TOTTELEVAISUUSKOKEEN KOEOHJEET
Tottelevaisuuskokeissa (TOKO) noudatetaan tottelevaisuuskokeiden saantdja (A) ja koeohjeita (B).

Koeohjeet kasittavat osat
- B1 jarjestamisohjeet ja
- B2  suoritus- ja arvosteluohjeet.

Tottelevaisuuskokeen saanndt on hyvaksytty Kennelliiton valtuustossa 23.11.2019 Palveluskoiraliiton
esityksesta. Tottelevaisuuskokeen koeohjeet on hyvaksytty Kennelliitossa 19.2.2020 Palveluskoiraliiton
esityksesta. Koeohjeet ovat voimassa 1.9.2020 lahtien.

Kaikissa virallisissa tottelevaisuuskokeissa noudatetaan tottelevaisuuskokeen saantoja ja naita koeohjeita.

B1. TOTTELEVAISUUSKOKEEN JARJESTAMISOHJE

15. Muutokset koeohjeiden jarjestamisohjeeseen

Muutokset koeohjeiden jarjestamisohjeeseen seka suoritus- ja arvosteluohjeeseen tekee Kennelliiton koe- ja
kilpailutoimikunta Palveluskoiraliiton esityksesta.

16. Tottelevaisuuskokeen jarjestamislupa

16.1 Tottelevaisuuskokeen anominen

Kokeiden anomisessa noudatetaan Kennelliiton maaraaikaisilmoitusten aikatauluja ja tottelevaisuuskokeen
sdantoja ja koeohjeita. Lisaksi noudatetaan Suomen Palveluskoiraliiton ohjeita kokeiden anomisesta
sahkdisen koe- ja kilpailujarjestelman avulla.

Kennelliitto anoo kansainvaliset kokeet FCl:Itd. Anomuksessa tulee olla Palveluskoiraliiton puolto. Suomen
mestaruuskokeet (SM) anotaan Kennelliitolta. Anomuksessa tulee olla Palveluskoiraliiton puolto.

16.2 Luvan anoja ja jarjestelyvastaava
Jarjestava yhdistys anoo kokeiden toimenpanoluvat. Jarjestavan yhdistyksen tulee olla Kennelliiton jasen.
Kokeiden jarjestelyista huolehtii jarjestavan yhdistyksen nimeama koetoimikunta. Kokeita saavat jarjestaa:

- Kennelliitto

- Kennelpiirit

- Rotujarjestot

- Rotua harrastava yhdistykset

- Kennelliiton jasenyhdistykset

- Lajiliitot.
Erikoisvoittajaluokka voidaan anoa kansainvéliseksi kokeeksi. Kennelliitto 1ahettdaa anomuksen FCl:lle.
Anomukseen tarvitaan Palveluskoiraliiton puolto.

16.3 Anomisen maaraaika

Kokeet ja kilpailut anotaan Palveluskoiraliitolta noudattaen sen ohjeita kokeiden ja kilpailujen anomisesta.
Kokeet anotaan Palveluskoiraliiton Virkku-koe- ja kilpailujarjestelman kautta. Mydhemmin kaytetaan
nimitysta Virkku.

Yli kymmenen koiran kokeet tai kilpailut anotaan viimeistaan kaksi kuukautta ennen koepaivaa. Esimerkiksi
1.9. jarjestettava koe anotaan viimeistaan 1.7.



Enintdadn kymmenen koiran ja yhden koelajin kokeet anotaan Palveluskoiraliitosta viimeistdan kuukautta
ennen koe- tai kilpailupaivaa.

Kansainvaliset kokeet tulee anoa viimeistdan 6 kuukautta ennen koetta. Kansainvaliset kokeet anotaan
Palveluskoiraliitolta.

SM-kokeet tulee anoa Kennelliiton maaraaikaisilmoitusohjeiden mukaisesti. Kokeet anotaan
Palveluskoiraliiton Virkun kautta.

16.4 Anomuksen sisalto
Koeanomuksessa on mainittava

- Jarjestava yhdistys

- Kokeen nimi ja luonne

- Osanottorajoitukset

- Kokeen ajankohta ja koepaikka

- Koeluokat

- Osanottomaksun suuruus

- Kenelle ja mihin mennessa ilmoittautuminen ja osanottomaksu suoritetaan
- Tehtavaan suostuneen ylituomarin nimi ja hanen varamiehensa

- Vastaava koetoimitsija.

Kokeiden rajoittamisessa noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta kokeiden
rajoittamisesta.

lImoittautuneille tulee ilmoittaa kokeeseen paasysta mahdollisimman pian ilmoittautumisajan paatyttya.

16.5 Anomuksen osoittaminen
Kokeen anomisessa noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta. Anomus osoitetaan
Suomen Palveluskoiraliitolle ja anotaan Suomen Palveluskoiraliiton Virkun kautta.

16.6 Kokeesta ilmoittaminen ja tiedottaminen

Kokeen myontdja toimittaa myodntamistaan kokeista tiedot Kennelliitolle julkaistaviksi. Kokeista ilmoitetaan
Suomen Palveluskoiraliiton Virkussa. Kokeen tai kilpailun jérjestaja voi myds omatoimisesti tiedottaa kokeesta
ja kilpailusta.

16.7 Viranomaisluvat
Kokeen jarjestajan tulee tehda tarvittavat ilmoitukset ja lupa-anomukset.

Kokeen jarjestdjan on tiedotettava koepaikalla I1ahimman paivystysvuorossa olevan eldinlaakarin yhteystiedot.
17. Koeorganisaatio

17.1 Kokeen jarjestdja

Kokeen jdrjestdja vastaa kokeen toteuttamisesta ja taloudesta. Jarjestdjan tulee varata riittavasti patevoityja
tuomareita arvostelun lapiviemiseksi seka patevoityja toimitsijoita ja tottelevaisuuskokeeseen perehtyneita
henkiloita vastaamaan kokeen jarjestelyista.

Tottelevaisuuskokeen sdd@nndissa on esitetty tottelevaisuuskokeen ylituomarin ja tottelevaisuuskokeissa
arvostelevien tuomareiden patevyysvaatimukset.
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17.2 Kokeen ylituomari
Kokeen ylituomari arvostelee kokeen korkeimman luokan.

Seuraavissa tilanteissa ylituomari voi hoitaa pelkastaan kokeen ylituomarin tehtavat tai arvostella alemmassa
luokassa (ALO, AVO, VOI):

- Arvokilpailussa kuten Suomen (SM), Pohjoismaiden (PM), Euroopan (EM) mestaruuskilpailut seka
maailmanmestaruuskilpailut (MM).

- Mikali kokeeseen on kutsuttu ulkomaalainen tuomari arvostelemaan EV-luokkaa, voi kokeen
ylituomari arvostella muita luokkia tai toimia pelkastaan kokeen ylituomarina.

17.3 Kokeen toimitsijat
Vastaavan koetoimitsijan tulee olla tehtavaansa koulutettu ja hanella tulee olla voimassa oleva patevyys.

Liikkeenohjaajan tulee olla tehtdvaansa koulutettu ja hanelld tulee olla voimassa oleva patevyys.

17.4 Tuomarin tyoskentelyaika ja arvosteltavat koiramaarat, toimitsijoiden tyoskentelyaika
Tuomarin tydskentelyaika on korkeintaan noin 6 tuntia/paiva. Mikali koeluokassa on niin paljon osallistujia,
ettd joudutaan kdyttdmaan useampaa tuomaria, jaetaan liikkeet tuomareiden kesken siten, ettd sama tuomari
arvostelee kaikille luokan koirille samat liikkeet.

Yhden tuomarin arvioidaan arvostelevan paivan aikana

- noin 6-7 alokasluokan koiraa tunnissa

- noin 6 avoimen luokan koiraa tunnissa

- noin 4 voittajaluokan koiraa tunnissa

- noin 3-4 erikoisvoittajaluokan koiraa tunnissa.

Kokeen jarjestdjan tulee sopia tuomarin kanssa arvostelun aikataulusta ja arvosteltavista koiramaarista.

Aikataulujen laatimisessa tulee huomioida myds mm. tauot, palkintojenjakoon kuluva aika ja mahdolliset
ruokailutauot.

Suositellaan, etta liikkeenohjaajien kohdalla noudatetaan samaa maksimitydskentelyaikaa kuin on
tuomareiden kohdalla esitetty, noin 6 tuntia/paiva.

18. limoittautuminen kokeeseen ja siita poisjaiaminen

18.1 limoittautuminen

[Imoittautuminen kokeeseen tulee tapahtua kokeen jarjestajan ilmoittamalla tavalla ja ilmoittamana
madraaikana. Osanottomaksusta toimitetaan kuitti tai arkistointitunnus kokeen jarjestdjalle jarjestdjan
ilmoittamalla tavalla.

18.2 Jalki-ilmoittautuminen

Mikali kokeessa on vield tilaa, voi jarjestdja halutessaan ottaa jalki-ilmoittautumisia vastaan, ei kuitenkaan sen
jalkeen, kun osallistujaluettelo on julkaistu tai aikataulut on lahetetty. Jarjestdja voi peria jalki-
ilmoittautumisesta kaksinkertaisen ilmoittautumismaksun.

18.3 limoittautuminen koepaikalla
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Ellei toisin ole koekutsussa mainittu, osallistujan on ilmoittauduttava koepaikalla tottelevaisuuskokeen
jarjestajalle viimeistaan 2 tuntia ennen ilmoitettua koeluokan alkamista. Jarjestaja voi edellyttaa
varhaisempaa ilmoittautumista esimerkiksi arvokilpailuissa kuten edustusjoukkueen valintakokeet, SM-, PM-
ja MM-kilpailut tai muut ottelut, joissa asiasta on erikseen sovittu ja ilmoitettu. Osanottaja, joka ei ajoissa ole
ilmoittautunut koepaikalla, voidaan sulkea pois kokeesta.

Kilpailukirja on luovutettava ja rekisteri- ja rokotustodistus on esitettava koepaikalla ilmoittauduttaessa
jarjestajille.

18.4 Poisjaaminen

Osanottomaksua ei palauteta ilman patevaa syyta poisjaamiselle. Koetoimikunnalle tulee ilmoittaa
poisjaamisesta heti kun syy on ilmennyt. Mikali osallistumismaksu halutaan palautettavan, tulee poisjaamisen
syy ilmoittaa seka lahettaa tarvittavat dokumentit maarapaivdan mennessa koetoimikunnalle.

Osallistumismaksu palautetaan takaisin seuraavissa tapauksissa:

- Koe joudutaan peruuttamaan.

- Ohjaaja on sairastunut tai loukkaantunut. Jarjestaja voi pyytaa ohjaajaa dokumentoimaan asiaa.

- Koira on sairastunut tai kuollut. Jarjestaja voi pyytada esittamaan eldinladkarintodistuksen.

- Nartulla on kiima, lukuun ottamatta SM-kokeen erikoisvoittajaluokkaa, Kennelliiton
edustusjoukkueen valintakokeita sekd kansainvalisia tottelevaisuuskokeita.

- Rajoitettuna anotun kokeen ylimaaraisten ilmoittautujien maksut

- Jos koe joudutaan siirtamaan eika koirakko osallistu siirrettyyn kokeeseen.

- Peruutetun koirakon tilalle voidaan ottaa toinen, osanottomaksun maksanut koirakko.

Mikali peruutetun koiran tilalle otettu koira ei kilpaile samassa luokassa kuin peruutettu koira, tulee tuomarin
kanssa sopia asiasta ja tarkasteltava tuleeko aikatauluun muutoksia.

19. Kokeiden tulokset

19.1 Kilpailukirja ja tulosten merkitseminen
Koiralla tulee olla kilpailukirja, jonka tietojen oikeellisuuden varmentaa kokeen TOKO-ylituomari
allekirjoituksellaan.

Koiran kilpailukirjaan merkitdan koiran jokainen viralliseen tottelevaisuuskokeeseen osallistuminen seka siita
saatu tulos. My0s keskeyttaminen, sulkeminen kokeesta ja hylkdaminen merkitaan kilpailukirjaan. Lisaksi
kilpailukirjaan merkitdan koiran saama koe-/kilpailutauko ja koiralle tehty kilpailukieltoesitys koeohjeessa
(kohdassa 21.2) mainitulla tavalla. Ylituomari tai luokan arvosteleva tuomari vahvistaa kokeesta kilpailukirjaan
tehdyt merkinnat nimikirjoituksellaan.

Kaikki kokeen tulokset, myds keskeyttdmiset, hylkdadmiset, kilpailutauot, kilpailukieltoesitykset sekd kokeesta
sulkemiset merkitadan koepdytakirjaan ja koirakohtaisille arvostelulomakkeille. Tuomarin sulkiessa koirakon
kokeesta, keskeyttaessa tai hylatessa koesuorituksen, merkitdadn myos syy.

19.2 Tulosten tarkastaminen, tallentaminen ja vahvistaminen
Vastaavan koetoimitsijan tulee tarkastaa kaikki laskelmat ja huolehtia, ettd kaikki tulokset on oikein merkitty
koepoytakirjaan seka koirakohtaisille arvostelulomakkeille.
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Koetoimikunnan on tallennettava ylituomarin tarkastamat koepoytakirjat seka koirakohtaiset
arvostelulomakkeet viikon kuluessa kokeen paattymisesta Palveluskoiraliiton Virkkuun ja ilmoittaa
ylituomarille, milloin koepdytakirja ja arvostelulomakkeet ovat vahvistettavissa Virkussa.

Kokeen ylituomari vahvistaa koepdytékirjan ja koirakohtaiset arvostelulomakkeet.

Koetoimikunnan on my&s huolehdittava, etta kokeen ylituomarilla on kaytettavissaan tarvittavat tiedot
tuloksista (esimerkiksi kopiot arvostelulomakkeista), jotta han voi tarkastaa sahkoiset koirakohtaiset arvosanat
ja kokeen poytakirjan Virkussa. Mikali kokeessa arvostelee useampi tuomari, tulee kaikilla arvostelevilla
tuomareilla olla kaytettavissaan arvostelemansa luokan arvostelulomakkeet, jotta he voivat tarkistaa
sahkdisesti merkityt arvosanat.

Arvosteleva tuomari tarkistaa arvostelemiensa koirien tulokset ja vahvistaa arvostelulomakkeelle ja
kilpailukirjaan merkityt tulokset seka tarkistaa sahkoisesti merkityt tulokset. Mikali samaa luokkaa arvostelee
usea tuomari, vahvistaa kokeen ylituomari erikoisvoittajaluokan arvostelulomakkeet ja kilpailukirjaan merkityt
tulokset. Muiden luokkien kohdalla voidaan sopia, kuka luokan tuomareista vahvistaa tulokset
allekirjoituksellaan.

20. Palkinnot ja koeluokat

20.1 Palkinnot ja koeluokasta siirtymisvelvoitteet

Alokasluokka (ALO) (Novice class)

Saanndissa on madaritelty, ettd koiran tulee siirtya avoimeen luokkaan sen saatua kolmannen 1-palkinnon
alokasluokassa (koulutustunnuksen TK1).

Avoin luokka (AVO) (Class 1)
Koira saa kilpailla yhden vuoden avoimessa luokassa sen saatua kolmannen 1-palkinnon avoimessa luokassa
(koulutustunnuksen TK2).

Voittajaluokka (VOI) (Class 2)
Koira saa kilpailla yhden vuoden voittajaluokassa sen saatua kolmannen 1-palkinnon voittajaluokassa
(koulutustunnuksen TK3).

Siirtymisvelvoite merkitaan kilpailukirjaan esimerkiksi seuraavasti:
13.8.2019 TK2 13.8.2020 siirryttava voittajaluokkaan

Veteraanien kilpailuluokka
Kahdeksan (8) vuotta tayttaneellad koiralla ei ole siirtymisvelvoitetta ylempaan luokkaan, lukuun ottamatta
alokasluokasta avoimeen luokkaan.

Kymmenen (10) vuotta tayttanyt koira saa siirtya kilpailemaan alempaan luokkaan, ei kuitenkaan
alokasluokkaan.

Ulkomaalaisen koiran koeluokka

Koira, joka on saanut 1-palkinnon jossakin toisessa maassa, jossa on kaytOssa vastaavat suoritus- ja
arvosteluohjeet kuin Suomessa, on oikeutettu kilpailemaan luokassaan tai siirtymaan seuraavaan ylempaan
luokkaan Suomen sdantdjen ja koeohjeiden mukaisesti.
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Koiralla, jonka kotimaassa ei ole kansallista alokasluokkaa, on oikeutettu kilpailemaan avoimessa luokassa
ainoastaan, mikali silla on tulos avoimesta luokasta (vahintdan 3. palkinto). Muussa tapauksessa sen on
kilpailtava alokasluokassa, kunnes silla on siirtymisoikeus avoimeen luokkaan.

20.2 Kunniapalkinnot ja sijoitukset
Tuomari voi antaa kunniapalkinnon parhaille 1-palkinnon saaneille koirakoille. Suositus on, etta
kunniapalkinnon pistemaararaja on 90 % luokan maksimipistemaarasta.

Alokasluokassa, mikali kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin luokkavoittajan paremmuutta
ratkaistaessa, lasketaan yhteen seuraaminen, luoksetulo ja kokonaisvaikutus. Naidenkin mentya tasan,
ratkaisee parempi kokonaisvaikutuksen arvosana. Tarvittaessa liikkeet uusitaan.

Avoimessa luokassa ja voittajaluokassa, mikéli kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin luokkavoittajan
paremmuutta ratkaistaessa, lasketaan yhteen liikkeet seuraaminen, luoksetulo, ldhettaminen maaratylle
paikalle ja kokonaisvaikutus. Naidenkin mentya tasan ratkaisee parempi kokonaisvaikutuksen arvosana.
Tarvittaessa nama liikkeet uusitaan.

Erikoisvoittajaluokassa, mikali kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin luokkavoittajan paremmuutta
ratkaistaessa, lasketaan yhteen liikkeet seuraaminen (EVL-3), luoksetulo (EVL-5) seka lahettaminen maaratylle
paikalle ja luoksetulo (EVL-6). Ndidenkin mentya tasan ko. liikkeet uusitaan.

Uusittujen liikkeiden tuloksia ei merkita kilpailukirjaan eika tallenneta Virkkuun. Muita sijoituksia ratkaistaessa
liikkeita ei uusita. Tarvittaessa sijoitus jaetaan.

SM-kokeessa (EVL) karsintakokeen ja finaalin pisteiden mennessa tasan, Suomen mestaruuden sijoitukset 1-3
ratkaisee parempi finaalin pistemaara. Mikali nekin menevat tasan, tarkastellaan edelld mainittuja liikkeita
finaalin suorituksissa.

21. Kohtuuton hiirié kokeen aikana, koiran hairitseva tai aggressiivinen kaytos

21.1 Ulkopuolinen hiirio ja kohtuuton hairio

Alokasluokassa liikesuoritus voidaan tuomarin harkinnan mukaan uusia, jos hairién aiheuttaa ulkopuolinen
tekija. Avoimessa luokassa, voittaja- ja erikoisvoittajaluokassa suoritus voidaan uusia, tuomarin harkinnan
mukaan vain, mikali hairid on kohtuuton.

Ryhmaliikkeissa (paikallaolo maaten, istuen tai seisten, ja ryhmassa on useampi koira) sellaisen koiran, joka
léhtee paikaltaan hairitsemaan muita paikalla olevia koiria, koesuoritus hylataan. Hylkddmisen syy merkitadn
arvostelulomakkeeseen, koepoytakirjaan ja kilpailukirjaan. Jos liike pitdd uusia, siihen saavat osallistua vain ne
koirat, jotka eivat ole hairinneet toisia koiria paikallaolossa. Hairion aiheuttaneelle koiralle maarataan koe-
/kilpailutauko.

21.2 Kilpailutauon maaraaminen ja kilpailukiellon esittaminen

Koe- /kilpailutauon maaraaminen

Koiralle voidaan maarata koetauko, mika tarkoittaa, ettei koira osallistua kokeeseen. Kaytetaan nimitysta
kilpailutauko.

Tuomari maaraa kolmen kuukauden (3 kk) kilpailutauon koiralle, joka on saanut hylatyn arvosanan
ryhmaliikkeessa siita syystd, ettd se on poistunut paikaltaan hairitsemaan muita paikallaoloryhman koiria.
Koiran suoritus hylataan ja koira suljetaan kokeesta.
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Ryhmaliikkeen kohdalla hairitsemiseksi katsotaan myods muu kuin aggressiivinen kadytds. Hairitsemista ovat
esimerkiksi toisen koiran luo meneminen leikkiinkutsu- tai astumista tarkoituksessa.

Tuomari maaraa kolmen kuukauden (3 kk) kilpailutauon myds, mikali koira kehan ulkopuolelta karkaa kehaan
hairitsemaan suorittavan koiran koesuoritusta tai mikali koira karkaa kehasta koesuorituksensa aikana
arhentelemaan muille koirille tai mikali koira luoksepaastavyyden tarkastamisen yhteydessa arhentelee
tarkastajalle tai muille koirille.

Kun koirasta tehdaan ilmoitus vihaisesta kayttdytymisesta koe- tai kilpailutilanteessa, maarataan koiralle
kolmen (3) kuukauden kilpailutauko. Jos vihainen kayttaytyminen toistuu, maarataan koiralle kuuden (6)
kuukauden kilpailutauko.

Koira ei saa kilpailla kolmeen kuukauteen siita paivamaarasta laskien, kun hylkdys on tapahtunut. Mikali koira
toistamiseen hylataan edelld mainituista syista, on kilpailutauko 6 kuukautta. Kilpailutauko koskee vain
tottelevaisuuskokeita.

Vakavammissa tapauksissa ja mikali koira puree ihmistg, tai selvasti vihainen kayttaytyminen kohdistuu
ihmiseen, noudatetaan tiukempaa menettelya ja koiralle esitetaan kilpailukieltoa.

Hylkays ja kilpailutauon alkamis- ja paattymispaivamaarat kirjataan koiran arvostelulomakkeeseen,
kilpailukirjaan ja koepoytakirjaan seka tehdaan Virkkuun asiasta merkinnat. Kilpailukirjaan tulee merkita
selvasti, milloin kilpailutauko alkaa ja milloin se paattyy, ts. merkitaan viimeinen kilpailutauon paivamaara.

Esimerkiksi merkinta kilpailutauko 15.8.-15.11. tarkoittaa, etta koiralle on 15.8. maaratty kilpailutauko ja se saa
osallistua kilpailuun vasta 16.11.

Kilpailukiellon esittaminen

Jos tuomari havaitsee, etta koira koepaikalla kayttaytyy selvasti aggressiivisesti ja pyrkii puremaan tai puree
ihmista tai toista koiraa, tuomari esittaa koiralle koekieltoa. Kaytetaan nimitysta kilpailukielto.
Kilpailukieltoesityksen kasittelee Palveluskoiraliiton hallitus, joka my&s maarittelee kilpailukiellon pituuden.
Tuomari tayttaa Palveluskoiraliiton lomakkeen "Vahinkoilmoitus purematapauksessa” seka Kennelliiton
lomakkeen "limoitus koiran vihaisesta kayttaytymisesta".

Palveluskoiraliiton hallituksen asettama kilpailukielto on voimassa kaikissa Palveluskoiraliiton alaisissa lajeissa
(ei koske luonnetestia ja MH-luonnekuvausta). Kilpailukielto on voimassa heti kun kilpailukieltoesitys on
tehty. Mikali koiran kanssa kilpaillaan Palveluskoiraliiton hallinnoimissa koe- ja kilpailulajeissa
kilpailukieltoesityksen tai kilpailukiellon aikana, sen saavuttama tulos mitatdidaan.

Tuomari kirjaa kilpailukieltoesityksen koiran arvostelulomakkeeseen, kilpailukirjaan ja koepdytakirjaan seka
tekee merkinnan asiasta Virkkuun.

22. Muita ohjeita kokeesta
Tottelevaisuuskokeeseen osallistuvalla koiranohjaajalla tulee olla Palveluskoiraliiton mydntama ja voimassa
oleva SPKL-lisenssi. Ulkomaalaisilta koiranohjaajilta ei edellyteta lisenssia.

Nayttelyn yhteyteen jarjestetyissa tottelevaisuuskokeissa on otettava huomioon tottelevaisuuskokeissa
kilpailevien koirien mahdollinen arvostelu muissa kehissa. Arvostelevan ylituomarin kanssa tulee ajoissa sopia
aikataulusta koepaikalla.
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Jarjestdja voi halutessaan julkaista osallistujaluettelon ilmoittautumisajan paatyttya.

Jarjestdja voi halutessaan ottaa poisjadaneen koirakon tilalle toisen, vaikka ilmoittautumisaika on umpeutunut.
Tama ei ole jarjestamisohjeen (kohta 18.2) tarkoittama jalki-ilmoittautuminen.

Koiralla saa olla eldinsuojelulain mukainen puolikuristava/kuristava/soljellinen kaulain, joka voi olla
valmistettu ketjusta, kankaasta, nahkasta tai vastaavasta materiaalista.

Kelatalutinta ja/tai valjaita ei saa kayttaa. Mantteleita, takkeja, pukuja yms. vaatetusta ei saa kadyttaa koiralla
kehassa.

23. Kehat, koetarvikkeet ja -vilineet

23.1 Arvostelukeha

Arvostelukehan vahimmaiskoko on n. 20 m x 30 m ALO- ja AVO-luokissa. VOI- ja EV-luokissa suositellaan
suurempaa kehaa.

Ulkona jarjestettavdssa kokeessa suositellaan edellda mainittua suurempaa kehaa, ja VOI- ja EV-luokissa tulee
kehan olla vahintaan 25 m x 40 m.

Mikali liikesuoritukset on jaettu kahteen tai useampaan kehaan ja véhemman tilaa vaativat liikesuoritukset on
jaettu samaan kehaan, ko. keha voi olla véahimmaiskokoa pienempi. Keha tulee selvasti rajata, kuitenkin siten,
ettei kehan laidoista muodostu yhtenaista estetta ja koiran on mahdollista poistua kehasta.

Kehdpohjan tulee olla riittdvan tasainen (hiekka, lyhyt nurmi tai vastaava), jotta koirat ja ohjaajat voivat liikkua
vaivatta.

Ylituomari tarkastaa kehan ja suorituksiin liittyvat jarjestelyt.

23.2 Koetarvikkeet ja -vilineet
Lomakkeet ja kirjat

- Esitdytetty arvostelulomake jokaiselle kokeeseen osallistuvalle koiralle
- Muutama tyhja arvostelulomake jokaiseen kilpailuluokkaan
- Esitaytetty koepoytakirja
- Kilpailukirjoja
- Saantokirja
- VYleiset kokeita ja kilpailuja koskevat saannét ja ohjeet (liitevihko)
- Illmoituslomakkeita

e koiran vihaisesta kayttdaytymisesta (Kennelliitolle)

e vahinkoilmoitus purematapauksessa (Palveluskoiraliitolle)
- Muutoksenhakumenettelylomakkeita
- Arvosananndyttétaulut.

Palkintotarvikkeet

Musta-puna-keltainen ruusuke 1-palkinnon saaneille luokkavoittajille
- KV-kokeessa CACIOB- ja vara-CACIOB-ruusukkeet
Koulutustunnusmitaleita (pronssi, hopea, kulta ja kulta lehvakehyksin)

Kunniapalkintoesineet ja/tai -ruusukkeet
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- Vahintaan jokaiselle kolmen parhaan joukkoon sijoittuneelle 1-palkinnon saaneelle tulee varata
esinepalkinto tai vastaava.

Suorituspaikkamerkit
Liikkeiden aloitus- ja paattymispaikkojen, suoritusalueiden sekd suorituspaikkojen merkitsemiseen voidaan
kayttaa erilaisia tarkoitukseen sopivia merkkeja, esimerkiksi

- pienia naulauslevykkeita (d = 5-10 cm)

- teippeja

- kalkkiviivoja tai -pisteita

- kartioita ja puolipalloja seka

- kalkkia, liitua ja vaarattomia spray-maaleja.

Kartiot
Kartioryhman kiertamiseen (AVO-8, VOI-9, EVL-8) tarvitaan

- 3-6 kpl kartiota, joiden korkeus on 40-50 cm ja pohjan sivujen pituus / halkaisija on noin 20-30 cm.
Kts. liite 3.

Noutoesineet
Rikkoutumisen varalta tulee varata ylimaaraisia noutoesineita. Alokasluokassa ja avoimessa luokassa ohjaaja
saa kayttaa omaa noutoesinettaan, joka voi olla laipallinen tai sorvattu puinen noutoesine.

Tunnistusnoutoesineiden merkitsemista varten tulee varata lyijy- tai kuulakarkikyna. Koejarjestéjan tulee
merkitd esineet etukateen lyijy- tai kuulakarkikynalla. Suositellaan kevytta merkintaa esineen molempiin
paihin.

‘ | O

Sorvattu puinen noutoesine Laipallinen puinen noutoesine

Noutoesineet, yhteenveto

Puiset noutoesineet, sorvatut Tunnistus-noutoesineet Puiset, laipalliset tai sorvatut
2cmx2cm x 10 cm noutoesineet
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ALO Kolme erikokoista: -- --
- pieni
- keskikokoinen
- suuri
Suurimman paino max. 450 g
AVO Kolme erikokoista: -- --
- pieni
- keskikokoinen
- suuri
Suurimman paino max. 450 g
vol -- 6 x kilpailijoiden maard 3 x kaksi sarjaa erikokoisia
noutoesineita:
- pienia (2 kpl)
- keskikokoisia (2 kpl)
- suuria (2 kpl)
Suurimman paino max. 450 g
EVL -- 8 x kilpailijoiden maara 3 x kolme sarjaa erikokoisia
noutoesineita:
- pienia (3 kpl)
- keskikokoisia (3 kpl)
- suuria (3 kpl)
Suurimman paino max. 450 g
Hyppyesteet
Yhteenveto
Avonainen Umpinainen Korkeus
ALO X Max 50 cm
AVO X Max 50 cm
VOl X X Max 50 cm
EVL X X Max 60 cm
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Esteiden kuvaukset:

Umpinainen este
Umpinainen 1 metrin levyinen hyppyeste, jonka sivutolppien tulee olla noin 1 m korkeita. Esteen korkeutta
tulee voida saataa 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5-10 cm:n vélein.

Jalkojen pituuden tulee olla sellainen, ettd rakenne on tukeva ja kestaa tuulikuorman. Jalkojen
kokonaispituuden tulisi olla vdhintddn 50-70 cm esteen muusta rakenteesta riippuen.

Umpinainen este tarvitaan AVO- VOI- ja EV-luokissa. Esteessa ei saa olla sivusiivekkeita.

Este tuodaan keh&an vasta kokeen alkaessa.

ca.10 cm 4

Maximum 100 cm

ca. 60 cm

ca.1LS5cm o

100 cm

Avonainen este
Avonainen 1 metrin levyinen hyppyeste. Sen sivutolppien tulee olla noin 1 m korkeat. Esteen korkeutta tulee
voida saataa 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5-10 cm:n vélein.

Jos esteessa on rima, tulee sen halkaisijan olla noin 3-5 cm. Jos esteesséa on lauta, sen tulee niin ikaan olla
noin 3-5 cm korkea. Tarkeda on, ettd rima ja lauta erottuvat taustasta. Ne voivat olla my&s monivarisia.

Riman tulee voida pudota molempiin suuntiin, eika esteessa tule olla ylimaaraisia riman kannattimia.
Kannattimen tulee olla hieman koverrettuja, jotta tuuli ei sita helposti pudota.

Maata vasten olevan tukiriman korkeus maasta saa olla korkeintaan noin 2 cm. Jalkojen pituuden tulee olla
sellainen, ettd rakenne on tukeva. Jalkojen kokonaispituuden tulisi olla vahintddn 50-70 cm muusta esteen
rakenteesta riippuen.

Avonainen este tarvitaan ALO- VOI- ja EV-luokissa. Avonaisessa esteessa ei saa olla sivusiivekkeita.

Este(et) tuodaan kehaan vasta kokeen alkaessa.
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AVO ESTE

ca.5cm

e A

ca.100cm

+—— ca. 60 cm

Strute ca. 2 cm

+— ca.50cm ——»

Y A

ca.5cm

+—— ca.50cm ———

Kauko-ohjauksen nayttotaulut
Kaytetaan esimerkiksi kddnnettavaa nayttotaulua tai sahkdisesti toimivaa laitteistoa.

PR .
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23.3 Liikkeiden suunnittelua ja malleja
(Kuvat eivat ole mittakaavassa.)

Suorituspaikkamerkit ja -merkinnat

Liikkeiden aloitus- ja paattymispaikkojen, suoritusalueiden sekd suorituspaikkojen merkitsemiseen voidaan
kayttaa erilaisia merkkeja, esimerkiksi pienid naulauslevykkeita (d = 5-10 cm), teippeja, kalkkiviivoja tai -
pisteitd, kartioita ja puolipalloja seka kalkkia, liitua ja vaarattomia spray-maaleja.

Merkitsemisen tulee olla tarkoitukseen sopivaa ja tarvittaessa hyvin taustastaan erottuvaa tai huomaamatonta
riippuen siitd, ovatko merkinnat tarkoitettu ohjaajalle, liikkeenohjaajalle, tuomarille, koiralle vai kaikille
nahtavaksi.
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Etaalla aloituspaikasta tai ohjaajasta sijaitsevien suorituspaikkamerkkien tulee olla erottuvia kartioita,
puolipalloja tai vastaavia liikekohtaisten ohjeiden mukaisesti. Naiden korkeus on n. 10-15 cm riippuen

luokasta ja liikkeesta.

On suositeltavaa, ettad EV-luokassa kaytetaan luoksetulon kaskynantopaikoilla merkkeja, joista ohjaa nakee,

mihin asentoon (seiso-istu-maahan) koira pysaytetaan.

Liikkeet lahettaminen maaratylle paikalle (AVO-6, VOI-5 ja EVL-6)
(Ks. my6s ohjeistus ko. liikkeen kohdalla; kuvat eivat ole mittakaavassa.)

Ruudun merkitseminen ja rajaaminen (AVO, VOI ja EVL)
Ruutumerkkien ympyran pohjan halkaisijan ja nelion pohjan sivujen pituudet tulisi olla noin 10-20 cm.
Ruudun koko on noin 3 m x 3 m. Kulmiin asetetaan merkit, jotka yhdistetaan ulkoreunoja pitkin esim.

nauhalla, teipilld tms.
- Hiekka- tai maapohja: esim. kalkki, n. 2-5 cm levea nauha, tms.

- Mattopohja: esim. teippi, n. 2-5 cm levead nauha, tms.
- Nauhan pitda olla kiinnitettyna alustaan, esim. naulauslevykkeilld

{
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I Ruutu rajataan nakyvilla viivoilla,
lesim. teipilla, liidatuilla viivoilla tms., I
|joiden leveyden tulee olla n, 2-5 cm |
| |Ku|mamerkin keskipiste on ruudun | |
kulman paalla ja viivat kulkevat [k
I ! merkin ulkolaitojen mukaisesti (alta).|. . . |
I
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Liikkeiden suunnittelun mallit:
(Kuvat eivat ole mittakaavassa.)

Avoin luokka (AVO-6)

15m

Eredsnion

Voittajaluokka (VOI-6)

Ohjaajan reitti

Erikoisvoittajaluokka (EVL-6)
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Aloituspaikka

Ympyran merkitseminen, EVL-6

Huom! EVL:n liikkeen 6 (Lahettdminen maaratylle paikalle) ympyran keskipistetta ei merkita, ts. siina ei ole
kartiota eika naulauslevyketta eikd mitddan muutakaan merkkia. Ympyran keha merkitaan joko katkoviivoin tai
yhtenaiselld viivalla, esimerkiksi kalkilla, liidulla, spray-maalilla, teipin palasilla tms.

Mikali ympyran kehaa ei voida em. tavalla merkita, se voidaan merkita ohuella huomaamattomalla kaapelilla
tai narulla (d~0,5 cm), joka kiinnitetdan alustaan. Ympyran kehan merkitsemisen tavoitteena on aina, ettd se
on koiralle huomaamaton, mutta ettd tuomari ja ohjaaja pystyvat arvioimaan, onko koira ympyrassa. Ympyran
kehan erottuvuuden ei tule nain ollen olla suuri, silla ympyran kehan merkitsemisella ei ole tarkoitus ohjata
koiraa. Hiekkakentalla voi esimerkiksi vetaa pienen uran. Ympyran kehan pituus on n. 12,6 m.

Ohjattu noutaminen

Voittajaluokka

Voittajaluokassa on naulauslevyke, pieni merkki tai teippi tai muu vastaava osoittamassa koiran
pysahtymispaikan. Kts. kuva 25.2.3 Voittajaluokka, VOI-6 Ohjattu noutaminen.
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Erikoisvoittajaluokka

Erikoisvoittajaluokassa (EVL-7) koiran pysdhtymispaikka on 10 metrin padssa lahtdpaikasta. Kymmenen
metrin rajana on kahden merkin valinen kuvitteellinen rajaviiva. Merkkeina voivat olla puolipallot, pienet
kartiot, nakyvat teipinpatkat, putken patkat, jne. Merkit ovat suorituspaikan molemmilla sivuilla vahintaan
noin 10 metrin padssa toisistaan, siten ettd ohjaajan on helppo ndhda ne ja arvioida 10 metrin matka.

| I

10 m 10 m X

A
A

Tunnistusnouto (VOI-7 Ja EVL-9)
Tunnistusnoutokapuloihin tehdaan merkinta lyijykynalla tai kuulakarkikynalla molempiin paihin kevyesti.

Voittajaluokka
Voittajaluokan tunnistusnoudon kuvio voi olla

- ympyra
- rivi

- jono.

Haettavaa, ohjaajan esinetta ei saa sijoittaa paihin. Tunnistusnoutoesineiden vélin tulee olla noin 25 cm.
Kuviot eivat ole mittakaavassa. Esimerkiksi:

LT
~
N
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Erikoisvoittajaluokka

Ehdotuksia EV-luokan liikkeen 9 noutoesineiden kuvioiksi. Noudettavan esineen voi sijoittaa vapaasti, mutta

esineen paikan tulee vaihdella satunnaisesti.
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Nakosuoja

VOI- ja EV-luokkien ohjaajille tulee varata nakdsuoja, jonka takana voi olla kerralla 3-6 ohjaajaa koirilta

kokonaan nakymattomissa.

Kartioryhman kiertaminen (AVO-8, VOI-9 JA EVL-8)

Kartioryhmat

Kartioryhman kiertamiseen (AVO-8, VOI-9, EVL-8) tarvitaan 3-6 kpl kartiota, joiden korkeus on 40-50 cm ja
pohjan sivujen pituus / halkaisija on noin 20-30 cm. Kartioryhman pinta-alan tulee olla noin 0,4-0,5 m2 ja

asetelman leveys x syvyys noin 70-80 cm x 70-80 cm.

Suoritusohjeiden kohdalla seka koetoimitsijoiden ja liikkeenohjaajien ohjeissa on kuvattu tarkemmin

tarvittavien suorituspaikkojen merkitsemista ja merkintdtapoja eri liikkeissa. Kts. liite 3.
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Kartioryhman kiertaminen, liikkeiden suunnittelun mallit

Avoin luokka, AVO-8

Kartioryhma
3-6 kpl
A
| E
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Qmmmmmmm e >
70-80 cm
Voittajaluokka, VOI-9
> .
5 5-7m . 15m
2 3 5m
n o s A DS S P PR
Umpi ja avo este
Erikoisvoittajaluokka, EVL-8 e &m
1
P 5-7m 15m
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I

Avo ja umpi este
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B2. KOKEEN LIIKKEET, SUORITUS- JA ARVOSTELUOHJEET

24. Koeluokat, liikkeet ja niiden kertoimet

Alokasluokka kerroin
1. Paikalla makaaminen 1 minuutti 4
2. SEUIAAIMINEN ..ot ss e ss bbb bbb 3
3. Maahanmeno seuraamisen yhteydessa 2
4. Luoksetulo 3
5. Noutoesineen pitamMiNen ........oorereeneeneeereeneesseessensseeenens 2
6.  Kauko-0hjaus ..., 2
7. ESTENYPPY crerrccreceirecerreccriseceinecerenesesessecsiaeeens 2
8.  Kokonaisvaikutus 2
yht. 20
Avoin luokka kerroin
1. Paikalla istuminen T MINUULL o..oooveeceeceeeeeeeee e 3
2. Seuraaminen 4
3. Seisominen/istuminen/maahanmeno seuraamisen yhteydessa ...........c..cocueen. 3
4. Luoksetulo 4
5. Lahettaminen maaratylle paikalle ja maahanmeno 4
6. Kauko-0hjaus ... 4
7. Noutaminen esteen yli hypaten 4
8.  Merkin kiertaminen ja paluu perusasentoon 4
9. Kokonaisvaikutus 2
yht. 32
Voittajaluokka kerroin
1. Paikalla makaaminen 2 MiNUULHIA ... 3
2. SEUIAAIMINEN wcooriireeieeiisecieneeeieesieesesesteseesssesasseessseessse s s ss st sb s se e beseebsseessecsnssen 4
3. Seisominen ja/tai istuminen ja/tai maahanmeno
seuraamisen yhteydessa 3
4. Luoksetulo ja pysaytys seisomaan 3
5. Lahettdaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo .........cccoevonnveenee. 4
6. Ohjattu noutaminen 3
7. TUNNISTUSNOULO oooierieeectirtiicieeiieieeieseessesee s s ssse e s s s s s ss st s ss s sees 3
8.  Kauko-0hjaus ..., 4
9. Merkin kiertaminen, pysahtyminen ja ohjattu hyppy esteen yli......cccovvenrenrnenc. 3
10. Kokonaisvaikutus 2
yht. 32
Erikoisvoittajaluokka kerroin
Paikalla istuminen 2 minuuttia 2
Paikalla makaaminen 1 minuutti ja luoksetulo 2
SEQUIBAIMINEN «coviriirteirtiieeeire e ctseesse s bbbt e be s bs e bs s bs bbbt bbb cbnes 4

© NV AW =

Seisominen, istuminen ja maahan meno seka luoksetulo seuraamisen yhteydessa

Luoksetulo ja pysdytykset seisomaan/istumaan/maahan 3
Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo ........cccccoevrerenece. 4
Ohjattu NOULAMINEN ... esaeesans 3

Merkin kiertaminen, pysahtyminen ja ohjattu noutaminen esteen yli hypaten 4
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20
30
20
20
20
20

200

pisteet
30
40
30
40
40
40
40
40
20

320

pisteet
30
40

30
30
40
30
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30
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320

pisteet
20

20

40

3

30

40

30

40

30
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9. Tunnistusnouto
10. Kauko-ohjaus

30
40

320
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25. Suoritus- ja arvosteluohjeet
Suoritus- ja arvosteluohjeet kasittavat

25.1 Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet, jotka koskevat kaikkia liikkeita seka
25.2 Luokka- ja liikekohtaiset suoritus- ja arvosteluohjeet.

Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet koskevat kaikkia liikkeita ja luokkia, ellei toisin mainita esimerkiksi luokka-
ja liikekohtaisissa suoritus- ja arvosteluohjeissa.

Keltaisen ja punaisen kortin kadytto erikoisvoittajaluokassa
Erikoisvoittajaluokassa (FCl:n Class 3) kaytetadan keltaisia ja punaisia kortteja.

Keltainen kortti merkitsee varoitusta. Tuomari voi antaa varoituksen joko koiran tai ohjaajan kaytoksen vuoksi.

Mikali tuomari ndyttaa keltaista korttia, vdhennetdédn lopputuloksesta 10 pistettd. Mikali tuomari nayttaa
keltaisen varoituskortin kaksi kertaa, koesuoritus hylataan.

Punainen kortti merkitsee koesuorituksen hylkaamista.

Keltaisia ja punaisia kortteja tulee nayttaa, kun sadnnét ja ohjeet sita edellyttavat, kuitenkin harkitusti ja
perustellusti.

Keltaista tai punaista korttia ei tule nayttaa esimerkiksi, jos koira vahingossa ajautuu liiketta suorittaessaan
(kuten liikkeissa EVL-6 tai EVL-7) keharajan ulkopuolelle, mutta noudattaa ohjaajan kutsua tai ohjausta ja
palaa heti. Liikkeitd ei tule sijoittaa liian lahelle kehan rajoja.

Keltaisen ja punaisen kortin kdyttoé kokeissa, joissa samoja koirakkoja arvostelee useampi tuomari:

A. Kaksi tai useampi tuomari eri kehissa

Kun useampi tuomari arvostelee EV-luokkaa eri kehissa (kaksi tai useampia kehig, joissa on eri liikkeet), yksi
(ensimmainen) punainen kortti johtaa hylkaamiseen.

Kun tuomari (ensimmadinen) ndyttaa keltaista korttia, koetoimitsija merkitsee tdman arvostelulipukkeeseen,
mutta toista tuomaria (muita luokan tuomareita) ei informoida tasta. Kaikki tuomarit toimivat itsenaisesti. Jos
toinen tuomari nayttaa keltaista korttia, koetoimitsija merkitsee tdman arvostelulipukkeeseen ja informoi
vasta sitten ko. tuomaria, etta koirakko on jo saanut yhden keltaisen kortin edellisessa kehassa. Talloin
koesuoritus hylataan. Sama koskee tilannetta, jossa sama tuomari nayttaa keltaista korttia kaksi kertaa.

B. Kaksi tai useampi tuomari samassa kehéssa
Jos yksi tuomareista haluaa ndyttaa keltaista tai punaista korttia, hdn informoi tasta muita / neuvottelee

muiden kanssa. Tuomarit nayttavat yhdessa korttinsa tai mikali kokeen ylituomari on kehassa, han voi nayttaa
korttia.

25.1 Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet
Naitd ohjeita noudatetaan kaikissa kokeen suorituksissa, ellei toisin ole mainittu liikkeiden kuvauksessa.

25.1.1 Yleiset liikkeiden suoritusohjeet

1. Kansallisissa sadnndissa voidaan maarata, ettd kaikki kokeen koirat tarkastetaan ennen kuin ne saavat
menna kehaan. Kansallisissa sddnnoissa voidaan myds maarata, ettd tuomarin tulee pystya
kasittelemaan/koskemaan koiriin. Suomessa tuomarin tulee tarkastaa ja hyvaksya kaikkien kokeen koirien
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luoksepaastavyys ennen kuin ne saavat luvan menna kehaan.

Luoksepaastavyyden tarkastus

Luoksepaastavyyden tarkastus tehdaan aina kehan ulkopuolella. Tarkastamatonta tai
luoksepaastavyydessa hylattya koiraa ei saa paastaa kehaan. Luoksepaastavyyden tarkastuksessa ohjaaja
tuo kytketyn koiran tuomarin luokse. Tuomarin pitda pystya koskemaan koiraan. Nartuilta tarkastetaan
samalla, onko niilld kiima ja urokset kohdellaan vastaavalla tavalla. Tarkastus voidaan tehda
paikallaoloryhmittain, jolloin koirat siirtyvat tarkastuksen jalkeen kehaan tai koirat voidaan tarkastaa kaikki
ennen luokkansa alkua, ja ne paasevat tarkastuksen jalkeen odottamaan omaa suoritusvuoroaan.
Luoksepaastavyydessa koira tulisi tuoda tuomarin luo kytkettyna 16ysalla hihnalla, mutta
juoksutarkastuksen yhteydessa ohjaaja saa tarvittaessa pitaa koirasta kiinni.

. Tuomari voi valita liikkeiden suoritusjdrjestyksen. Suoritusjarjestyksen on oltava sama kaikille luokan
kilpailijoille. Ohjaajan ei tarvitse suorittaa kaikkia liikkeitd. Hanen tulee selvasti ilmoittaa ennen liiketts,
ettd ei aio sita suorittaa.

. Liikkeet alkavat perusasennosta ja paattyvat perusasentoon. Perusasennossa koira istuu ohjaajan
vasemmalla puolella. Oikea perusasento ja seuraamispaikka ovat ohjaajan vasemmalla sivulla,
rintamasuunta ohjaajan mukainen ja koiran lapa ohjaajan polven kohdalla. Koiran ja ohjaajan valin tulee
olla selked, n. 10 cm.

. Ohjaaja liilkkuu normaalia kavelyvauhtia kaikissa liikkeissé lukuun ottamatta seuraamisliikkeitd, joissa,
riippuen luokasta, voi olla myds hidas ja nopea osuus.

. Kaikki liikkeet ja liikkeiden arvostelu alkavat, kun liikkeenohjaaja on osoittanut ohjaajalle aloituspaikan,
ohjaaja seisoo aloituspaikassa koira perusasennossa ja liikkkeenohjaaja ilmoittaa “Liike alkaa”.

. Ohjaajan tulee kaskea koiransa perusasentoon heti aloituspaikalle tultuaan ja olla valmiina aloittamaan
liikesuoritus. ALO- ja AVO-luokissa voidaan sallia pieni viive, mutta VOI- ja EV-luokissa ohjaajan tulee olla

heti valmiina, kun koirakko on liikkeen aloituspaikalla.

. Kaikki liikkeet ja liikkeiden arvostelu paattyvat, kun liikkeenohjaaja sanoo “Liike paattyy” tai "Kiitos".

. Liikkeenohjaaja antaa suoritusluvan / luvan kaskyn antamiseen kaikissa liikkeiden vaiheissa, ellei
liikekohtaisissa suoritusohjeissa ole toisin mainittu.

. Ohjaaja saa paattaa, toistaako han kaskyn ja missé vaiheessa liikettd han sen tekee. Liikkeenohjaaja ei
anna kaskyn toistamiseen erillistd kehotusta.

10. Liikkeenohjaajan kaskysanat liikkeenohjaajien ohjeistuksissa ovat esimerkkeja. On tarkeaa, etta

liikkeenohjaajien kaskytys on selkeda ohjaajille ja tuomareille. Tama tarkoittaa seka kaskyn merkitysta
ettad ddnen voimakkuutta. Liiallinen danen kaytto ei ole suotavaa.

11.0hjaaja ei saa osoittaa koiralle liikkeiden suorituspaikkoja tai suuntia ennen liikesuoritusta tai liikkkeiden

valissa. Tallainen menettely johtaa liikkeen hylkaamiseen.

12.ALO- ja AVO-luokissa ohjaaja saa tulla kehaan koira kytkettyna. Koko suorituksen ajan ohjaajan tulee

pitaa talutin koiralta ndkymattdmissa tai jattaa se kehan ulkopuolelle tai toimitsijan poydalle.
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Poistuessaan kehasta ohjaajan tulee kytked koira. Koiralla on oltava kaulapanta ryhmaliikkeiden aikana.
On suositeltavaa kayttaa kaulapantaa myos yksittaisten liikkkeiden aikana. Punkkipanta tai vastaava on
sallittu kaulapannan lisaksi.

13.VOI- ja EV-luokissa ohjaajan on jatettava koiran talutin kehan ulkopuolelle tai toimitsijan poydalle. Tama
koskee kaikkia lilkesuorituksia. Koiralla on oltava kaulapanta ryhmaliikkeiden aikana. On ohjaajan
paatettavissa, onko koiralla kaulapanta yksittaisten liikkeiden aikana. Kun koirakko poistuu kehasta, tulee
koiran olla hallinnassa. Punkkipanta tai vastaava on sallittu kaulapannan lisaksi.
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14.Koiran tulee olla ohjaajan vasemmalla puolella liikkeiden valissa. Koiran ei tarvitse olla perusasennossa
eika kaskyn alla, mutta sen tulee olla ohjaajan vieressa ja hallinnassa. Mikali suoritukseen jostain syysta
tulee viive, voi koiran maaratad maahan, mutta sité ei saa kutsua tasta jatkamaan suoritusta.

15.0hjaajan tulee liikkua kehassa luonnollisesti ja suoraviivaisesti ohjeiden ja kaskytyksen mukaan.

Epamaarainen likkkuminen, liioitellut eleet ja luonnottomat kasien ja jalkojen liikkeet alentavat arvosanaa.

Kaanndkset ovat kadnnoksia oikeaan/vasempaan (90°) tai tdyskadnnoksia (180°). Ohjaajan tulee
tayskaannoksien jalkeen (180°) palata samaa linjaa pitkin takaisin.

16.Paluun koiran luo / taakse tulee tapahtua samassa linjassa kuin poistumisen ja noin 0,5 metrin
etdisyydelta koirasta. Koiran voi ohittaa kummalta puolelta tahansa, ellei liikkeessa toisin mainita.

17.0ikea ja vasen suunta (esim. ohjattu nouto) maaritellddn ohjaajan suunnasta katsottuna, toisin sanoen
ohjaaja katsoo omalta paikaltaan joko oikean kdden tai vasemman kaden suuntaan, kun koiraa ohjataan
aloituspisteesta. Paikallaololiikkeissa suunta maaritelldan koirariviston edesta katsottuna
(tuomari/liikkeenohjaaja katsoo koiria edestd); vasemmalta oikealle 1 —> 4.

v

18.Koiraan koskeminen tai sen motivoiminen liikesuorituksen aikana johtaa ko. liilkkeen hylkaamiseen.
Liikesuoritusten jalkeen on hillitty kiittdminen (esim. lyhyt sanallinen kiitos tai muutama kevyt taputus)
sallittu. Paikallaololiikkeissa liike alkaa, kun koirakot ovat rivissa ja liikkeenohjaaja sanoo "Liike alkaa”.

19.Makupaloja, leluja tai muita motivointivalineita ei saa tuoda kehaan. Niiden kaytto liikkeiden aikana ja
liikkeiden valissa on kielletty. Mikali tuomari havaitsee, ettd ohjaajalla on kehdssa makupaloja tai leluja,
tms. tai, ettd han hyodyntaa sellaisia, koesuoritus hylataan.

20. Liikkeissa, joissa koiraa ohjataan, koiraan ei saa koskea lahtdpaikalla eika sille saa osoittaa lahtdpaikalla
suuntia ennen lilkkkeen alkamista. Tama hylkaa liikkkeen. Kdmmenkosketus on kuitenkin sallittu kerran
aloituspisteessd, ennen liikkeen alkamista. Sen taytyy olla nopea, eikd saa antaa sellaista kuvaa, etta
naytetadn suuntia. Kimmenkosketuksen taytyy tapahtua niin, ettd koira koskee ohjaajaa eika ohjaaja
koiraa.

21.Liiallinen kiittdminen ja koiran innostaminen, leikkiminen, temppujen tekeminen, ohjaajan syliin
hyppaaminen, ohjaajan jalkojen vélistd pujottelu, jne. voivat johtaa tuomarin antamaan varoitukseen ja
- ALO-, AVO-, ja VOI-luokissa tama vaikuttaa kokonaisvaikutuksen arvosanaan
- EV-luokassa tuomari varoittaa ja nayttaa keltaista korttia.
- Kaikissa luokissa koesuoritus hylataan, mikali kaytos toistuu.
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22.Tuomari voi keskeyttaa koiran liikesuorituksen, mikali koira osoittaa selvaa osaamattomuutta tai
haluttomuutta suorittaa ko. liike. Tallainen liike hylataan.

23. Tuomari voi keskeyttaa koiran koesuorituksen. Keskeytyksen syita voivat olla esimerkiksi selva
osaamattomuus tai haluttomuus, hallitsematon kayttaytyminen, jatkuva haukkuminen tai koiran tai
ohjaajan loukkaantuminen.

24.Haukkuminen ja vinkuminen liikkeen aikana vaikuttavat arvosanaa alentavasti.

25. Lisaksi, jos koira haukkuu tai vinkuu liikkeen aikana ja liikkeiden valissa, tuomari voi antaa ensimmaisen
varoituksen ja
- ALO-, AVO- ja VOI-luokissa tdma otetaan huomioon kokonaisvaikutuksen arvosanassa
- EV-luokassa tuomari antaa varoituksen ja nayttaa keltaista korttia.
- Mikali haukkuminen tai vinkuminen jatkuu, tuomari hylkaa koesuorituksen luokasta riippumatta.

26. Hyppyliikkeissa esteen korkeus on noin koiran sakakorkeus ja esteiden korkeutta saadetaan taman

mukaisesti (alennetaan tai korotetaan), kuitenkin niin, ettd alokasluokassa, avoimessa luokassa ja
voittajaluokassa maksimikorkeus on 50 ¢cm ja erikoisvoittajaluokassa maksimikorkeus on 60 cm.

Seuraaminen

27.Kaikissa luokissa seuraaminen suoritetaan taluttimetta.

28.Koiran tulee seurata ohjaajaa halukkaasti timan vasemmalla puolella ja koiran lavan tulee olla ohjaajan

polven kohdalla. Koiran ja ohjaajan valin tulee olla noin 10 cm ja koiran ja ohjaajan rintamasuunnan tulee

olla yhdensuuntainen. Koiran tulee seurata ohjaajaa halukkaasti. Ohjaajan tulee liikuttaa kasidan ja
jalkojaan luontevasti kaikissa liikkeissa.

Koiran ja ohjaajan valin tulee olla selkeasti erottuva. Etdisyys riippuu jossain maarin koiran koosta. Koira ei

saa nojata ohjaajaan, koskea ohjaajaan tai hairitd ohjaajaa eikd pain vastoin. Nama ovat vakavia virheita.

Mikali koira seuraa luonnottomassa asennossa, esim. katsoo ohjaajaa siten, etta niska- ja selkalinjan
valinen kulma on 90° tai vahemman (katsoo suoraan yl&s liioitellulla tavalla), alennetaan arvosanaa
huomattavasti. Tama voi jopa johtaa liikkeen hylkdamiseen (arvosana nolla), jos liikkeessa on muita
virheita. Niin ikaan, jos koira katsoo ohjaaja kadntden paataan voimakkaasti sivulle, luonnottomalla,
liioitellulla tavalla, tdima alentaa arvosanaa ankarasti.

Koiran seuraamisen tulee tapahtua luonnollisesti. Tama ei tarkoita, etta ohjaajaan katsominen ja
katsekontaktin pitaminen olisi vaarin. Virheita ovat nimenomaan koiran liioiteltu ja epanormaali asento
seuraamisessa.

Seuraamisliikkeissa ohjaaja voi tehda tayskaanndkset (180°) joko oikealle tai vasemmalle. Ns. saksalainen
tayskadnnos on myds sallittu (koira kiertaa ohjaajan ympari, mutta hyvin tiiviisti ja oikealta). Tehdessaan
tayskaannoksen ohjaajan tulee palata samaa reittia kuin oli kulkenut ennen kaannosta.

29.Kaannosten oikealle ja vasemmalle tulee olla suoria kulmia (90°). Ohjaaja ei saa kaantaa paataan, kiertaa

hartioitaan tai kayttdaa mitadn muutakaan kehon kieltd, eikd mydskaan viestittaa jaloilla tai kasilla koiralle.

30."Seuraa"-kaskyn saa antaa, kun ohjaaja lahtee liikkeelle, muuttaa nopeutta tai ottaa askelia eri suuntiin.
Lisaksi kdskyn saa antaa, kun ohjaaja tekee paikalla kaannoksid/tayskaannoksia.
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31.Kun ohjaaja pysahtyy, koiran tulee istuutua perusasentoon heti ilman erillista kaskya.

32.VOI- ja EV-luokissa peruuttamalla suoritettava osuus alkaa perusasennosta ja paattyy perusasentoon.

Kaskyt ja kdasimerkit
34. Suoritusohjeissa mainitut kaskysanat ovat ohjeellisia. Muitakin kdskysanoja saa kayttaa, kunhan ne ovat
lyhyita.

35."Seuraa"-kaskyn saa antaa liikkeelle lahdettaessa ja "paikka”-kaskyn saa antaa liikkeissa, joissa ohjaaja
jattaa koiran tai kdantyy poispain koirasta.

36.Kaikkien koiralle annettavien kaskyjen ja kutsujen tulee olla suullisia. Tuomarilla pitdd olla mahdollisuus
selkedsti kuulla koiralle annetut késkyt. Liiallinen ddnenvoimakkuus ei kuitenkaan ole suotavaa ja saattaa
alentaa arvosanaa.

Joissakin liikkeissa kaskyina saa kayttaa suullisen kaskyn lisaksi kasimerkkia. Kasimerkki ja suullinen kasky
tulee antaa yhtdaikaisesti. Kdsimerkin tulee olla lyhyt ja kestoltaan korkeintaan suullisen kaskyn mittainen.
Muita vartaloapuja ei sallita. Pitkakestoiset kdskyt ja vartaloavut alentavat arvosanaa. Mikali kdsimerkki on
sallittu suullisen kaskyn lisdksi, tdma mainitaan liikkeen suoritusohjeessa. Koira saa toimia vasta kdskyn
saatuaan. Itsendinen suorittaminen alentaa arvosanaa.

Ohjauskaskyt/-kasimerkit annetaan yhdella kadella. Luoksetulossa ja kauko-ohjauksessa kasimerkit saa
antaa yhdella tai kahdella kadella.

37. Vartaloavut (body language) tarkoittaa esimerkiksi paan, hartioiden tai koko vartalon kdantamista tai
jaloilla viestimista. Nama alentavat arvosanaa riippuen apujen kestosta ja voimakkuudesta.

On huomattava, ettd ohjaaja saa kaantaa paataan (kaskysanan ajan) ja katsoa kohdetta, johon on koiraa
lahettdmassa. Esimerkiksi ruutuun ldhettdessaan ja ohjatuissa noudoissa sekd myds ruudusta kutsuessaan
ohjaaja saa kaantaa paataan.

38.0hjaajan liikkuminen paikaltaan kaskyja antaessaan hylkaa liikesuorituksen.

39.Kasimerkit eivat koskaan ole sallittuja missaan luokassa, kun koira on ohjaajan vieressa perusasennossa.
Tama alentaa arvosanaa (2—4):11a riippuen tilanteesta seka kasimerkin voimakkuudesta ja kestosta. Jos
mukana on myds vartaloapuja, arvosana alenee vielakin enemman.

40. Liikkeissa, joissa koira on etaalla ohjaajasta ja koiraa ohjataan tai sitd pitda uudelleen ohjata, kdsimerkit
ovat sallittuja yhta aikaa suullisen kdskyn kanssa. Tama on merkitty hakasulkumerkeilla [ ]. Tallaisia
liikkeita tai liilkkeiden osia ovat esim. merkin kiertdminen, Iahettdminen ruutuun ja ohjaaminen oikean
esineen noutamiseen. Arvosanaa alennetaan lisdohjauskdskyista mutta ei siitd, etta lisdohjauskaskyyn
litetaan kasimerkki, edellyttden ettd ne ovat yhtaaikaisia.

Luoksetulo- ja noutoliikkeet

41.Koiran nimen saa liittda kutsuun kaikissa luoksetuloliikkeissa ja luoksetulotilanteissa. Tama koskee myos
ALO-luokan hyppyliiketta. Koiran nimen ja kaskyn taytyy olla kiinteasti liitettyna yhteen niin, ettei
muodostu mielikuvaa, etta koiralle annetaan kaksi erillista kaskya. Myos pelkka koiran nimen sanominen
on sallittua.
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42.Luoksetulo-, nouto- ja hyppyliikkeissa koira saa tulla joko suoraan ohjaajan viereen perusasentoon tai se
saa tulla ensin istumaan ohjaajan eteen. Mikali koira tulee ohjaajan eteen istumaan, sen tulee kaskysta
(liikkeenohjaajan luvan jélkeen) siirtyd perusasentoon ohjaajan vierelle, nopeasti ja suhteellisen ldhelta
ohjaajaa.

43.Luoksetulo-, nouto- ja hyppyliikkeissa tuomarin ei tarvitse tietaa, miten koiran on tarkoitus suorittaa liike
(tulla suoraan sivulle vai ensin eteen). Mikali liike suoritetaan hyvin, ei talta osin tehda arvosanan
alennuksia.

44.Mikali noutoesine (Iahinna ohjaajasta riippumattomasta syystd) paatyy heitettdessa huonoon paikkaan
(liian lyhyt heitto, kehan ulkopuolelle, nakymattomiin), ohjaajalla on oikeus valita heittaako esineen
uudelleen, jolloin arvosanaa alennetaan 2:lla. Tuomari voi vaatia uusintaheiton. Mikali toinenkin heitto
epadonnistuuy, liike hylataan (0).

45.Koiran ei saa antaa tarttua noutoesineisiin ennen liikkeita. Mikali ndin tapahtuu, ALO- ja AVO-luokissa
korkein mahdollinen arvosana on 5 ja VOI- ja EV-luokissa liike hylataan.

46. Ohjaaja saa aina valita minka kokoista noutoesinetta kayttaa. Tuomari tarkastaa ohjaajan oman
noutoesineen ALO- ja AVO-luokissa.

Merkintoja
Merkinta +KM tarkoittaa, ettd kasimerkki on sallittu suullisen kaskyn kanssa samanaikaisesti.

Kaarisulut () ilmoittavat kdskyt, jos liikkeessa on vaihtoehtoisia suoritustapoja. Esimerkiksi jos koira nouto-,
luoksetulo- tai hyppyliikkeissa tulee ensin eteen ja kaskylla siitd perusasentoon ohjaajan sivulle tai jos koiralle
ruudussa annetaan ensin seiso-kasky ja sitten maahan-kasky.

Hakasulut [ ] tarkoittavat, ettd hakasuluissa olevat [kasky + KM] ovat sallittuja ylimaaraisia ohjauskaskyja,
joista alennetaan arvosanaa, mutta kasimerkki kaskyn yhteydessa ei vahenna enempaa kuin pelkka suullinen
kasky.

25.1.2 Yleiset liikkeiden arvosteluohjeet

47 Liikkeen arvostelu alkaa, kun ohjaaja seisoo likkkeen lahtopaikassa koira perusasennossa ohjaajan vierella
ja liikkkeenohjaaja sanoo "Liike alkaa”. Liikkeen arvostelu paattyy, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa “Liike
paattyy” tai "Kiitos".

48.Kaikki poikkeamat toivotusta/ohjeistetusta suorituksesta, missa tahansa liikkeen vaiheessa, tulee ottaa
huomioon arvosanassa. Poikkeamia ovat esimerkiksi perusasentopoikkeamat, lisdkaskyt, kaksoiskaskyt,
vartaloavut, jne. Koiran rintamasuunnan on oltava ohjaajan rintamasuunnan mukainen.

Vartaloavut alentavat arvosanaa (1-5):1la riippuen voimakkuudesta, kestosta ja maarasta.

Voimakas vartaloapu (pitkakestoinen, selked ja voimakas, selked kadella ohjaaminen tai estdminen)
alentaa arvosanaa (4-5):11a.

Pieni/lyhyt, mutta selked kasimerkki, pieni mutta selked olkapaan liike/kohautus alentaa arvosanaa (2-
3):lla.

Lyhyt, nopea katse koiraan, kevyt melkein huomaamaton kasimerkki tai pieni olkapaan kohautus alentaa
arvosanaa (1-2):lla.
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49.Koiran suoritusta arvosteltaessa sen iloisuutta ja halua totella kaskyja arvostetaan.

50.Kun koiran nopeutta arvostellaan, tulee rotu ottaa huomioon. lhanne ei ole kaikille roduille sama. Kun

51.

koira reagoi kaskyyn tai kutsuun valittomasti, lilkkkuu rodunomaisesti, pysyy tempossaan ja osoittaa selvaa
halukkuutta suorittaa annettu tehtava, tulee sen saada kiitettava arvosana, ellei suorituksessa ole virheita
tai puutteita.

Esimerkiksi pysdhtymiskaskyissa etdisyydestd, jonka koira liikkuu kaskyn jalkeen, sanotaan "Nopeille
koirille on enemman toleranssia kuin hitaammille”. Tdma ei tarkoita, ettd pysahtymismatka voi olla
pidempi nopeille koirille kuin mita suoritusohjeissa on sanottu. Tama tarkoittaa, ettd hitaammat koirat
pystyvat pysahtymaan nopeammin, heti kaskyn saatuaan.

"Uhma-askeleet” kaskyn jalkeen ovat suuri virhe. (Uhma-askeleet: koira pystyy hyvin pysahtymaan, mutta
jatkaa askeleiden ottamista.)

Myods mikali koira liikkuu kaskyn jalkeen liukumalla, arvioidaan pysahtymismatka samoin kuin koiran
ottaessa askelia.

Yleinen saanto on, etta
ALO- ja AVO-luokissa toistettu kasky alentaa arvosanaa 1:113 ja kolmas kasky hylkaa liikkeen tai sen osan.
VOI- ja EV-luokissa toistettu kdsky alentaa arvosanaa 2:lla ja kolmas kasky hylkaa liikkeen tai sen osan.

Liikkeen osalla tarkoitetaan esimerkiksi istumista perusasentoon liikkeen paattyessa tai seuraamisen
yhteydessa, tai kauko-ohjauksen eri asentoja (kts. liikekohtainen ohjeistus) tai liikkeissa, joissa tehdaan
useampi pysahtyminen (istumaan/maahan/seisomaan), eri asennot ovat liikkkeen osia.

Liikkeissa, joissa kaytetddn ohjauskaskyja, alennetaan toistetusta ohjauskaskysta arvosanaa (1-2):lla ja
kauko-ohjausliikkeissa alennetaan arvosanaa 1:11a lukuun ottamatta ensimmaista toistettua
asennonvaihtokaskya, joka alentaa arvosanaa 2:lla. (Kts. myds liikekohtaiset ohjeet)

52.Kaikenlainen koiran rankaiseminen kokeen aikana johtaa koirakon koesuorituksen hylkdamiseen.

53.Mikali ohjaaja koskettaa koiraa liikkeen aikana, liike hylataan, arvosana nolla. Tama saattaa myds johtaa

varoitukseen.

54.Mikali koiraan koskeminen liikkeiden aikana tai niiden valissa voidaan tulkita rankaisuksi, koirakon

koesuoritus hylataan.

55.Mikali koiraa ei saada lahtopaikassa lahtdasentoon (esim. istumaan perusasentoon tai maahan), liike

hyl4taan.

56.Viimeinen, liikkeen paattava perusasento:

- ALO- ja AVO-luokissa: korkein mahdollinen arvosana on 8, mikali liikkeen paattava perusasento
jaa tekematta. Mikali koiran tulisi istua perusasentoon ilman kaskya, "istu”-kaskysta alennetaan
arvosanaa 1:l1a.

- VOI- ja EV-luokissa: korkein mahdollinen arvosana on 7, mikali liikkeen paattava perusasento jaa
tekemaétta. Mikali koiran tulisi istua perusasentoon ilman kaskya, alennetaan “istu”-kaskysta
arvosanaa 2:lla.

Mikali koira nousee istumaan/istuutuu ennen kuin ohjaaja on palannut koiran viereen, korkein
mahdollinen arvosana on 8.
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57. Ellei koira istu rauhallisesti perusasennossa liikkeen lahtdpaikassa, korkein mahdollinen arvosana on 8.
58.Mikéli ohjaaja ottaa askeleita kaskyja antaessaan, liike hylataan.

59.Mikali koira koskettaa ohjaajaa kevyesti luoksetulo- tai noutoliikkeissa tullessaan ohjaajan eteen tai
perusasentoon / siirtyessddn perusasentoon, alennetaan arvosanaa (1-2):lla. Mikali koira térméaa
ohjaajaan hieman voimakkaammin, korkein mahdollinen arvosana on 7.

60.Haukkuminen tai vinkuminen liikkeen aikana alentaa arvosanaa. Jos koira haukkuu tai vinkuu
satunnaisesti, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira haukkuu tai vinkuu enemman tai jatkuvasti
liikkeen aikana, liike hylataan. Sita huolimatta, ettd kyseessa on vain pieni ilohaukahdus liikkeen alussa (tai
lopussa), tulee arvosanaa alentaa vahintaan 1:118. Mikali haukkuminen toistuu useissa liikkeissa ja/tai
liikkeiden valissa, koesuoritus hyldtaan. Sama koskee vinkumista.

61.Koiran ohjaaminen kaulapannasta liikkeiden valissa johtaa varoitukseen ja kokonaisvaikutuksen arvosanan
alentamiseen. EV-luokassa tuomari nayttaa keltaista korttia.

62. Tarpeiden tekeminen kehassa:
- ALO:ssa liikkeen aikana: hylkaa liikkeen ja kokonaisvaikutus on korkeintaan 5
- ALO:ssa liikkeiden valissa: kokonaisvaikutus on korkeintaan 5
- AVO:ssa liikkeen aikana: hylkaa liikkeen ja kokonaisvaikutuksen (kok. vaik. = 0)
- AVO:ssa liikkeiden valissa: hylkaa kokonaisvaikutuksen (kok. vaik. = 0)
- VOI- ja EV-luokissa seka liikkeen aikana etta valissa: hylkaa koesuorituksen.

Ennakoiminen ja liikkeen aloittaminen liian aikaisin

63.Mikali koira lahtopaikassa tai liilkkeen paattyessa ennakoi kaskya (ei pysy kunnolla perusasennossa, nykii,
nousee seisomaan, mutta ei ota askelia, ottaa liilkkeen lopussa perusasennon), annetaan arvosanaksi
korkeintaan 8.

64.Mikali koira AVO-luokassa (liikkeissa, joissa koira lahetetdadn ohjaajan luota) karkaa ohjaajan luota
(aloittaa liikkeen/varastaa) sen jalkeen, kun liike on alkanut, mutta ennen ohjaajan késkya (esim. lahtee
liikkeenohjaajan kaskystd), ohjaaja saa kerran kutsua koiraa. Jos koira palaa takaisin ja suorittaa liikkeen,
korkein mahdollinen arvosana on 6. Jos koira ei palaa takaisin, vaan jatkaa liikettd, liike hylataan. (Huom.!
ALO-luokassa ei koiraa laheteta ohjaajasta poispain)

65. Mikali koira VOI- ja EV-luokissa aloittaa liikkeen (varastaa/jattda ohjaajan) ennen ohjaajan kaskya
(esimerkiksi liikkeenohjaaja kaskysta), kutsumahdollisuutta ei ole ja liike hylataan.

Kehdsta tai ohjaajan luota poistuminen
Kehdstd poistuminen

66.VOI- ja EV-luokissa kehasta poistuminen liikkeen aikana tai liikkeiden vélissa hylkda koesuorituksen.

67.Mikali koira poistuu kehasta ALO- ja AVO-luokissa liikkeen aikana tai liikkeiden valissa, ohjaaja saa kutsua
koiraansa kaksi kertaa. Jos koira palaa ohjaajan luokse, koirakko voi jatkaa koesuoritusta, mutta voi saada
korkeintaan 5 kokonaisvaikutuksesta. Poistuminen liikkeen aikana aiheuttaa lisaksi ko. liikkeen
hylkaamisen (0). Mikali koira poistuu kehasta toistamiseen, koesuoritus hylataan.
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68.Mikali koira ryhmaéliikkeen aikana menee ohjaajan luo, joka on kehan ulkopuolella, koesuoritusta ei hylata,
eika keltaista korttia ndyteta. Tama edellyttaa, ettd koira on muuten hallinnassa ja menee ohjaajansa luo.

Ohjaajan luota poistuminen, poistumatta kehdstd

69.Mikali koira lahtee ohjaajan luota VOl:ssa ja EVL:ssa joko liikkkeen aikana (keskeyttaa liikkkeen) tai lilkkeiden

vélissa, eika ole hallinnassa (mutta ei poistu kehasta), ohjaaja voi kutsua koiraansa korkeintaan kerran
liikkumatta paikaltaan. Mikali koira palaa ohjaajan luokse, koirakko voi jatkaa koesuoritusta, mutta ko.
liike hylataan (0) ja

- VOl:ssa kokonaisvaikutuksen arvosana on korkeintaan 5

- EVLssa tuomari nayttaa keltaista korttia, mutta koirakko voi jatkaa koesuoritustaan.
Mikéli koira ei palaa ohjaajan luokse tai koira poistuu ohjaajan luota toistamiseen, koesuoritus hyldtaan
(molemmissa luokissa). EVL:ssa tuomari ndyttaa punaista korttia.

70.Mikali koira lahtee ohjaajan luota ALO- ja AVO-luokissa joko liikkeen aikana (keskeyttaa liikkeen) tai
liikkeiden valissa, eika ole hallinnassa (mutta ei poistu kehasta), ohjaaja voi kutsua koiraansa kaksi kertaa
liikkumatta paikaltaan. Jos koira palaa ohjaajan luokse, koirakko voi jatkaa koesuoritusta, mutta tdma
aiheuttaa kokonaisvaikutuksessa huomattavan arvosanan alennuksen, korkein mahdollinen on 7.

Poistuminen liikkeen aikana aiheuttaa lisaksi ko. liikkeen hylkaamisen (0). Mikali koira lahtee ohjaajan
luota toistamiseen, koesuoritus hylataan.

Noutoliikkeet
71.Noutoesineen pudottaminen:

Jos koira pudottaa noutoesineen, mutta nostaa sen uudelleen oma-aloitteisesti, korkein mahdollinen
arvosana on 7. Jos koira nostaa noutoesineen uudelleen vasta lisdkaskyn jalkeen, korkein mahdollinen
arvosana on 5. Jos koira pudottaa noutoesineen ohjaajan viereen olematta luovutusasennossa ja ohjaaja
ottaa esineen maasta paikaltaan liikkumatta, korkein mahdollinen arvosana on 5 edellyttaen, ettd koira
siirtyy kaskysta moitteettomasti perusasentoon. Mikali koira on luovutusasennossa ja esine putoaa
luovutuksen yhteydessa irrotuskaskyn jalkeen ohjaajan huolimattomuuden takia, on korkein mahdollinen
arvosana 7.

72.Noutoesineen pureskelu

Raju tarttuminen noutoesineeseen ja noutoesineen pureskelu alentavat arvosanaa (2-3):lla. Jos koira
puree noutoesinettd voimakkaasti, korkein mahdollinen arvosana on 5. Erittdin voimakas pureminen tai
noutoesineen rikkominen aiheuttaa liikesuorituksen hylkdamisen. Arvosanaa ei kuitenkaan alenneta, jos
koira kerran korjaa otettaan noutoesineesta.

On erittdin vakava virhe, mikali koira ei irrota otetta kapulasta ohjaajan kaskysta, vaan pitaa siita tiukasti
kiinni. Tama alentaa arvosanaa merkittavasti.

Huomaa! Suullinen "Irti"-kdsky on annettava koiralle.
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Kokonaisvaikutuksen arvosana

73.Kilpailussa (luokat ALO, AVO ja VOlI), jossa luokan liikkeet on jaettu useampiin kehiin siten, etta kaksi tai
useampi tuomari arvostelee ja yhdella tuomarilla on osa liikkeista ja toisella tuomarilla/muilla tuomareilla
loput, kaikki tuomarit antavat omat arvosanansa yleisvaikutuksesta sen pohjalta, miten koira tydskenteli
heidan kehassaan. Lopulliset arvosanat lasketaan yleensa tuomareiden antamien arvosanojen
keskiarvona. Jos kuitenkin ohjeistus tietyssa yhteydessa sanoo, etta jostakin kokonaisvaikutuksen
arvosananaan vaikuttavasta virheesta tai toiminnasta ei voi antaa enempaa kuin 7 tai enempaa kuin 5, tai
ettd kokonaisvaikutus on 0, ei kokonaisvaikutuksen lopullinen arvosana voi olla ohjeistusta korkeampi,
vaikka toinen tuomari olisi antanut korkeamman arvosanan. Kokonaisvaikutus voi olla matalampi, jos
toinen tuomari on antanut matalamman arvosanan.
Esimerkiksi, jos koira tekee tarpeensa yhdessa kehdssa, on lopullinen kokonaisvaikutuksen arvosana 0
(AVO-luokassa), vaikka muiden kehien tuomarit olisivat antaa korkeampia arvosanoja. Tai jos koira ALO-
tai AVO-luokissa karkaa ja palaa, on korkein mahdollinen lopullinen arvosana 5, vaikka muut tuomarit
olisivat antaneet korkeampia arvosanoja. Jos taas toisessa kehdssa on annettu 7 (korkein mahdollinen
AVO:ssa, jos koira karkaa kehassa ja palaa) ja toisessa 6, lasketaan keskiarvo.

25.2 Luokka- ja liikekohtaiset suoritus- ja arvosteluohjeet

25.2.1 Alokasluokka
Tuomari tekee jokaiselle koiralle luoksepaastavyyden tarkastuksen ennen kuin se saa luvan menna kehaan.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun lilkkeenohjaaja
ilmoittaa "Liike paattyy” tai "Kiitos".

Liikkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetaan ja niiden
osasuoritukset tehddan vasta, kun liikkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole ko. liikkeessa
mainittu.

Koirat viedaan paikallaoloon ja sieltd pois kytkettyna. Koiralla on oltava kaulapanta ryhmaliikkeessa.
Suositellaan, etta koiralla on liikesuorituksissa kaulapanta. Koiralla saa olla kaulapannan lisaksi punkkipanta.

Kaikki liikkeet suoritetaan taluttimetta.

Koiran saa viedd myos yksiloliikkeisiin kytkettyna. Talutin irrotetaan ennen ensimmaista liiketta. Taluttimen
tulee olla kaikkien liikesuoritusten ajan koiralta nakymattdmissa. Taluttimen voi myds jattaa toimitsijoiden
poydalle.

Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ohjeisteta.

Koiralle annetaan aina suullinen kasky. Joissakin liikkeissd on kdsimerkki sallittu yhdessa suullisen kdskyn
kanssa. Tama on liikekohtaisesti mainittu/merkitty. Kts. 25.1.1 Merkintdja.

+KM tarkoittaa kasimerkin olevan sallittu samanaikaisesti suullisen kaskyn kanssa.

Sulkuihin () kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa lilkkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy sen jalkeen
perusasentoon, annetaan “sivulle”-kasky.

Hakasulkuihin [ ] kirjoitetut kdskyt + KM ovat sallittuja ylimaaraisia ohjauskaskyja, joista arvosanaa kuitenkin
alennetaan, mutta kasimerkki ko. kaskyn yhteydessa ei vahenna enempaa kuin pelkka kasky. Koiran ollessa
ohjaajan rinnalla (liikkeen alussa) ei kasimerkkia saa kayttda minkaan luokan missaan liikkeessa. Huom.!
Alokasluokassa ei ole ohjaustilanteita (-kaskyja).

39



Naiden liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita, jotka ovat
kohdassa 25.1.

ALO -1 Paikalla makaaminen 1 minuutti Kerroin 4
Kaskyt: Maahan — paikka — istu
Suoritusohje:

Koirat tuodaan liikkeeseen kytkettyna. Liike alkaa, kun kaikki ohjaajat seisovat rivissa noin 4 metrin valein
koirat perusasennossa ja liilkkeenohjaaja ilmoittaa “Liike alkaa”. Ohjaajat kaskevat koirat perusasennosta
maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta paasta ja edeten rivin oikeaan paahan. Ohjaajat siirtyvat
luvan saatuaan yhdessa noin 15 metrin paahan ja kaantyvat koiriaan kohti. Ajan laskeminen aloitetaan, kun
kaikki ohjaajat ovat osoitetussa paikassa. Yhden (1) minuutin jalkeen ohjaajille annetaan lupa palata koiransa
viereen. Koirat kdsketdan perusasentoon oikealta vasemmalle niin, ettd ensimmaisena maahan mennyt koira
nousee viimeisena perusasentoon. Kaskyt annetaan liikkeenohjaajan ohjeiden mukaan. Liikkeenohjaaja
ilmoittaa "Liike paattyy”.

Ryhmassa tulee olla vdhintdan kolme koiraa, mutta ei enempaa kuin viisi koiraa.

Arvosteluohje:
Arvosanaan vaikuttavat koiran rintamasuunta ja makuuasento. Koira saa laskea paansa ja takaraajojen lonkka-
asento on sallittu, mutta esimerkiksi kyljellaan tai seldlladn makaaminen alentavat arvosanaa (3-5):113.

Arvosanaa alennetaan (3-5):1la, mikali koira nousee istumaan tai liikkkuu/rydmii alle kaksi omaa mittaansa. Jos
koira nousee istumaan ja istuu koko suorituksen ajan, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira vinkuu, alennetaan arvosanaa (1-3):lla. Rauhattomuuden tai levottomuuden, kuten painon
siirtdminen puolelta toiselle tai jalalta toiselle seka haukkumisen tulee alentaa arvosanaa (2-5):lla.

Koira saa liikuttaa paataan ja katsoa ymparilleen seka osoittaa kiinnostusta, mikali kehassa tai sen
ulkopuolella on hairiota tai kuuluu 8ania. Tama ei kuitenkaan saa vaikuttaa rauhattomuudelta tai
levottomuudelta.

Mikali koira reagoi ennen ohjaajan kaskya (menee maahan tai nousee perusasentoon esimerkiksi toisen
ohjaajan kaskysta), korkein mahdollinen arvosana on 9. Mikéli koira reagoi ennenaikaisesti, sen tulee pysya
ottamassaan asennossa (maassa tai perusasennossa). Mikali koira ei maahan mentydan pysy asennossa
liikkeen alussa, korkein mahdollinen arvosana on 6.

Mikali koira, ajan tultua tdyteen nousee istumaan tai seisomaan, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira
talldin tulee vastaan, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira ei nouse kaskysta istumaan perusasentoon, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Mikali koira nousee liikkeen aikana ja lahestyy toista koiraa siten, ettd se voi hairita toisen koiran suoritusta tai
aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttaa ja jarjestaa uudelleen ilman hairion aiheuttanutta koiraa. Hairion
aiheuttaneen koiran koesuoritus hyldtaan ja se ei saa jatkaa koetta.

Ohjaajia tulisi muistuttaa, ettd kovaaaniset kdskysanat voivat hairita kanssakilpailijoita ja alentavat arvosanaa.
Liike hyldtdfcin, jos
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- koiraa ei toisellakaan kdskylld saada maahan

- koira nousee seisomaan ennen kuin aika on tdysi

- koira litkkuu paikaltaan enemmdn kuin kaksi omaa mittaansa ennen kuin aika on téysi
- koira haukkuu hdiritsevdsti ldhes koko suorituksen ajan.

ALO -2 Seuraaminen Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa
Suoritusohje:

Seuraamiskaavio sisaltda kavelyosuudessa kdannoksia oikeaan ja vasempaan seka tayskaannoksia ja
pysahdyksia. Kaavioon kuuluu hidas- ja juoksuosuus ilman kaanndksia ja pysahdyksia. Kaavio ei sisalla
kaanndksia paikallaan tai askelia eri suuntiin. Koira seuraa ohjaajaa taluttimetta. Koiran tulee seurata
halukkaasti ohjaajan vasemmalla sivulla, koiran lapa ohjaajan polven kohdalla ja rintamasuunta ohjaajan
mukaisena. Ohjaajan tulee liikkua luonnollisesti liikkeen aikana. Ohjaaja voi valita tekeekd tayskaannokset
vasemmalle vai oikealle. Nk. “saksalainen tayskaannds vasemmalle” on myds hyvaksytty, ts. koira kiertaa
ohjaajan ympari oikealta puolelta, kunhan koira tekee kddnnoksen tiiviisti ohjaajan vieressa pysyen.

"Seuraa”-kaskyn saa toistaa lilkkeelle lahdettdessa ja nopeutta muutettaessa. Pysahdyttaessa koiran tulee
istuutua perusasentoon ilman erillista kaskya.

Yleisissd suoritusohjeissa kuvataan seuraamista tarkemmin.
Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio.

Arvosteluohje:

Arvostelussa on otettava huomioon kokonaisuus. Kaikenlainen poikkeaminen toivotusta ihannesuorituksesta,
kuten vinkuminen, haukkuminen, hyppiminen, leikkiminen, hidastelu ja edistdminen alentavat arvosanaa.
Arvosanaa alennetaan myos, mikali koira seuraa niin [ahella ohjaajaa, etta se hairitsee tai estaa ohjaajan
liikkumista. Ohjaajaan nojaaminen tai tdrmaaminen ovat virheitd. Ylimaaraiset kaskyt tulee huomioida
arvosanassa.

Mikali koiran perusasennot ovat vinoja, alennetaan arvosanaa (1-3):lla ja mikali koira ei tee yhtaan
perusasentoa, on arvosana korkeintaan 7.

Hidastaminen ja pysahtyminen ennen tai jalkeen kaanndksia tai kddnndsten aikana alentaa arvosanaa.
Liike hyldtddin, jos

- koira karkaa ohjaajan luota
- koira seuraa suurimman osan matkasta yli metrin pddssé toivotusta seuraamispaikasta.
- koira seuraa luonnottomassa asennossa.

ALO -3 Maahanmeno seuraamisen yhteydessa Kerroin 2

Kaskyt: Seuraa — maahan —istu

Suoritusohje:

Ohjaaja ja koira etenevat normaalivauhtia suoraa linjaa aloituspaikalta. Noin 10 metrin jélkeen ohjaaja kaskee
koiran maahan itse pysahtymattd. Ohjaaja jatkaa kulkuaan noin 10 metria ja kdantyy koiraa kohti. Noin
kolmen sekunnin kuluttua ohjaaja palaa koiran viereen ja kaskee sen perusasentoon.

Arvosteluohje:
Mahdollinen lisakasky, joka tulee antaa valittomasti (max. 2 askelta), alentaa arvosanaa 1:I1a.
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Kasimerkin kadytto tehosteena ja vartaloavut alentavat arvosanaa (1-5):114, niiden voimakkuudesta ja kestosta
riippuen.

Maahanmenon hitaus ja rintamasuunnan vinous alentavat arvosanaa (1-4):lla.
Koiran liikkuminen kaskyn jalkeen alentaa arvosanaa (1-5):l1a.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja on kaantynyt koiraan pain, on arvosana
korkeintaan 5.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen
arvosana on 8.

Mikali koira heti ohjaajan kaannyttya vaihtaa asentoaan, voi arvosanaksi antaa korkeintaan 7.
Mikali se siirtyy paikaltaan tai tulee vastaan 2 x mittansa, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Puutteellinen seuraaminen alentaa arvosanaa (1-2):lla.

Liike hyldtddin, jos
- koira ei kdy maassa
- koira litkkuu kdskyn jélkeen tai tulee vastaan yli kaksi omaa mittaansa ennen kuin ohjaaja on

kddntynyt.
ALO -4 Luoksetulo Kerroin 3
Kaskyt: Paikka — tanne (- sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja jattaa koiran istumaan ja kavelee noin 15 metrid osoitettuun paikkaan ja kdantyy koiraa kohti. Ohjaaja
kutsuu koiran luokseen perusasentoon. Ohjaaja voi liittaa luoksetulokutsuun myds koiran nimen, mutta nimi
ja kasky on annettava nopeasti perakkain niin, ettei niistd muodostu kahta erillista kaskya.

Arvosteluohje:
Koiran tulee totella kutsua halukkaasti. Koiran tulee liikkua ripeasti, vahintaan ripeaa ravia, ja sailyttdaa sama
askellaji. Haluton luoksetulo on virhe. Koiran rotu tulee huomioida nopeutta arvosteltaessa.

Mikali koira noudattaa vasta toistettua luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 9.

Mikéli koira nousee seisomaan tai menee maahan tai siirtyy paikaltaan alle kaksi omaa mittaansa vaihtamatta
asentoaan ennen luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Varaslahdosta arvosanaa alennetaan (2—4):l1a.

Haluton luoksetulo alentaa arvosanaa (2-5):113.

Jos koira tormaa ohjaajaan, arvosanaa alennetaan (2-3):lla.

Mikali ohjaaja poistuu koiran luota juosten, arvosanaa alennetaan 2:lla.
Liike hyldtddin, jos

- koira ei noudata toistakaan luoksetulokutsua
- koira litkkuu ldhtépaikalta yli kaksi omaa mittaansa ennen kuin ohjaaja on kddntynyt koiraan pdin.

ALO-5 Noutoesineen pitaminen Kerroin 2

Kaskyt: Pida —irti
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Suoritusohje:

Noutoesinetta pitdessaan koira on joko perusasennossa ohjaajan vieressa tai istuu ohjaajan edessa. Ohjaaja
ilmoittaa, kumpaa menettelya han noudattaa. Jos koira suorittaa liikkeen ohjaajan edessa, ohjaaja siirtyy
koiran eteen. Liikkeessa kdytetdan ohjaajan omaa tai jarjestdjan varaamaa puista noutoesinetta.
Liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja ojentaa ohjaajalle noutoesineen. Ohjaaja antaa liikkeenohjaajan
kaskystd noutoesineen koiralle. Koira ottaa esineen ja pitaa sitd suussaan noin 5 sekuntia. Liikkeenohjaaja
ilmoittaa "Kasky” ja ohjaaja kaskee koiran irrottamaan otteensa noutoesineesta. Liikkeenohjaaja ilmoittaa
"Liike paattyy”. Koiran ei tarvitse siirtya perusasentoon sivulle.

Mikali koira pudottaa noutoesineen, ei koiran tule sitd nostaa, eikd noutoesinettad anneta koiralla takaisin.
Ohjaaja nostaa noutoesineen ja luovuttaa sen lilkkkeenohjaajalle. Liikkeenohjaaja ilmoittaa “Liike paattyy”.

Arvosteluohje:
Arvosanaan vaikuttaa koiran halukkuus tarttua noutoesineeseen. Jos koira tarttuu noutoesineeseen ennen
kaskya, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Jos koira pudottaa esineen ennen irrotuskdskya, arvosanaa alennetaan (3-5):113.

Jos koira vaihtaa asentoa, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Esineen pureskelu tai silla leikittely, voimakkuudesta riippuen, alentaa arvosanaa (1-5):1a.
Mikali esine putoaa luovutuksen yhteydessa, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Mikali koira ei heti kaskysta irrota ja luovuta noutoesinettd, alennetaan arvosanaa (2-5):l1a.

Jos koira poistuu noutoesineen saatuaan paikaltaan, mutta se saadaan yhdella kutsulla palaamaan
noutoesineen kanssa perusasentoon tai ohjaajan eteen, korkein mahdollinen arvosana on 6. Jos koira ei tule
kutsusta luokse, liike hylataan.

Liike hyldtddin, jos

- koira ei suostu ottamaan esinettd toisellakaan késkylld

- koira poistuu ohjaajan luota esineen kanssa, eikd sitd saada yhdelld kutsulla tulemaan esineen kanssa
takaisin perusasentoon tai ohjaajan eteen

- koira ei luovuta noutoesinettd toisellakaan irrotuskdskylld.

ALO -6 Kauko-ohjaus

Kerroin 2
Kaskyt: Maahan (- paikka) — istu+KM — maahan+KM — istu
Suoritusohje:

Koiran pitaa vaihtaa asentoaan kaksi kertaa (istu - maahan - istu) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee
pysya alkuperaisella paikallaan. Asennonvaihtojen jarjestys on istu-maahan. Viimeinen asennonvaihtokasky
on "maahan”.

Aloituspaikan rajalinja on kahden merkin valinen kuvitteellinen jana. Aloituspaikka on taman rajalinjan edessa
ja ohjaaja kaskee koiransa maahan siten, etta rajalinja on koiran takana.

Ohjaaja jattaa koiran paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 2 metrin etaisyydelle koirasta ja kdantyy
koiraan pain. Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihdot suullisesti tai kdsimerkkien tai kirjallisten /
kuvallisten nayttotaulujen tai elektronisen ndyttétaulun avulla. Liikkkeenohjaajan tulee antaa uusi
asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin vélein. Ohjaaja saa kayttaa seka suullisia kaskyja etta kasimerkkeja,
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mutta kaskyjen on oltava lyhyita ja ne on annettava samanaikaisesti. Viimeisen "maahan”-kaskyn jalkeen
ohjaaja palaa koiransa viereen ja kdskee sen perusasentoon.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta ja sitd miten hyvin koira

pysyy kussakin asennossa seka sita, miten hyvin se pysyy alkuperaisella paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira ei lilku yhteensa enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta mihinkaan suuntaan. Koiran liilkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja taaksepain, seka
sivusuuntaan jne.). Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira jattaa suorittamatta toisen asennonvaihdon, korkein mahdollinen arvosana on 6.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen
arvosana on 8.

Kolmas kasky asennonvaihtoon on sallittu, mutta tata asentoa ei hyvaksyta. Ensimmainen asennonvaihdon
yhteydessa annettava lisdkasky alentaa arvosanaa 2:113. Seuraavassa asennonvaihdossa tarvittavat lisakaskyt
alentavat arvosanaa kukin 1:l1a.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja korostetut tai pitkdkestoiset kasimerkit ja vartaloavut alentavat
arvosanaa. Eriaikaiset suullinen kasky ja kasimerkki alentavat arvosanaa.

Liike hyldtdfdin, jos

- koira ei suorita kumpaakaan asennonvaihtoa
- koira litkkuu paikaltaan yli oman mittansa yhteensd
- koira ei ole noudattanut kauko-ohjausta aloitettaessa kolmattakaan “istu”-kdskyad.
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ALO -7 Estehyppy Kerroin 2
Kaskyt: Paikka — hyppy (- sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja jattaa koiran istumaan noin 2—-4 metrin padhan esteesta, kavelee esteen toiselle puolelle noin 2-4
metrin padhan esteesta, kaantyy koiraa kohti ja kutsuu koiran hyppaamaan esteen yli. Ohjaaja saa valita
etdisyyden esteesta valiltd 2-4 metria.

Koiran tulee hypata esteen yli ja tulla perusasentoon. Esteen korkeuden tulee olla noin koiran sakakorkeus.
Maksimikorkeus on kuitenkin 50 cm. Esteen tulee olla noin 1 metrid levea avoeste ja esteen sivutolppien tulee
olla noin 1 metri korkeita. Esteen rima ei saa olla kiinteasti asennettu vaan sen tulee pudota, jos koira
selkedsti koskettaa sithen hypatessaan.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran tempoa ja siirtymista lyhinta reittia
ohjaajan viereen perusasentoon. Jos koira koskettaa rimaa tai jos rima tippuu, korkein mahdollinen arvosana
on 8.

Liike hyldtddin, jos

- koira ylittdd esteen ennen liikkeen alkua

- koira toiminnallaan rikkoo/kaataa koko esteen (sivutolppineen)
- koira pudottaa riman ennen kuin se hyppdd esteen

- koira yrittdd ponnistaa esteen pddltd

- este kaatuu koiran térmdyksen takia

- koira alittaa tai kiertdd esteen.

ALO -8 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetaan huomiota koiran halukkuuteen tydskennella ja totella kaskyja.
Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran luonnollinen liikkuminen. Saavuttaakseen
korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee tydskennelld yhdessa (tiimind), ndyttaa siltd, ettd he pitavat
yhteisesta tyoskentelysta ja osoittaa hyvaa urheiluhenkea. Toiminta seka liikkeiden aikana etta liikkeiden
valilla vaikuttaa kokonaisvaikutuksen arvosanaan.

Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden valissa (edes kerran), mutta
pysyy kehan sisapuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan kaksi), korkein mahdollinen arvosana on
7.

Mikali koira poistuu kerran kehasta, mutta palaa kutsusta (korkeintaan kaksi kutsua), kokonaisvaikutuksen
korkein mahdollinen arvosana on 5.

Mikali koira tekee tarpeensa kehassa, kokonaisvaikutuksen korkein mahdollinen arvosana on 5.

25.2.2 Avoin luokka
Tuomari tarkastaa jokaisen koiran luoksepaastavyyden ennen kuin se saa luvan menna kehaan.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun liikkeenohjaaja
ilmoittaa “Liike paattyy” tai "Kiitos".

Liikkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetaan ja niiden
osasuoritukset tehdaan vasta, kun liikkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole ko. lilkkeessa
mainittu.
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Koirat viedaan paikallaoloon ja sieltd pois kytkettyna. Koiralla on oltava kaulapanta ryhméaliikkeessa.
Suositellaan, etta koiralla on liikesuorituksissa kaulain. Koiralla saa olla kaulaimen lisaksi punkkipanta.

Kaikki liikkeet suoritetaan taluttimetta.

Koiran saa vieda yksil6liikkeisiin kytkettyna. Talutin irrotetaan ennen ensimmaista liiketta. Taluttimen tulee
olla kaikkien liikesuoritusten ajan koiralta ndkymattomissa. Taluttimen voi myos jattaa toimitsijoiden poydalle.

Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ohjeisteta.

Koiralle annetaan aina suullinen kasky. Joissakin liikkeissa on kasimerkki sallittu yhdessa suullisen kaskyn
kanssa. Kts. Yleiset suoritusohjeet kohta 39.

+KM tarkoittaa kasimerkin olevan sallittu samanaikaisesti suullisen kaskyn kanssa.

Sulkuihin () kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa liikkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy sen jalkeen
perusasentoon, annetaan “sivulle”- kasky.

Hakasulkuihin [ ] kirjoitetut kdskyt + KM ovat sallittuja ylimaaraisid ohjauskaskyja, joista arvosanaa kuitenkin
alennetaan, mutta kasimerkki ko. kdskyn yhteydessé ei védhenna enempaa kuin pelkka kasky. Koiran ollessa
ohjaajan rinnalla (liikkeen alussa) ei kdsimerkkia saa kadyttdaa minkaan luokan missaan liikkeessa.

Naiden liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita, jotka ovat
kohdassa 25.1.

AVO -1 Paikalla istuminen 1 minuutti, ohjaajat nakyvissa Kerroin 3
Kaskyt: Istu — paikka
Suoritusohje:

Koirat tuodaan liikkeeseen kytkettyna. Liike alkaa, kun kaikki ryhman ohjaajat seisovat rivissa noin 3 metrin
valein koirat perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa”. Liike loppuu, kun ohjaajat ovat
palanneet koirien luo ja liikkkeenohjaaja ilmoittaa “Liike paattyy”.

Ohjaajat siirtyvat luvan saatuaan noin 15 metrin paahan kehan laidalle ja kaantyvat koiriaan kohti. 1 minuutin
jalkeen ohjaajille annetaan lupa palata koiriensa luo. Ohjaajat ohittavat koiransa noin 0,5 metrin etaisyydelta
koiran jaddessa ohjaajan vasemmalle puolelle ja asettuvat seisomaan noin 3 metria koiransa taakse
rintamasuunta koiraa kohti. Luvan saatuaan ohjaajat siirtyvat koiriensa viereen.

Ryhmassé tulee olla vdhintdan 3, mutta ei enempaa kuin 6 koiraa.

Arvosteluohje:

Liike hylataan, jos koiraa ei saada perusasentoon (kaksi “istu” kaskya), nousee seisomaan, asettuu makaamaan
tai liikkuu enemman kuin mittansa verran. Kaikenlainen koiran liikkuminen, vinkuminen ja haukkuminen
alentavat selvasti arvosanaa.

Jos koira haukahtaa 1-2 kertaa, arvosanaa alennetaan (1-2):lla. Jos haukkuminen on jatkuvaa, suoritus
hylataan. Arvosanaa tulee alentaa, jos koira osoittaa rauhattomuutta esimerkiksi siirtdmalla painoaan puolelta
toiselle tai jalalta toiselle. Koira saa liikuttaa paataan ja katsoa ymparilleen seka osoittaa kiinnostusta, mikali
kehassa tai sen ulkopuolella on hairiota tai kuuluu aania. Taman ei kuitenkaan tulisi vaikuttaa
rauhattomuudelta tai levottomuudelta.

Mikali koira ajan tultua tdyteen menee maahan tai nousee seisomaan, on korkein mahdollinen arvosana 5.
Mikali koira nousee liikkeen aikana ja lahestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran suoritusta tai
aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttaa ja jarjestaa uudelleen ilman hairion aiheuttanutta koiraa. Hairion
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aiheuttaneen koiran koesuoritus hylataan eika se saa jatkaa koetta. Jos ohjaaja palatessaan ohittaa koiran
vaaralta puolelta arvosanaa alennetaan "z:lla.

Liike hyldtdcin, jos

- koira nousee seisomaan tai asettuu makaamaan ennen kuin aika on téysi

- koira litkkuu paikaltaan enemmdn kuin oman mittansa ennen kuin aika on tdysi
- koira haukkuu hdiritsevdsti ldhes koko suorituksen ajan

- koira vinkuu hdiritsevdisti koko suorituksen ajan

- koira menee jditettdessé maahan.

AVO -2 Seuraaminen Kerroin 4
Kaskyt: Seuraa
Suoritusohje:

Seuraamiskaavio sisaltdaa kavelyosuudessa kdannoksia oikeaan ja vasempaan seka tayskaannoksia ja
pysahdyksia. Seuraamiskaavio sisaltdaa myds juoksuosuuden, jossa kddnnokset tehdaan vain oikeaan.
Kaavioon kuuluu myds 2-3 askelta eteen- ja taaksepain. Seuraamisen tulisi maksimissaan kestaa noin 12
minuuttia.

Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamista tarkemmin.
Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio.

Arvosteluohje:

Suoritus hylataan, mikali koira jattaa ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin paassa
toivotusta seuraamispaikasta. Mikali koira liikkkuu hitaasti, arvosanaa alennetaan (3-4):118. Kontaktin puute ja
ylimaaraiset kdskyt ovat virheitd. Koiran vino seuraamisasento alentaa arvosanaa noin 2:lla. Hidastaminen ja
pysdhtyminen ennen kdannoksia tai niiden jalkeen tai kdanndsten aikana alentaa arvosanaa. Arvosanaa
alennetaan myds, mikali koira seuraa niin ldhelld ohjaajaa, ettd se hairitsee tai estdd ohjaajan lilkkumista.
Ohjaajaan nojaaminen tai térmaaminen ovat huomattavia virheita.

Liike hyldtdfcin, jos

- kolra jdttdd ohjaajan
- koira seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pédssé toivotusta seuraamispaikasta
- koira seuraa luonnottomassa asennossa.

AVO -3 Pysdhtyminen (seiso/istu/maahan) seuraamisen yhteydessa Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa - seiso/istu/maahan — istu
Suoritusohje:

Ohjaaja ja koira etenevat normaalivauhtia suoraa linjaa aloituspaikalta. Noin 10 metrin jalkeen ohjaaja kaskee,
itse pysahtymaéttd, koiran seisomaan. Ohjaaja jatkaa kulkuaan noin 10 metrid (paikka merkitdan esim. kartiolla
tai merkilld). Ohjaaja kaantyy (itsendisesti) koiraa kohti ja pysahtyy. Noin kolmen sekunnin kuluttua ohjaaja
siirtyy noin 1-2 metria koiran taakse ohittaen koiran noin 0,5 metrin etdisyydelta siten, ettd koira jaa ohjaajan
vasemmalle puolelle, kdantyy ympari ja palaa koiran viereen seka kaskee koiran perusasentoon.

Kaikki liikkeen vaiheet, lukuun ottamatta kartiolla/merkilld tehtavaa tayskaannostd, tehdaan liikkkeenohjaajan
luvalla.

Arvosteluohje:
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Liike hylataan, mikali koira pysahtyy vaaraan asentoon, vaihtaa oikean asennon vaaraan ennen kuin ohjaaja
on tehnyt tdyskaanndksen, pysahtyy ennen kaskya, tarvitsee toistetun "seiso” kaskyn tai mikéli ohjaaja
pysahtyy ennen kaskyn antamista tai kdskyn antamisen yhteydessa. Jotta liike voidaan hyvaksya, koira ei saa
liikkua yli oman mittansa verran kaskyn jalkeen.

Liike hylataan, jos koira kavelee yli mittansa ohjaajaa vastaan tai lahtee ohjaajan mukaan, kun han ohittaa
koiran ja talldin liikkkuu yli mittansa. Jos koiran liilkkuma matka on yksi koiran mitta, korkein arvosana on 5.

Mikali koira heti ohjaajan kaannyttya vaihtaa asentoaan, voi arvosanaksi antaa korkeintaan 7.

Mikali ohjaaja hidastaa/vaihtaa tahtia/kiihdyttda vauhtia ennen kaskya, korkein mahdollinen arvosana on 7.
Kasimerkit ja kehonkieli pysahtymiskaskyn yhteydessa ovat vakavia virheita ja alentavat arvosanaa merkkien
kestosta ja vahvuudesta riippuen (1-5):1a. Kts. yleiset arvosteluohjeet, kohta 48.

Myds seuraaminen tulee huomioida arvostelussa. Huono seuraaminen alentaa arvosanaa (1- 2):lla.
Liikkuminen kaskyn jalkeen, hitaasti pysahtyminen ja pysahtyminen vinoon asentoon ovat virheita ja ne
alentavat arvosanaa (1-4):lla.

Jos ohjaaja palatessaan ohittaa koiran vaaralta puolelta arvosanaa alennetaan 1:I1a.
Liike hyldtddin, jos

- koira pysdhtyy vddrddn asentoon

- koira vaihtaa oikean asennon vddrddn ennen kuin ohjaaja on tehnyt tdyskddnndksen

- koira pysdhtyy ennen késkyd

- koira tarvitsee lisikdskyn tai mikdli ohjaaja pysdhtyy ennen kdskyn antamista tai késkyn antamisen
yhteydessd

- koira litkkuu kdskyn jélkeen tai tulee vastaan yli oman mittansa.

AVO -4 Luoksetulo Kerroin 4
Kaskyt: Maahan — (paikka) — tdnne — (sivulle)
Suoritusohje:

Ohjaaja kaskee koiran maahan. Ohjaaja jattaa koiran ja kdvelee 20-25 metria osoitettuun paikkaan, kaantyy
koiraa kohti ja kutsuu koiran luokseen perusasentoon. Ohjaaja voi liittda luoksetulokutsuun myos koiran
nimen, mutta nimi ja kasky on annettava nopeasti perakkain niin, ettei niistd muodostu kahta erillistd kaskya.

Arvosteluohje:

Koiran tulee totella kutsua halukkaasti. Koiran tulee liikkua ripeasti, vahintaan ripeaa ravia, ja sailyttaa sama
askellaji. Haluton luoksetulo on virhe. Koiran rotu tulee huomioida nopeutta arvosteltaessa. Mikali koira
noudattaa vasta toistettua luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Kolmannen kutsun jalkeen
suoritus hylataan. Mikali koira siirtyy paikaltaan yli yhden mittansa ennen luoksetulokutsua, suoritus hylataan.
Mikéli koira nousee seisomaan tai istumaan tai siirtyy paikaltaan alle oman mittansa verran ennen
luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Liike hyldtdcin, jos
- koira ei noudata toistakaan luoksetulokutsua
- koira litkkuu ldhtépaikalta yli oman mittansa ennen luoksetulokutsua.

AVO -5 Lahettaminen maaratylle paikalle ja maahanmeno Kerroin 4
Kaskyt: Eteen — [oikea/vasen+KM)] — (seiso) — maahan — istu

Suoritusohje:
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Ennen liikkeen aloittamista ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han kaskea koiran ruudussa ensin
seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan. Ohjaaja lahettda koiran 3 m x 3 m kokoiseen ruutuun, joka
sijaitsee noin 15 metrin padssa liikkeen aloituspaikasta. Kun koira on ruudussa, ohjaaja kédskee koiran joko
seisomaan ja sitten maahan tai suoraan maahan. Jos koira kasketaan seisomaan, seisomisasennon tulee olla
selked ja vakaa (noin 2-3 sek.), ennen kuin "maahan”- kasky annetaan. Luvan saatuaan ohjaaja kavelee koiran
viereen ja kaskee (liikkeenohjaajalta luvan saatuaan) koiran perusasentoon. Koiran tulee liikkua ruutua kohti
suoraviivaisesti ja menna ruutuun sen etureunasta.

Ohjaaja saa kayttaa liikkeen aikana korkeintaan neljd kaskya, jolloin yksi neljasta késkysta on seisomiskasky
koiran ollessa ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kaskea koiran suoraan maahan koiran ollessa ruudussa ja
kayttaa nain siis yhteensa vain kolme kaskya. Jos koira tarvitsee lisdohjauskaskyja, voi niihin liittaa kasimerkin.

Ruudun koko on 3 metria x 3 metrid. Ruudun keskikohdan ja aloituspaikan valinen etdisyys on noin 15 metria.
Ruutu merkitaan kulmiin sijoitettavilla kartioilla (korkeus noin 10-15 cm).

Nakyvasti merkityt (esim. nauha, kalkkiviiva, teippi) ruudun sivut yhdistavat kartiot niiden ulkopuolelta.
Ruudun sivujen etdisyyden kehdn reunasta tulee olla vahintaan noin 3 metria.

Kaikki liikkeen vaiheet tehdddn litkkkeenohjaajan luvalla, lukuun ottamatta mahdollisia lisGohjauskdskyjd.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran nopeutta ja suoraviivaista liikkumista.
Taysien pisteiden saaminen edellyttda, etta ohjaaja kayttaa liikkeen aikana korkeintaan nelja kaskya, jolloin
yksi neljasta kaskysta on seisomiskasky koiran ollessa ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kaskea koiran
suoraan maahan koiran ollessa ruudussa ja kdyttaa nain siis yhteensa vain kolme kaskya.

Koiran taytyy totella kdskyja (esim. jos “"seiso”-kasky annetaan ruudussa, koiran taytyy seista ja jos koira
kasketdan suoraan maahan, sen taytyy tehda niin). Jos ohjaaja liikkuu

(askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kdskyja antaessaan, liike hylataan. Jos ohjaaja kayttaa liiallisia vartaloapuja
(kehonkieltd), korkein mahdollinen arvosana on 8. Jos koira liikkkuu erittain hitaasti, korkein mahdollinen
arvosana on 7. Jos koira toimii ilman kaskyja (esim. pysahtyy tai menee maahan ruudussa), arvosanaa
alennetaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei mikaan osa koirasta ole ruudun rajausnauhojen ulkopuolella.
Hannan ei kuitenkaan tarvitse olla ruudussa. Jos koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella, sita ei voi
uudelleenohjata ja liike hylataan.

Liike hylataan, jos koira poistuu ruudusta ennen liikkeen paattymista. Jos koira liikkuu tai rydmii ruudussa,
korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira vaihtaa asentoa ennen ohjaajan saapumista sen luo, korkein
mahdollinen arvosana on 6.
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Jos koira ottaa vaaran asennon ruudussa (eri asennon, kuin ohjaaja on ilmoittanut), arvosanaa alennetaan
3:lla. Jos seisomisasento ei ole selked, alennetaan arvosanaa 2:lla. Liike hylataan, jos pysaytys- tai
maahanmeno kasky annetaan kolmannen kerran. Lisakasky alentaa arvosanaa 1:l1a. Ylimaaraisten
ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta noudattaa
kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-2):lla / ylimaardinen ohjauskasky. Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen
yhteydessa, jos koiraa pitda ohjata ruutuun uudelleen koiran ollessa kaukana ohjaajasta. Kasimerkin
kayttaminen koiran ollessa ohjaajan vieressa alentaa arvosanaa 2:lla.

Mikali koira nousee istumaan ennen kaskya ohjaajan palattua koiran viereen, korkein mahdollinen arvosana
on 8.

Liike hylatddn, jos
- ohjaagja litkkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kéiskyjd antaessaan
- koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella
- koira poistuu ruudusta ennen litkkeen pddttymistd
- koira ei noudata toistettuakaan pysdytys- tai maahanmenokdskyd
- koiraa suunnataan kohti ruutua tai sille ndytetddn ennen liikettd
- koiraa kosketaan aloituspaikassa (yksi kimmenkosketus on sallittu).
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AVO -6 Kauko-ohjaus Kerroin 4
Kaskyt: maahan (- paikka) — istu+KM — maahan+KM — istu+KM — maahan+KM — istu

Suoritusohje:

Koiran tulee vaihtaa asentoa nelja kertaa (istu/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya
alkuperaisella paikallaan. Asennonvaihtojen jarjestys on istu-maahan-istu-maahan. Viimeinen
asennonvaihtokasky on "maahan”.

Aloituspaikan rajalinja on kahden merkin valinen kuvitteellinen jana. Aloituspaikka on taman rajalinjan edessa
ja ohjaaja kaskee koiransa maahan siten, etta rajalinja on koiran takana.

Ohjaaja jattaa koiran paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 5 metrin etaisyydelle koirasta ja kdantyy
koiraan pain.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihdot kirjallisten tai kuvallisten nayttotaulujen avulla tai
elektronisen nayttotaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seistd noin 3-5 metria koirasta ja siten, ettd han ei
nde koiraa asennonvaihtokehotuksia nayttaessaan.

Liikkeenohjaajan tulee antaa uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein. Ohjaaja saa kayttaa seka
suullisia kaskyja etta kasimerkkeja, mutta kaskyjen on oltava lyhyitd ja ne on annettava samanaikaisesti
suullisten kaskyjen kanssa. kdasimerkit voi antaa yhdella tai kahdella kadella. Viimeisen "“maahan” -kaskyn
jalkeen ohjaaja palaa koiransa viereen ja kaskee sen perusasentoon.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta ja sitd, miten hyvin koira
pysyy kussakin asennossa seka sita, miten hyvin se pysyy alkuperaisella paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei koira liiku yhteensa enempaa kuin oman mittansa aloituspaikasta
mihinkdan suuntaan. Koiran lilkkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja taaksepain seka sivusuuntaan, jne.).
Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira jattaa suorittamatta yhden neljasta asennonvaihdosta, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira
jattaa suorittamatta kaksi asennonvaihtoa, korkein mahdollinen arvosana on 5

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen
arvosana on 8.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja liioitellut tai pitkakestoiset kdasimerkit ja vartaloavut alentavat
arvosanaa. (Ks. yleiset saannot). Kolmas kasky asennonvaihtoon on sallittu, mutta tata asentoa ei hyvaksyta.
Ensimmainen asennonvaihdon yhteydessa annettava lisakasky alentaa arvosanaa 2:lla. Toisen kaskyn
tottelemattomuus johtaa tdman asennon hylkadamiseen. Seuraavissa asennonvaihdoissa tarvittavat lisakaskyt
alentavat arvosanaa 1:lla.

Liike hyldtdéin, jos

- koira litkkuu enemmdn kuin oman mittansa yhteensd mihinkddn suuntaan
- koira jdattdd suorittamatta kolme asennonvaihtoa
- koira ei ole noudattanut kauko-ohjausta aloitettaessa kolmattakaan “istu” -kdskyd.
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AVO -7 Puisen esineen noutaminen esteen yli hypaten edestakaisin Kerroin 4
Kaskyt: hyppy — nouda — irti (- sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja asettuu seisomaan noin 2—4 metrin pddhan esteestd (ohjaajan valinta) koira perusasennossa.
Liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja ojentaa noutoesineen ohjaajalle. Liike paattyy, kun koira on takaisin
perusasennossa ja koira on luovuttanut ohjaajalle noutoesineen ja liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike paattyy”.

Ohjaaja heittaa puisen noutoesineen esteen yli. Ohjaaja kaskee koiran hyppaamaan esteen ja noutamaan
esineen. Mikali koiralle annetaan “nouda” -kasky, se pitda antaa viimeistaan koiran lahtiessé menohyppyyn.
Koiran pitaa hypata esteen yli palatessakin. Ohjaaja saa kayttad omaan puista kapulaansa, kun tuomari on
hyvaksynyt sen.

Arvosteluohje:

Jos koiran taytyy etsia noutoesinetta hetken aikaa, arvosanaa ei alenneta, jos se tydskentelee aktiivisesti. Jos
koira koskettaa estetta edes kevyesti, korkein mahdollinen arvosana on 8. Liike hylataan, jos koira ponnistaa
esteen paalta. Jos koira ei hyppaa esteen yli edestakaisin, korkein arvosana on 6. Jos koira ei hyppaa
kumpaankaan suuntaan, ei nouda esinetta tai este kaatuu, liike hylataan. Jos koira ennakoi hyppy-
/noutokaskyd, alennetaan arvosanaa (2-4):11a. Jos "hyppy" -kdsky toistetaan, arvosanaa alennetaan 2:lla. Jos
koira lahtee liikkeelle esinettd heitettdessa, lilke hylataan.

Yleisissa suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai
pureskelee noutoesinetta.

Liike hyldtdfcin, jos
- koira ldhtee liikkeelle, kun esinettd heitetddn
- koira ponnistaa esteen pddltd tai este kaatuu
- koira ei hyppdd estettd kumpaankaan suuntaan

- koira ei nouda esinettd
- koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

AVO -8 Merkin kiertaminen ja paluu perusasentoon Kerroin 4
Kaskyt: Kierra — [oikea/vasen + KM] — [tdnne] (- sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo koira perusasennossa rintamasuunta kohti noin 10 metrin pdassa sijaitsevaa kartioiden ryhmaa
(3-6 kpl). Ohjaaja lahettaa koiran kohti kartioita, joiden korkeus on noin 40-50 cm. Koiran tulee kiertda merkki
ja palata ohjaajan luo perusasentoon. Koira saa luoksetulossa tulla joko suoraan perusasentoon tai tulla ensin
eteen istumaan ja sitten kaskysta perusasentoon. Kartiot asetetaan paikoilleen ennen kuin ohjaaja on liikkeen
aloituspaikassa. Kts. liite 3.

Kierra -kasky (ja mahdollinen sivulle -kasky) annetaan liikkeenohjaajan luvalla. Ohjaaja paattaa mahdollisten
ohjauskaskyjen (lisékdskyjen) antamisesta.
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Avoin luokka, AVO-8 g .
Kartioryhma

3-6 kpl

10m

e

SNLIoTv

70-80 cm

s

70-80 cm

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran tempoa ja suoraviivaista liikkumista.
Koiran ei tulisi kiertda merkkia tiukasti lahelta, n. 30-70 cm etaisyys kartioryhmasta, huomioiden koiran rotu ja
tempo. Koira voi kiertda merkin myota- tai vastapaivaan. Jos koiralle annetaan luoksetulokutsu, korkein
mahdollinen arvosana on 8. Jos koira kaantyy kartioille saavuttuaan, mutta ei kierra niita, korkein mahdollinen
arvosana on 5. Jos koira kiertaa kartiot kaksi kertaa, korkein mahdollinen arvosana on 8. Liike hylataan, jos
koira kdantyy ennen kuin se on saavuttanut kartiot, jos koiralle annetaan kolmas "kierra”-kasky tai toinen
luoksetulokutsu. Jos koiraa joudutaan ohjaamaan, voi lisdkaskyyn yhdistaa kasimerkin. Kun koiran tempoa
arvostellaan, tulee rodunomaisuus ottaa huomioon.

Jos koiralle osoitetaan suuntia tai koiraan kosketaan liikkeen aloituspaikassa, liikke hylataan.
Liike hyldtdfdin, jos

- koira ei tule perusasentoon luoksetulokutsullakaan

- koiralle annetaan kolmas “kierrd”-kdsky

- koira ei juokse merkille asti

- koira leikittelee merkin kanssa tai ottaa merkin mukaansa

- koiralle osoitetaan suuntia tai koiraan kosketaan liikkeen aloituspaikassa.

AVO -9 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetdan huomiota koiran halukkuuteen tydskennelld ja totella kaskyja.
Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran luonnollinen liikkuminen. Saavuttaakseen
korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee tydskennelld yhdessa (tiimina), nayttaa silta, ettd he pitavat
yhteisesta tyoskentelysta ja osoittaa hyvaa urheiluhenkea. Toiminta seka liikkeissa etta liikkeiden valilla
vaikuttaa kokonaisvaikutuksen arvosanaan.

Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden valissa (edes kerran), mutta
pysyy kehan sisapuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan kaksi), korkein mahdollinen arvosana on
7. Jos koira ei palaa ohjaajan luokse tai poistuu ohjaajan luota toistamiseen, koesuoritus on hylatty.

Mikéli koira poistuu kerran kehdsta mutta palaa kutsusta (korkeintaan kaksi kutsua), kokonaisvaikutuksen
korkein mahdollinen arvosana on 5. Mikali koira ei palaa, koesuoritus on hylatty.

Mikali koira tekee tarpeensa kehassd, kokonaisvaikutus on hylatty.

25.2.3 Voittajaluokka
Tuomari tarkastaa jokaisen koiran luoksepaastavyyden ennen kuin se saa luvan menna kehaan.
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Liikkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetdan ja niiden
osasuoritukset tehdaan vasta kun liikkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole ko. liikkeessa
mainittu.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun liikkeenohjaaja
ilmoittaa "Liike paattyy” tai "Kiitos".

Koirat viedaan kehaan ilman talutinta. Talutin jatetaan kehan ulkopuolelle tai toimitsijan poydalle.
Ryhmaliikkeessé on koiralla oltava kaulain. Muissa liikkeissa ohjaaja voi valita, onko koiralla kaulain tai ei.
Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ko. liikkeessa ohjeisteta.

Koiralle annetaan aina suullinen kasky. Joissakin liikkeissa on kasimerkki sallittu yhdessa suullisen kaskyn
kanssa. Kts. Yleiset suoritusohjeet kohta 39.

+KM tarkoittaa kasimerkin olevan sallittu samanaikaisesti suullisen kaskyn kanssa.

Sulkuihin () kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa lilkkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy sen jalkeen
perusasentoon, annetaan “sivulle”- kasky.

Hakasulkuihin [ ] kirjoitetut kdskyt + KM ovat sallittuja ylimaaraisia ohjauskaskyja, joista arvosanaa kuitenkin
alennetaan, mutta kasimerkki ko. lisdkdskyn yhteydessa ei vahenna enempaa kuin pelkka kasky. Koiran ollessa
ohjaajan rinnalla (liikkeen alussa) ei kdsimerkkia saa kadyttda minkaan luokan missaan liikkeessa.

Naiden liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita, jotka ovat
kohdassa 25.1.

VoI -1 Paikalla makaaminen 2 minuuttia, ohjaajat nakésuojassa
Kerroin 3

Kaskyt: Maahan — paikka — istu

Suoritusohje:

Koirat tuodaan liikkeeseen ilman talutinta. Liike alkaa, kun kaikki ohjaajat seisovat rivissa noin 3 metrin valein
koirat perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa “Liike alkaa”. Liike paattyy, kun ohjaajat ovat palanneet
koiriensa viereen ja koirat ovat perusasennossa ja liilkkeenohjaaja ilmoittaa "Liike paattyy”.

Ohjaajat kaskevat koirat perusasennosta maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta paasta ja edeten
rivin oikeaan paahan. Paikallaolon jélkeen koirat kdsketddn perusasentoon oikealta vasemmalle siten, etta
ensimmaisena maahan mennyt koira nousee viimeisend perusasentoon. Ohjaajat poistuvat yhta aikaa
nakosuojaan. Suoritusaika (2 min) alkaa, kun kaikki ohjaajat ovat nakdsuojassa.

Koirien tulee pysya paikallaan makaamassa. Niille aiheutetaan hairidita, esimerkiksi siten, etta liikkeenohjaaja
pujottelee koirien valista. Kun 2 minuuttia on kulunut, ohjaajat palaavat yhdessa kehaan ja jaavat riviin
kehanauhan sisdapuolelle. Ohjaajat siirtyvat koiriensa taakse. Ohjaajat ohittavat koiransa noin 0,5 metrin
etdisyydelta koiran jadadessa ohjaajan vasemmalle puolelle ja asettuvat seisomaan noin 3 metrid koiransa
taakse rintamasuunta koiraa kohti. Ohjaajat palaavat koiran viereen ja kaskevat koiransa yksitellen
perusasentoon.

Ohjaajia tulisi muistuttaa, ettd kovadaniset kaskysanat voivat hairita kanssakilpailijoita ja véhentavat pisteita
huomattavasti.

Ryhmassa tulee olla vdhintdan kolme, mutta ei enempaa kuin kuusi koiraa.
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Arvosteluohje:

Liike hylataan, jos koira ei mene maahan toisellakaan kaskylla, nousee seisomaan tai istumaan ennen kuin
ohjaajat palaavat kehaan, liikkuu enemman kuin mittansa verran tai makaa selallaan. Jos koira nousee
istumaan tai seisomaan ajan tultua tdyteen ja ohjaajat ovat palanneet kehdan, korkein mahdollinen arvosana
on 5. Jos koira tdman liséksi liikkkuu, liike hylataan. Kaikenlainen koiran lilkkkuminen, vinkuminen ja
haukkuminen alentavat selvasti arvosanaa.

Jos koira haukahtaa 1-2 kertaa, arvosanaa alennetaan (1-2):lla. Jos haukkuminen on jatkuvaa, liike hylataan.

Rauhattomuus, kuten painon siirtdminen puolelta toiselle alentaa arvosanaa. Koira saa liikuttaa paataan ja
katsoa ymparilleen seka osoittaa kiinnostusta, mikali kehassa tai sen ulkopuolella on hairiéta tai kuuluu aania.
Taman ei kuitenkaan tulisi vaikuttaa rauhattomuudelta tai levottomuudelta. Mikali koira nousee liikkeen
aikana ja lahestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee
liike keskeyttaa ja jarjestaa uudelleen ilman hairién aiheuttanutta koiraa. Hairion aiheuttaneen koiran
koesuoritus hylataan ja se ei saa jatkaa koetta.

Mikali koira reagoi ennen ohjaajan kaskya esim. menee maahan tai nousee perusasentoon toisen ohjaajan
kaskystd, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira reagoi ennenaikaisesti, sen tulee pysya
ottamassaan asennossa (maassa tai perusasennossa). Mikali koira ei liikkeen alussa maahan mentyaan pysy
asennossa, liikke hylataan. Mikali koira liikkeen lopussa nousee istumaan ja kay ilman kaskya uudelleen
makaamaan, korkein mahdollinen arvosana on 5. Liike hylataan, jos koira kasketadn uudelleen makaamaan.

Mikali koira makaa kyljellaan tai ei nouse perusasentoon, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos ohjaaja
palatessaan ohittaa koiran vaaralta puolelta arvosanaa alennetaan 1:lla.

Liike hyldtddin, jos

- koira ei mene maahan toisellakaan kdéskylld

- koira nousee seisomaan tai istumaan ennen kuin ohjaajat palaavat kehddn

- koira litkkuu paikaltaan enemmdn kuin mittansa verran

- koira makaa seldlldén

- koira haukkuu jatkuvasti

- koira vinkuu jatkuvasti ja hdiritsevdsti

- koira litkkeen alussa ollessaan ohjaajan vieressd perusasennossa menee maahan ennen ohjaajan
kéiskyd eikd pysy makuuasennossa.

- koiran ennakoitua alussa "maahan”- tai lopussa “istu” -késkyn, ohjaaja antaa koiralle kdskyn korjata.

VOI -2 Seuraaminen Kerroin 4
Kaskyt: Seuraa
Suoritusohje:

Seuraamiskaavio sisaltda hitaan-, normaalin- ja juoksuosuuden, joissa on kdadnndksia oikeaan ja vasempaan
seka tayskaanndksia ja pysahdyksid. Kaavioon kuuluu myds 2-3 askelta eteen- ja taaksepain. Seuraamiseen
tulee sisaltya myos lyhyt matka (5-8 askelta / 2 - 3 metrid) suoraan taaksepdain. Osuuden, jossa ohjaaja
kavelee taaksepain, tulee olla riittdvan tasainen ja turvallinen.

Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamista tarkemmin.
Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehdad sama seuraamiskaavio.

Arvosteluohje:
Suoritus hylataan, mikali koira jattaa ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin paassa
toivotusta seuraamispaikasta. Mikali koira liikkuu hitaasti, arvosanaa alennetaan (3—4):11a. Kontaktin puute ja
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ylimaaraiset kdskyt ovat virheitd. Koiran vino seuraamisasento alentaa arvosanaa noin 2:lla. Hidastaminen ja
pysahtyminen ennen tai jalkeen kdannoksia tai kddnnosten aikana alentaa arvosanaa. Arvosanaa alennetaan
myds, mikali koira seuraa niin lahelld ohjaajaa, etta se héiritsee tai estdd ohjaajan liikkumista. Ohjaajaan
nojaaminen tai tormaaminen ovat huomattavia virheita. Pieni ohjaajan varovaisuus on sallittua, kun ohjaaja
kavelee taaksepain. Mikali seuraaminen on taaksepain kavelyssa puutteellista, alennetaan arvosanaa noin (1-
2):lla.

Liike hyldtddin, jos

- koira seuraa ohjaajaa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pddssd
- koira jdttdd ohjaajan suorituksen aikana.

Vol -3 Seisominen ja/tai istuminen ja/tai maahanmeno seuraamisen yhteydessd Kerroin 3
Kaskyt: seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa

Suoritusohje:

Liike suoritetaan liitteena olevan kuvan mukaisesti. Tuomari paattaa ennen koetta, mitka kaksi asentoa
suoritetaan ja missa jarjestyksessa. Ohjaaja kaskee, itse pysahtymattd, koiran ensin jadmaan yhteen asentoon
(seiso/istu/maahan) ja sitten toiseen. Ohjaaja kulkee normaalia kavelyvauhtia. Kaavioon kuuluu kdannos
oikeaan tai vasempaan. Kaannosten paikat (vasen/oikea, 900) tulee merkita pienilla kartioilla, puolipalloilla,
kylteilla tai vastaavilla. Asentojen (seiso-istu-maahan) suoritusjarjestys seka kadanndksen suunta (vasen tai
oikea) voivat vaihdella, mutta jarjestyksen ja kddnnosten tulee olla samat kaikille osallistujille.

Ohjaaja toimii liikkeenohjaajan kaskysta liikkeelle l1ahtiessaan, pysahtymiskaskyja antaessaan,
tayskaannoksissa ja liikkeen lopun pysahdyksessa. Kdannos kulmassa sekd koiran mukaan ottaminen tehdaan
itsendisesti.

Pysdhdyspaikat ovat keskelld noin 10 metrin janaa. Kun ohjaaja ja koira ovat edenneet 10 metrin janaa pitkin
noin puolivdliin (5 m), ohjaaja antaa koiralle kaskyn. Ohjaaja jatkaa kulkuaan vielad noin 5 m, tekee
tayskaannoksen ja palaa kohti koiraa, kavelee koiran ohi noin 0,5 m etdisyydella koirasta, niin etta koira jaa
ohjaajan vasemmalle puolelle. Ohjaaja jatkaa kavelemista vield noin 2 m koiran taakse, missa han tekee
tayskaannoksen ja palaa koiran luo. Sivuuttaessaan koiran ohjaaja antaa koiralle "seuraa”- kaskyn
pysahtymatta. Liike jatkuu siten, ettd seuraavassa kaantopisteessa (5 m) koirakko kaantyy
vasemmalle/oikealle ja matkan puolessa valissa ohjaaja antaa seuraavan pysahdyskaskyn. Liike jatkuu samalla
tavalla kuin ensimmaisessa osuudessa. Liike paattyy, kun liikkeenohjaaja on antanut pysahtymiskaskyn ja
ilmoittanut liikkeen paattyneen.

Koiran tulee seisoa, istua ja menna maahan kuviteltujen, merkkeja yhdistavien linjojen suuntaisesti. Valimatka
koiran ja kaannospaikkojen merkkien valilla tulee olla noin 0,5 m, ottaen huomioon koiran koko.

Kaannosten kulmat tulee suorittaa 90° kdadnndksing, ei pyoristettyina. Koirakon tulee ohittaa kulmamerkit
oikealta jattaen merkit vasemmalle puolelleen.
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Liikkeen kaikki vaiheet kulmien kddnnoksid (oikea/vasen) lukuun ottamatta tehdddin liikkeenohjaajan luvalla.

Arvosteluohje:
Jotta liike voidaan hyvaksyd, koiran pitaa tehda vahintaan yksi asento. Mikali koira pysahtyy kerran vaaraan
asentoon tai se ei tee asentoa hyvaksytysti, korkein mahdollinen arvosana on 7.

Jotta asento voidaan hyvaksya, on sen oltava oikea, eiké koira saa edetd omaa mittaansa enempaa kaskyn
jalkeen.

Toisen kaskyn antaminen, voimakkaan kasimerkin tai voimakkaan kehonkielen kayttaminen hylkaavat
kyseisen asennon.

Mikéli koira jattaa pysahtymatta kokonaan, ts. koira ei pysdhdy ennen kuin ohjaaja on tehnyt tayskaanndksen,
liike hylataan. Jos koira seuraa ohjaajaa pysahtymiskdskyn jalkeen, on yksi ylimaarainen kasky sallittu (koko
liikkeen hylkdyksen valttamiseksi), jotta koira saadaan pysahtymaan. Jos koira talldin pysahtyy ennen kuin
ohjaaja ehtii seuraavaan kaantopisteeseen, liike voi jatkua, mutta korkein mahdollinen arvosana on 6.

Arvostelussa tulee kiinnittaa huomiota seuraamiseen ja asentojen suoruuteen suhteessa lahtd-/kaanto- ja
lopetuspaikkoihin. Liikkuminen kaskyn jalkeen, hitaasti seisahtuminen/istuminen/maahanmeno, koiran vino
asento, huono seuraaminen, vauhdin muuttuminen, pydristetyt kadnndkset kulmissa ja poikkeaminen
oikealta linjalta (ei samansuuntainen kuvitteellisten merkkeja yhdistavien linjojen kanssa) seka kaantyminen ja
koiraan katsominen ovat virheita. Ne alentavat arvosanaa (1-4):11a.

Ylimaaraiset pysahtymiskaskyt eivat ole sallittuja; hylkaavat ko. asennon. Kasimerkit ja kehonkieli
seiso/istu/maahan kaskyjen yhteydessa ovat vakavia virheita ja alentavat arvosanaa merkkien kestosta ja
voimakkuudesta riippuen (1-5):11a tai ko. asento voidaan hylata. Kts. yleiset arvosteluohjeet, kohta 48.

Jos ohjaaja palatessaan ohittaa koiran vaaralta puolelta, arvosanaa alennetaan 1:lla.
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Liike hyldtdfdin, jos

- koira ei tee vdhintddn yhtd hyvdiksyttyd asentoa
- koira tekee asennot vddrdssad jdrjestyksessé
- koira jdttdd kokonaan pysdhtymadittd ennen kuin ohjaaja on tehnyt tdyskdédnnoksen.

VoI -4 Luoksetulo ja pysdytys seisomaan Kerroin 3
Kaskyt: maahan — (paikka) — tdnne — seis + KM — tanne (- sivulle)

Suullista kaskya on kaytettava. Pysaytyskaskyyn saa liittaa kasimerkin. Kasimerkissa voi kayttaa yhta tai
molempia kasia.

Suoritusohje:

Ohjaaja kaskee koiran maahan ja siirtyy noin 25-30 metrin pdahan koirasta hanelle osoitettuun paikkaan ja
kaantyy koiraa kohti. Matkan puolivali on merkitty esimerkiksi luoksetulolinjan sivuun sijoitetulla kartiolla.
Ohjaaja kutsuu koiraa ja kaskee itsendisesti koiran seisomaan merkin kohdalla. Ohjaaja kutsuu koiran
luokseen. Ohjaaja voi liittda luoksetulokutsuihin my&s koiran nimen, mutta nimi ja kutsu on annettava
nopeasti perdkkain niin, ettei niistd muodostu kahta erillista kaskya.

Kaikki liikkeen vaiheet, pysahtymiskaskya lukuun ottamatta, tehdadan liikkeenohjaajan luvalla.
Pysahtymiskaskyn ohjaaja antaa itsenaisesti merkin (kartion) kohdalla.

Arvosteluohje:

Koiran tulee totella kaskyja ja kutsuja halukkaasti. Sen tulee liikkua ripedsti, vahintaan ripeaa ravia, ja sailyttaa
sama askellaji. Haluton luoksetulo on merkittava virhe. Koiran rotu tulee huomioida nopeutta arvosteltaessa.
Koiran tulee aloittaa pysahtyminen valittomasti kaskyn jalkeen. Pysahtymista arvosteltaessa koiran vauhti
tulee ottaa huomioon. Nopeilla koirilla sallitaan pieni toleranssi pysdhtymisessd, mutta hitaasti liikkuvilla
koirilla ei. Saadakseen taydet pisteet pysahtymisesta koira ei saa edetd omaa mittaansa enempaa kaskyn
jalkeen.

Jotta pysahtymisosio hyvaksytaan, koira ei saa edeta yli kolmea mittaansa kaskyn jalkeen.

Mikali liikkeen aikana kaytetaan yli kaksi luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira ei
jostain asennosta lahde liikkeelle toisellakaan kutsulla tai tarvitsee kaksi kutsua molemmissa
liikkeellelahddissa, liike hylataan.

Mikali koira ei pysahdy kolmen mittansa sisalld, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira jattaa
pysahtymisen kokonaan suorittamatta (ei edes yrita pysahtya), lilke on hylatty. Jos koira pysahtyy vaaraan
asentoon, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira nousee istumaan tai seisomaan, tai siirtyy
paikaltaan alle oman mittansa vaihtamatta asentoaan ennen ensimmaista luoksetulokutsua, korkein
mahdollinen arvosana on 8. Jos koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen luoksetulokutsua, liikke on
hylatty.

Liike hyldtddin, jos

- koira tarvitsee yli kolme luoksetulokutsua
- koira ei yritd pysdhtyd ollenkaan
- koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen luoksetulokutsua.

VoI -5 Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo Kerroin 4
Kaskyt: Eteen - [oikea/vasen+KM] (- seiso) — maahan — tdnne
Suoritusohje:

58



Ennen liikkeen aloittamista ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han késked koiran ruudussa ensin
seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan. Ohjaaja lahettda koiran 3 metrid x 3 metria kokoiseen
ruutuun, joka sijaitsee noin 23 metrin paassa liikkeen aloituspaikasta (mitattuna ruudun keskipisteeseen).
Koiran tulee liikkua ruutua kohti suoraviivaisesti ja menna ruutuun sen etureunasta.

Kun koira on ruudussa, ohjaaja kédskee koiran joko seisomaan ja sen jalkeen maahan tai suoraan maahan.
Mikali koira kasketaan seisomaan, seisomisasennon tulee olla selkea ja vakaa, ja koiran tulee hetken seista
ennen kuin "maahan”- kasky annetaan.

Ohjaaja kavelee kohti oikeanpuoleista kartiota. Noin 2 metrin etdisyydella kartiosta ohjaaja kaantyy
vasempaan ja noin 3 metrin jalkeen uudelleen vasempaan, kohti aloituspaikkaa. Ohjaajan kuljettua noin 10
metrid toisesta kdanndksestd, hdn kutsuu koiraa ja jatkaa kohti aloituspaikkaa. Ohjaaja pysahtyy tultuaan
aloituspaikkaan.

Liikkeessa tulisi kayttaa korkeintaan nelja kaskya, jolloin yksi neljasta kaskysta on "seiso”- kdsky ruudussa.
Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi komentaa koiran suoraan maahan, kun se on ruudussa ja ndin ollen kayttaa
ainoastaan kolme kaskya. Mikali ruutuun ohjaus vaatii lisdohjausta, saa ohjauskaskyihin liittaa kasimerkin.

Kaikki liikkeen vaiheet, lukuun ottamatta kaskyja ruudussa (seiso/maahan) ja mahdollisia lisdohjauskaskyja,
tehdaan liikkkeenohjaajan luvalla.

Ruutu merkitdan kulmiin sijoitettavilla kartioilla (korkeus noin 10-15 cm). Nakyvasti merkityt (esim. nauha,
kalkkiviiva, teippi) ruudun sivut yhdistavat kartiot niiden ulkopuolelta. Ruudun etéisyys kehan reunasta tulee
olla vahintdan 3 metria. (Katso kuva.)
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Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja sekd koiran tempoa ja suoraviivaista

liikkumista. Korkeimman arvosanan saaminen edellyttdd, ettd ohjaaja kayttaa liikkeen aikana korkeintaan nelja
kaskya, jolloin yksi neljasta kaskystd on seisomiskdsky koiran ollessa ruudussa tai vaihtoehtoisesti kolme
kaskya, mikali han kaskee ruudussa koiran suoraan maahan.

Koiran taytyy totella kdskyja (esim. jos “seiso” -kasky annetaan ruudussa, koiran taytyy seista ja jos koira
kasketaan suoraan maahan, sen taytyy tehda niin).

Jos ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kaskyja antaessaan, liike hylataan. Jos ohjaaja kayttaa
ylimaaraisia apuja, kuten kehonkieltd, korkein mahdollinen arvosana on 8. Jos koira toimii ilman kaskyja (esim.
pysahtyy tai menee maahan ruudussa), arvosanaa alennetaan. Jos koira istuu tai menee maahan ruudun
ulkopuolella, liike hylataan. Jos koira on jo maassa, sita ei voi enaa ohjata uudelleen. Hyvaksyttyyn
suoritukseen vaaditaan, ettei mikaan osa koirasta ole rajausnauhojen ulkopuolella. Hannan ei kuitenkaan
tarvitse olla ruudussa.

Liike hylataan, jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kadanndsta. Jos koira nousee
ohjaajan toisen kadanndksen jalkeen, mutta ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa, korkein mahdollinen

59



arvosana on 5. Jos koira liikkuu/ryomii ruudussa, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira liikkuessaan
ylittad ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa, liike hylataan. Jos koira suorittaa liikkeen hyvin
hitaasti, korkein mahdollinen arvosana on 6.

Toinen luoksetulokutsu, seisomiskasky tai maahanmenokasky alentavat arvosanaa 2:lla/kasky. Jos koira ei
noudata jotain edelld mainituista kaskyista toistettunakaan, liike hylataan.

Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen yhteydessa, jos koiraa pitda ohjata ruutuun uudelleen koiran ollessa
etaalla ohjaajasta. Kasimerkin kayttaminen koiran ollessa ohjaajan vieressa alentaa arvosanaa 2:lla.

Jos koira ottaa ruudussa eri asennon kuin ohjaaja on ilmoittanut, alennetaan arvosanaa 3:lla. Jos
seisomisasento ei ole selked, alennetaan arvosanaa 2:lla. Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan
riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-
2):lla/lisdohjauskasky.

Liike hyldtddin, jos

- koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella

- koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kddnnostd

- koira litkkuessaan ylittdd ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa

- koira ei noudata toistettuakaan luoksetulo-, seisomis- tai maahanmenokdskyd

- ohjaaja liikkkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kdskyjd antaessaan

- ohjaagja osoittaa koiralle suuntia (esimerkiksi ruudun sijaintia) tai koskettaa koiraa ldhtépaikassa.

VOl -6 Ohjattu noutaminen Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa — seiso — oikea/vasen+KM+nouda — irti (- sivulle)
Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo koira perusasennossa rintamasuunta kohti noin 5 metrin paassa sijaitsevaa pienta merkkia.
Liikkeenohjaaja asettaa kaksi puista noutoesinetta riviin noin 10 metrin paahan toisistaan siten, ettd ne ovat
helposti ndhtavissa. Noutoesineet laitetaan aina samassa jarjestyksessd/samasta suunnasta riippumatta siita,
mika on arvottu. Merkki sijaitsee noin 10 metria kuvitteellisen rajalinjan keskipisteesta, joka sijaitsee
noutoesineiden valissa, ja aloituspiste on noin 15 metria rajalinjasta.

Ohjaaja kasketdan kavelemaan koiransa kanssa aloituspisteesta kohti merkkia, menemaan sen ohi (1-2
metrid) ja kdantymaan ympari (liikkeenohjaajan luvalla) ja palaamaan kohti merkkid, jonka jalkeen han kaskee
(itsenaisesti) koiran seisomaan merkille, koiran rintamasuunta aloituspaikkaa pain. Ohjaaja jattaa koiran
seisomaan ja palaa aloituspisteeseen ja kaantyy kohti noutoesineitd. Ohjaaja ei saa pysahtya jattdessdan
koiran. Noin 3 sekunnin kuluttua ohjaaja saa luvan kaskea koiraa noutamaan arvottu noutoesine. Ohjauskasky
(oikea/vasen) ja noutokasky tulee antaa tiiviisti yhdessa, silla mydhdinen noutokasky voidaan tulkita
lisakaskyksi.

Kokeessa on oltava kaytettdvissa kolme erikokoista noutoesinesarjaa erikokoisia koirarotuja varten. Suurin saa
painaa korkeintaan noin 450 g. Noutoesineiden kokojen tulee olla suhteessa eri rotujen kokoihin, mutta
ohjaaja voi kuitenkin vapaasti valita haluamansa kokoisen noutoesineen.
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Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja ja ohjausta, koiran tempoa ja menoa
noutoesineelle ja takaisin suorinta mahdollista reittia. Jotta liikkeesta voi saada pisteitd, koiran tulee pysya
merkin luona, kunnes se kasketaan liikkeelle. Jos koira istuu, menee maahan tai liikkuu merkill, korkein
mahdollinen arvosana on 8. Jos koira liikkuu yli mittansa seisoessaan merkin luona, suoritus hylataan.

Jos koira menee vaaralle noutoesineelle ja se pysadytetdan ja ohjataan uudelleen oikealle noutoesineelle ja
koira tuo oikean esineen, alennetaan arvosanaa 3:lla. Jos koira ohjataan uudelleen vaaralta noutoesineelta
ilman pysaytysta, alennetaan arvosanaa 2:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyn voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta
noudattaa kaskya. Vahennys voi olla 1-2 pistettd. Muiden lisakaskyjen arvostelun tulee perustua yleisiin
ohjeisiin.

Jos koira nostaa vaaran noutoesineen, liike hylataan.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai pureskelee
noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa aloituspaikasta
koira liikkkuu yli mittansa seisoessaan merkin luona

- koira nostaa vddrdn noutoesineen
koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

Vol -7 Tunnistusnouto Kerroin 3
Kaskyt: (Seuraa/paikka —) etsi/nouda — irti (- sivulle)
Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo liikkeen aloituspaikassa koira perusasennossa. Liikkeenohjaaja antaa ohjaajalle puisen
noutoesineen (10 cm x 2 cm x 2 ¢cm), joka on merkitty etukateen tunnisteella. Merkintdan tulee kayttaa
lyijykynaa tai kuulakarkikynaa, ei esim. tussikynaa. Liike alkaa, kun liikkeenohjaaja ojentaa esineen. Ohjaaja saa
pitaa merkittya noutoesinetta kadessaan noin 10 sekunnin ajan. Koira ei saa koskea tai haistella noutoesinettd
téssa vaiheessa. Liikkeenohjaaja ottaa esineen ja kehottaa ohjaajaa kddntymaan ympari.

Ohjaaja saa paattaa nakeekd koira noutoesineitten sijoittamisen. "Seuraa”- tai "paikka”-kaskyt ovat sallittuja.
Liikkeenohjaaja vie merkityn noutoesineen siihen kasin koskematta yhdessa viiden muun samanlaisen
noutoesineen kanssa ja asettaa kaikki noutoesineet maahan tai lattialle noin 10 metrin etaisyydelle ohjaajasta.
Liikkeenohjaaja asettaa muut viisi esinettd maahan késin ja taten koskee niihin. Noutoesineet asetetaan
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ympyran muotoon tai vaakasuoraan riviin noin 25 cm etdisyydelle toisistaan. Noutoesineet asetetaan
samanlaiseen muodostelmaan kaikille kilpailijoille, mutta ohjaajan esineen paikka muodostelmassa voi
vaihdella. Jos noutoesineet asetetaan vaakasuoraan riviin, ohjaajan esinetta ei kuitenkaan saa asettaa
reunimmaiseksi.

Ohjaaja kaantyy ympéri ja kdskee koiran noutamaan merkitty noutoesine. Koiran tulee 16ytaa oikea esine,
tuoda se ja luovuttaa ohjaajalle yleisten ohjeiden mukaan.

Koira saa tyoskennelld noin puolen minuutin ajan, jos tydskentely on aktiivista ja maaratietoista. Jokaista
kilpailijaa varten on varattava oma kuuden noutoesineen sarja.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran tydskentelyhalukkuutta ja tempoa. Jos koira nostaa vaaran noutoesineen

kerran, mutta tuo sitten oikean, korkein mahdollinen arvosana on 7. Liike hylataan, jos ohjaaja antaa koiran
haistaa tai koskettaa esinetta ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen takaisin liikkeenohjaajalle, jos ohjaaja antaa
koiralle kaskyja sen ollessa esineiden luona tai jos koira nostaa vaaran esineen kaksi kertaa. Hylkaamista ei
tapahdu, jos koira haistellessaan koskee esineita etsiessaan oikeaa.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai pureskelee
noutoesinettd.

Liike hyldtddin, jos
- ohjagja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinettd ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen takaisin
liikkeenohjagjalle
- ohjaaja antaa koiralle kdskyjé koiran ollessa esineiden luona

- koira nostaa vigdrdn esineen kaksi kertaa
- koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.
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VoI -8 Kauko-ohjaus Kerroin 4

Kaskyt: Maahan — (paikka) — istu+KM — seiso+KM — maahan+KM tai seiso+KM — istu+KM —
maahan+KM — istu

Suoritusohje:

Koiran tulee vaihtaa asentoa kuusi kertaa (istu/seiso/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya
alkuperaisella paikallaan. Asennonvaihtojen jarjestys on istu-seiso-maahan tai seiso-istu-maahan. Viimeinen
asennonvaihtokasky on "maahan”.

Nelja eri sarjaa mahdollisia:

- istu-seiso-maahan-istu-seiso-maahan
- seiso-istu-maahan-seiso-istu-maahan
- istu-seiso-maahan-seiso-istu-maahan
- seiso-istu-maahan-istu-seiso-maahan

Aloituspaikan rajalinja on kahden merkin valinen kuvitteellinen jana. Aloituspaikka on tdman rajalinjan edessa
ja ohjaaja kaskee koiransa maahan siten, etta rajalinja on koiran takana.

Ohjaaja jattaa koira paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 10 metrin etaisyydelle koirasta ja kdantyy
koiraan pain. Asennonvaihtojen ensimmaisen osan jarjestyksen ei tarvitse olla sama kuin toisen osan.
Asentojen jarjestyksen tulee olla sama kaikille kilpailijoille.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten nayttétaulujen
avulla tai elektronisen nayttdtaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seista noin 3— 5 metria koirasta ja siten, etta
han ei nde koiraa asennonvaihtokehotuksia nayttdaessaan. Liikkkeenohjaajan tulee antaa uusi
asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein. Ohjaaja saa kayttaa seka suullisia kaskyja etta kasimerkkeja,
mutta kaskyjen on oltava lyhyita ja ne on annettava samanaikaisesti. Viimeisen "maahan” -kaskyn jalkeen
ohjaaja palaa koiran viereen ja kaskee sen perusasentoon.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta ja sitd, miten hyvin koira
pysyy kussakin asennossa seka sita, miten hyvin se pysyy alkuperaisella paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei koira liilku yhteensa enempaa kuin oman mittansa aloituspaikasta
(mihinkaan suuntaan). Koiran lilkkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja taaksepdin seka sivusuuntaan jne.).
Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira jattaa suorittamatta yhden kuudesta asennonvaihdosta, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos
koira jattaa suorittamatta kaksi asennonvaihtoa, korkein mahdollinen arvosana on 5. Jos koira kuitenkin jattaa
yhden asennonvaihdon valiin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon, korkein mahdollinen arvosana on 5.
Koiran taytyy vaihtaa kaskysta asentoa vahintaan nelja kertaa saadakseen pisteita.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen
arvosana on 8.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja liioitellut tai pitkdkestoiset kasimerkit ja vartaloavut alentavat
arvosanaa. (Ks. yleiset sdannot).

Ensimmainen asennonvaihdon yhteydessa annettava lisakasky alentaa arvosanan 8:aan. Toisen kaskyn
tottelemattomuus johtaa tdman asennon hylkadamiseen. Seuraavissa asennonvaihdoissa tarvittavat lisakaskyt
alentavat arvosanaa 1:l1a. Toisin sanoen, ensimmainen asennonvaihdon yhteydessa annettava lisakasky
alentaa siis arvosanaa 2:lla ja seuraavat lisdkdskyt alentavat arvosanaa 1:ll3.
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Tasta liikkeestd on mahdollista saada pisteita vaikka 3—4 asentoa on tehty vasta lisakaskyjen (- 1p) jalkeen, jos
lisdkaskyja totellaan heti ja ne johtavat hyviin ja selkeisiin asentoihin ja liike on muuten erinomainen.
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Liike hyldtdfdin, jos

- koira litkkuu yli oman mittansa aloituspaikasta mihinkdén suuntaan
- koira ei vaihda kdskystd asentoa vdhintédn neljd kertaa.

VOI-9 Kartioryhman kiertaminen, pysdhtyminen ja esteen yli hyppaaminen Kerroin 3
Kaskyt: Kierrd - seiso/maahan+KM - hyppaa+KM
Suoritusohje:

Ennen kuin koe alkaa, tuomari ilmoittaa mihin asentoon koirien tulee pysahtya kierrettydan kartioryhman
(seiso/maahan). Asento on sama kaikille osallistujille.

Ohjaaja (tai liikkeenohjaaja tai tuomari) arpoo kumman esteen (avo/umpi/vasen/oikea) koiran on hypattava.
Ohjaaja saa tiedon suunnasta siina vaiheessa, kun han on kaskenyt koiran seisomaan/maahan.

Kartioryhma (3-6 noin 40-50 cm kartiota) sijoitetaan noin 15 metrin padhan esteiden linjasta. Kartioryhman
halkaisijan tulee olla noin 70-80 cm, ja kartioiden peittdman alueen siten 0,4 - 0,5 m2. On suositeltavaa
sijoitella merkit liitteena olevan kuvan mukaisesti. Kartiot tulee laittaa paikoilleen ennen kuin ohjaaja seisoo
liikkeen aloituspaikassa, eika ohjaajan tule nahda kartioiden laittamista. Kts. Liite 3.

Kaksi estetta (yksi umpinainen este ja yksi avoeste rimalla) on sijoitettu noin 15 metrin paahan kartioryhmasta
5 metrin paahan toisistaan. Esteiden korkeuden ei tule olla enempaa kuin 50 cm. Aloituspaikka on 5-7 metria
esteiden linjasta ja ohjaaja saa itse valita etdisyyden (valilta 5-7 metrid). Kts. liite 1.

Suorittaminen:

Ohjaaja seisoo koira perusasennossa liikkkeen aloituspaikassa. Liikkeenohjaaja ilmoittaa liikkeen alkavan.
Luvan saatuaan ohjaaja lahettaa koiran kiertamaan kartioryhman. Kun koira on selkeasti kiertanyt
kartioryhman ja palannut noin 5 metria takaisin kohti ohjaajaa, ohjaaja kaskee (ilman liikkeenohjaajan késkya),
koiran pysdhtymaan asentoon, jonka tuomari on ilmoittanut (seiso / maahan). Suullista kdskya on kaytettava,
jonka liséksi on sallittu kayttaa yhtaaikaista kasimerkkia. Koiran ollessa pysahdyksissa, liikkeenohjaaja
ilmoittaa (noin 3 sekunnin kuluttua) suunnan/esteen "avoin / umpi.......kasky". Luvan saatuaan ohjaaja
lahettaa koiran suorittamaan kyseisen esteen, jonka jalkeen koira palaa perusasentoon.
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Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja ja ohjausta, koiran nopeutta ja lyhyita
reitinvalintoja, mutta kuitenkin siten, ettd kartioryhmaan on riittava etdisyys kierron aikana. Lisaksi arvioidaan
kierron symmetrisyytta.
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Koiran pitda juosta riittavan ripedsti, véhintaan reipasta ravia ja sdilyttaa tempo liikkeen eri vaiheissa. Koiran
liikkumisnopeuden arvostelussa seka arvioitaessa etaisyytta kartioryhmaan kierron aikana, on otettava
huomioon koiran rotu. Hidas tydskentely alentaa arvosanaa (1-5):11a.

Koiran tulee reagoida kaskyihin valittdmasti. Jos koira kdantyy takaisin ennen kartioryhmaa, se taytyy ohjata
uudelleen kiertamaan kartioryhma. Tama lisakdsky alentaa arvosanaa 2 pistettd. Liike hylataan, jos koira ei
kierra kartioryhmaa. Ohjaaja voi kayttaa kaksi ohjauskaskya (-1 piste jokaisesta lisakaskysta, jos koira tottelee
kaskya).

Kun koira on juossut kartioryhman ympari, koiran tulee kaskysta pysahtya oikeaan asentoon (seiso/maahan).
Liike hylataan, mikali koira lahtee paikaltaan (seiso/maahan) liikkeelle ennen kaskya jatkamaan liiketta.

Jos koira ottaa vaaran asennon, on korkein mahdollinen arvosana 8.

Ohjaaja saa antaa hyppykasky sen jalkeen, kun koira on ldhtenyt liilkkumaan kohti estetta.

Jos koira menee vaaralle esteelle ja se pysaytetdan ja ohjataan uudelleen (kaksi kaskya) oikealle esteelle seka
suorittaa oikean esteen, arvosanaa alennetaan 3:lla. Jos koira ohjataan uudelleen vaarasta suunnasta tai
vaaralta esteelta ilman pysayttamistd, arvosanaa alennetaan 1 - 2:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta
noudattaa kaskya. Vahennys voi olla 1-2 pistetta/kasky. Muiden ylimaaraisten kaskyjen vaikutuksen
arvosanaan tulee olla yndenmukainen yleisten arvosteluohjeiden kanssa.

Jos koira koskee kartioryhmaa, arvosanaa alennetaan 'z - 3:lla riippuen kosketuksen voimakkuudesta. Jos
koira kaataa merkin/merkkeja, vahennetdan 2-3 pistetta. Jos koira juoksee kartioryhman valistd, vahennetaan
3 pistetta. Jos koira hyppéaa esteen yli matkalla kohti kartioryhmaa, liike hylataan (0 pistettd).

Jos koira koskee estetta hypatessadn, arvosanaa alennetaan 2:lla.

Jos koira pudottaa avoesteen riman, ei télldinkdan vahennetd enempaa kuin 2 pistetta.

Jos koira ponnistaa esteen paalta, lilke hylataan (0 pistetta).

Jos este kaatuu, liike hylataan (0 pistetta).

Liike hylataan, mikali ohjaaja antaa pysahtymiskaskyn (seiso/maahan) liian aikaisin, ts. koiran ollessa vasta
kartioryhman vieressa. Jos ohjaaja pysayttaa koiran liian aikaisin, mutta kuitenkin niin etta koira on selvasti
palannut kartioryhmalta kohti ohjaajaa (vdhintdaan metrin), vahennetaan 2 pistetta.

Jos koira ennakoi kaskyja, arvosanaa alennetaan (2-4):lla.
Jos koira toimii itsendisesti (esim. pysahtyy ilman kaskya), arvosanaa alennetaan 2:lla.

Jos koira pyséhtyy itsenaisesti (ilman kaskya, selvasti liian aikaisin), tulee se kutsua ja sen jalkeen pysayttaa
uudestaan. Arvosana voi olla korkeintaan 6.

Liike hyldtddn (0 pistettd), jos ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa.
VoI -10 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetddn huomiota koiran halukkuuteen tydskennelld ja totella kaskyja.
Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran luonnollinen liikkkuminen. Saavuttaakseen
korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee tydskennelld yhdessa (tiimina), nayttaa silta, ettd he pitavat
yhteisesta tyoskentelysta ja osoittaa hyvaa urheiluhenkea. Toiminta seka liikkeissa etta liikkeiden valilla
vaikuttaa kokonaisvaikutuksen arvosanaan.
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Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden valissa (edes kerran), mutta
pysyy kehan sisapuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan yksi), korkein mahdollinen arvosana on 5.
Jos koira ei palaa ohjaajan luokse tai poistuu ohjaajan luota toistamiseen, koesuoritus on hylatty.

Kehdsta poistuminen liikkeen aikana tai liikkeiden valissa hylkaa koesuorituksen.
Tarpeiden tekeminen kehédssa hylkaa koesuorituksen.

25.2.4 Erikoisvoittajaluokka
Tuomari tarkastaa jokaisen koiran luoksepaastavyyden ennen kuin se saa luvan menna kehaan.

Liikkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetaan ja niiden
osasuoritukset tehdaan vasta kun liikkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole ko. liikkeessa
mainittu.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun lilkkeenohjaaja
ilmoittaa "Liike paattyy” tai "Kiitos".

Koirat viedaan kehaan ilman talutinta. Talutin jatetaan kehan ulkopuolelle tai toimitsijan poydalle.
Ryhmaliikkeessa on koiralla oltava kaulain. Muissa liikkeissa ohjaaja voi valita, onko koiralla kaulain tai ei.
Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ko. liikkeessa ohjeisteta.

Koiralle annetaan aina suullinen kasky. Joissakin liikkeissa on kasimerkki sallittu yhdessa suullisen kaskyn
kanssa. Kts. Yleiset suoritusohjeet, kohta 39.

+KM tarkoittaa kasimerkin olevan sallittu samanaikaisesti suullisen kaskyn kanssa.

Sulkuihin () kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa liikkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy sen jalkeen
perusasentoon, annetaan “sivulle”- kasky.

Hakasulkuihin [] kirjoitetut kaskyt + KM ovat sallittuja ylimaaraisia ohjauskaskyja, joista arvosanaa kuitenkin
alennetaan, mutta kasimerkki ko. lisékaskyn yhteydessa ei aiheuta arvosanan alennusta. Koiran ollessa
ohjaajan rinnalla (liikkeen alussa) ei kdsimerkkia saa kayttdd minkaan luokan missaan liikkeessa. Tama
aiheuttaa arvosanan alennuksen.

Naiden liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita, jotka ovat
kohdassa 25.1.

EVL-1 Paikalla istuminen 2 minuuttia Kerroin 2
EVL -2 Paikalla makaaminen 1 minuutti ja luoksetulo Kerroin 2
Kaskyt: Istu — paikka — maahan + KM — ténne (- sivulle)

Suoritusohje:
- Liikkeet 1 ja 2 suoritetaan yhtena liikkeend, mutta arvostellaan erikseen.
- Liike 1: Istuminen ryhmassa 2 minuuttia (ohjaajat ndkdsuojassa)
- Liike 2: Paikalla makaaminen 1 minuutti ja luoksetulo
- Arvosanat annetaan erikseen molemmista osista liikkkeen toisen osan paatyttya.

Koirat tuodaan liikkeeseen ilman talutinta, mutta niilla tulee olla kaulain. Liike alkaa, kun kaikki ohjaajat
seisovat rivissa n. 4-5 metrin valein koirat perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa “Liike 1 alkaa”. Liike 1
loppuu, kun ohjaajat ovat palanneet kehaan noin 10 metrin paahan koiristaan ja liikkeenohjaaja ilmoittaa
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"Liike paattyy”. Liike 2 alkaa valittdmasti liikkeen 1 jalkeen. Liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike 1 paattyy ja liike 2
alkaa”. Liike 2 paattyy, kun kaikki koirat ovat perusasennossa ohjaajiensa vieressa.

Koirat istuvat perusasennossa rivisséd noin 4-5 metrin vélein. Ohjaajat jattavat koirat luvan saatuaan ja
poistuvat nakdsuojaan, jossa he pysyvat 2 minuuttia. Suoritusaika (2 min) alkaa, kun kaikki ohjaajat ovat
nakdsuojassa. Ajan tultua tayteen ohjaajat palaavat luvan saatuaan kehdan ja asettuvat seisomaan kehan
sisdpuolelle. Luvan saatuaan ohjaajat kavelevat koiransa eteen noin 10 metrin etaisyydelle siita.

Liikkeenohjaaja ilmoittaa liikkeen 2 alkamisen: "Liike 2 alkaa”. Koirien tulisi téssa vaiheessa istua. Ohjaajien,
joiden koirat eivat istu liikkeen 1 paattyessa, tulee komentaa koiransa istumaan liikkeenohjaajan luvalla
(aloittaen koirien edesta katsottuna rivin oikeasta paasta, koirasta 4).

Ohjaajat kaskevat istumassa olevat koirat maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta paasta ja edeten
rivin oikeaan paahan. Koirat makaavat paikallaan 1 minuutin ajan, jonka jalkeen ne kutsutaan yksitellen
luokse, aloittaen rivin oikeasta paasta ja edeten rivin vasempaan paadhan. Luoksetulokutsu tapahtuu
liikkeenohjaajan luvalla ja liikkeenohjaaja siirtyy seuraavan koiran kohdalle vasta kun edellinen koira on
ohjaajansa luona. Kovaaanisia kaskyja/kutsuja ei tule kayttaa, silla ne voivat hairita kanssakilpailijoita ja nain
ollen niiden kaytosta alennetaan arvosanaa huomattavasti.

Ryhmassa tulisi olla korkeintaan nelja koiraa, mutta ei kuitenkaan vahemman kuin kolme. Mikali luokkaan
osallistuu vain viisi koiraa, ne kaikki voivat suorittaa liikkeen yhdessa.

On tuomarin paatettavissa, miten sellaisten koirien kohdalla toimitaan, joilla liikke 2 on hylatty tai joiden
ohjaajat eivat halua kutsua koiraansa.

Arvosteluohje:

Koira, joka nousee seisomaan tai menee maahan liikkeen ensimmaisen osan aikana, saa ensimmaisesta
osasta arvosanan 0. Koira, joka muuttaa asentoaan, kun ohjaaja on jo saapunut kehaan, voi saada korkeintaan
arvosanan 5. Koira, joka liikkuu paikaltaan (yli yhden mittansa) saa arvosanan 0 molemmista liikkeen osista,
vaikka ohjaaja olisi jo saapunut kehaan. Koirat, jotka liikkeen 1. osan jalkeen seisovat tai ovat maassa,
voidaan kaskea yksitellen perusasentoon. Ensimmaisesta "istu” -kaskysta ei alenneta arvosanaa. Mikéli toinen
kasky tarvitaan, vahennetdaan arvosanaa 2:lla. Mikali koira ei toistetunkaan "istu”-kaskyn jalkeen istu, liikkkeen
toinen osa hylataan.

Mikali koira, joka on istunut liikkeen 2 alussa, muuttaa asentoansa korjausvaiheessa, ei ohjaaja saa enaa
korjata koiran asentoa. Koira, joka jo makaa siind vaiheessa, kun maahankomennus vaihe alkaa, voi saada
liikkeesta 2 korkeintaan 7 ja koira, joka seisoo, voi saada korkeintaan 8.

Mikali koira menee maahan ilman kaskya (esim. toisen ohjaajan kaskysta), on arvosana korkeintaan 8
liikkeesta 2.

Liike 2 hylataan, jos koira ei mene maahan, jos koira vaihtaa asentoa (istumaan tai seisomaan) minuutin
paikallaolon aikana, siirtyy paikaltaan yli mittansa tai makaa selallaan. Mikali koira makaan kyljellaan, korkein
mahdollinen arvosana on 7.

Mikali koira tulee ohjaajan luo toisen koiran luoksetulokutsusta, arvosana on korkeintaan 5 liikkkeen 2. osasta.
Mikali koira tulee luokse ilman kutsua, liikkeen 2. osa hylataan. Mikali koira noudattaa vasta toistettua
luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira ei noudata toistakaan kutsua, liike
hylataan.

Jos koira haukahtaa 1-2 kertaa arvosanaa alennetaan arvosanaa (1-2):lla. Jos haukkuminen on jatkuvaa,
suoritus hylataan (arvosana 0).
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Koiran on sallittua liikuttaa paataan ja katsoa ympérilleen seka osoittaa kiinnostusta, mikéli kehassa tai sen
ulkopuolella on hairiéta tai kuuluu dania. Koira ei kuitenkaan saa vaikuttaa rauhattomalta tai levottomalta.
Painon siirtdminen puolelta toiselle tai jalalta toiselle alentaa arvosanaa. Mikali koira nousee liikkeen aikana ja
lahestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee liike
keskeyttaa ja jarjestaa uudelleen ilman hairion aiheuttanutta koiraa. Hairion aiheuttaneen koiran koesuoritus
hylataan eika se saa jatkaa koetta.

EVL liikkeet 1-2 katsotaan yhdeksi liikkeeksi siind mielessa, etta koiran kanssa kommunikointi, kehuminen tai
muu palkitseminen eivat ole sallittua.

On suositeltavaa, etta koirien edessa oleva kehan ymparisto suljetaan yleisolta ja sinne padsevat vain
toimihenkil6t taman liikkeen aikana. Arvokilpailuissa tdma jarjestely on pakollinen.

Liikkeen ensimmdinen osa hyldtddn, jos koira nousee seisomaan tai menee maahan — koira litkkuu paikaltaan
yli yhden mittaansa — koira haukkuu/vinkuu jatkuvasti.

Liikkeen toinen osa hyldtddin, jos

- litkkeen ensimmdiisessd osassa seisomaan noussut tai maahan mennyt koira ei istu toisellakaan
kdskylld

- koira nousee istumaan tai seisomaan paikallaolon aikana

- koira litkkuu paikaltaan yli yhden mittaansa

- koira tulee luokse ilman kutsua

- koira ei tule luokse toisellakaan kutsulla

- koira haukkuu/vinkuu jatkuvasti.

EVL-3 Seuraaminen Kerroin 4
EVL-4 Seisominen, istuminen ja maahan meno
seka luoksetulo seuraamisen yhteydessa Kerroin 3

Liikkeet EVL-3 "Seuraaminen” ja EVL-4 "Seisominen, istuminen ja maahanmeno seuraamisen yhteydessa”
yhdistetdan, mutta ne arvostellaan erikseen. Yhdistetty liike alkaa seuraamisella tai lyhyella
seuraamisosuudella. Liike 4 voidaan sisallyttad mihin tahansa seuraamisen etenemisvaiheeseen (normaaliin
tai hitaaseen vauhtiin tai juoksuosuuteen), myds alkuun. Liikkeen 4 pysdytykset suoritetaan selkedsti
perdjalkeen siten, ettd niistd muodostuu selkeasti erottuva kokonaisuus. Koska Liike 3 ja 4 arvostellaan omina
liikkeinaan, tulee selkeasti osoittaa, kumman liikkeen suorittamisesta on kyse.

Liikkeeseen 4 sisaltyy kaksi erilaista suoritustapaa:

1. ohjaaja palaa koiran luo
2. koira kutsutaan ohjaajan luo.

Molemmat suoritustavat tulee sisallyttaa lilkkkeeseen.

Yhdistetyn liikkeen kaavion on oltava sama kaikille kilpailun koirille. Kaavion suunnittelussa on suositeltavaa
huomioida kilpailun luonne. Esimerkiksi pysaytykset juoksuosuuden yhteydessa on hyva jattaa
arvokilpailuihin. Yhdistetyn liikkeen kesto ei saisi olla pidempi kuin 3-4 minuuttia.

EVL-3 Seuraaminen Kerroin 4
Kaskyt: Seuraa
Suoritusohje:
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Seuraamiskaavio sisaltda hitaan-, normaalin- ja juoksuosuuden, joissa on kadnndksia oikeaan ja vasempaan
seka tayskaannoksia ja pysahdyksia. Kaavioon kuuluu myds kahden tai kolmen askeleen siirtymisia
perusasennosta eri suuntiin seka kaannoksia ja tayskadanndksia paikallaan. Seuraamiseen tulee sisaltya myos
5-10 metrin (15-30 askelta) peruuttaminen. Peruuttamisen tulee sisaltda yhden kadannoksen oikeaan tai
vasempaan. Osuuden, jossa ohjaaja kavelee taaksepain, tulee olla riittdvan tasainen ja turvallinen.

Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamista tarkemmin.

Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio.

Kaannos oikeaan Kaannos vasempaan

A A

Peruuttaminen alkaa taalta

Peruuttaminen alkaa taalta

Yy

Kéannods vasempaan Kaannods oikeaan

Arvosteluohje:

Suoritus hylataan, mikali koira jattaa ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin paassa
toivotusta seuraamispaikasta. Mikali koira liikkuu hitaasti, korkein mahdollinen arvosana on 6-7. Kontaktin
puute ja ylimaaraiset kaskyt ovat virheita. Koiran vino seuraamisasento alentaa arvosanaa noin 2:lla.
Hidastaminen ja pysahtyminen ennen tai jalkeen kdannoksia tai kddnndsten aikana alentavat arvosanaa.
Arvosanaa alennetaan myds, mikali koira seuraa niin [ahella ohjaajaa, etta se hairitsee tai estda ohjaajan
liikkumista. Ohjaajaan nojaaminen, koskeminen tai tormaaminen ovat huomattavia virheita. Pieni ohjaajan
varovaisuus on sallittua, kun ohjaaja kédvelee taaksepdin. Mikali seuraaminen on taaksepain kavelyssa
puutteellista, alennetaan arvosanaa noin (1-2):lla.

Erikoisvoittajaluokan peruuttamisessa voi olla joko kddnnds oikeaan tai kddnnds vasempaan. Kddnndsten
suunta maaraytyy oheisen kuvan mukaisesti (peruuttamiseen lahdetaan kuvassa ylareunasta).

Liike hyldtddin, jos
- koira jdttdd ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pdcissd toivotusta

seuraamispaikasta
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- koira haukkuuyvinkuu ldhes koko seuraamisen ajan
- koira kulkee levottomasti tai luonnottomassa asennossa ldhes koko seuraamismatkan.

EVL-4 Seisominen, istuminen ja maahanmeno seka luoksetulo seuraamisen yhteydessa
Kerroin 3

Kaskyt: Seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa — seiso/istu/maahan — tdnne — seuraa
Suoritusohje:

Liikkeen suoritus alkaa perusasennosta, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa "Liike 4 alkaa”. Liike suoritetaan oheisen
kuvan seuraamiskaavioiden mukaisesti. "Liike 4" voidaan sisallyttad mihin tahansa kohtaan seuraamisen
aikana. Yhdesta pysahtymisasennosta koira kutsutaan luokse seuraamisasentoon. Tuomari paattaa ennen
kilpailun alkua, mitka kaksi asentoa kolmesta (seiso-istu-maahan) suoritetaan, missa jarjestyksessa ne
suoritetaan, millainen liikkeen 4 seuraamiskaavio on ja kumpaan pysaytysasentoon sisallytetaan
luoksetulokutsu.

Kilpailijoille ilmoitetaan ennen kilpailun alkua pysdahtymisasennot, luoksetulon sijoittuminen ja koko kaavio.
Kaikki liikkeen vaiheet tehdaan liikkkeenohjaajan luvalla/kaskysta. Liikkkeenohjaajan tulee selkeasti opastaa
liikkeen kaikki vaiheet mukaan lukien ohjaajan kadannokset (oikeaan, vasempaan, tayskaannos), vauhdin
(normaali, hidas, juoksu) ennen ja jalkeen sen, kun koira on pysaytetty asentoon. On suositeltavaa suunnitella
liikkeen kaavio niin, ettd ohjaajan vauhti on normaalikdvelyd ennen pysahtymiskaskya ja sen jalkeen. Koiran
pysaytykset voidaan liittdd myos juoksuosuuteen, mitd suositellaan kaytettavaksi esimerkiksi mestaruus- ja
arvokilpailuissa seka valintakokeissa.

Suoritettavien pysahtymisasentojen (seiso-istu-maahan), niiden jarjestyksen seka niiden seuraamiskaavion
tulee olla sama kaikille osallistuijille.

Kun ohjaaja on pysadhtyneena, koira istuu perusasennossa, ja liilkkeenohjaaja on ilmoittanut “Liike 4 alkaa”,
ohjaaja aloittaa liikkeen. Kun koira ja ohjaaja ovat edenneet noin 4-5 metrid normaalikayntia (tai juoksua),
liikkeenohjaaja kaskee ohjaajaa antamaan koiralle pysaytyskaskyn ensimmaiseen asentoon (seiso, maahan,
istu). Jatettyaan koiran ohjaaja jatkaa kulkuaan normaalikévelya (tai juoksua) liikkeenohjaajan ohjeiden
mukaisesti. Kaavio voi sisaltaa kadnndksia vasempaan tai oikeaan, tdyskaannoksia, pysahdyksia ja
luoksetulokutsun tai ndiden yhdistelman.

Kun ohjaaja on jattanyt koiran pysdahtymisasentoon, on vaihtoehtoina etta:

1. Ohjaaja palaa koiran luo
2. Ohjaaja kutsuu koiran luokseen

Molemmat vaihtoehdot sisaltyvat liikkeeseen, mutta niiden jarjestys voi olla tama tai kdanteinen.
1. Ohjaaja palaa koiran luo

1.1 Ohjaajan jatettya koiran ja kuljettuaan sen jalkeen n. 3-5 metria suoraan eteenpain, han tekee
liikkeenohjaajan kaskysta tayskadnndksen ja/tai pysahtyy. Sen jélkeen ohjaaja palaa kohti koiraa, kadvelee
vasemmalle puolelle jadvan koiran ohi noin 0,5 metrin etdisyydeltd. Ohjaaja jatkaa kavelemista viela noin 2-3
metria koiran taakse, missa han tekee liikkeenohjaajan kaskysta tayskaanndksen ja palaa koiran luo.
Sivuuttaessaan koiran ohjaaja antaa koiralle "seuraa”- kaskyn pysahtymatta.

1.2 Ohjaajan jatettya koiran ja kuljettuaan sen jalkeen n. 3-5 metria suoraan eteenpain, han jatkaa kavelyaan
(ilman koiraa) liikkeenohjaajan ohjeiden mukaisesti. Tama kavelyosuus voi sisaltda kaanndksia vasempaan,
oikeaan tai tdyskaannoksia. Ohjaaja palaa koiran luo kuten kohdassa 1.1 on esitetty.

2. Ohjaaja kutsuu koiran luokseen
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2.1 Ohjaajan jatettyad koiran ja kuljettuaan sen jalkeen n. 3-5 metrid suoraan eteenpdin, han tekee
liikkeenohjaajan kaskysta tayskadnndksen ja/tai pysahtyy. Liikkeenohjaajan luvalla ohjaaja kutsuu koiran
perusasentoon. Vain suullinen késky on sallittu. Kdsimerkki alentaa arvosanaa. Koiran ollessa perusasennossa
liikkeenohjaaja ilmoittaa “liike (4) paattyy”, “liike (3) alkaa"/"seuraaminen alkaa”, jonka jalkeen seuraamisliike
jatkuu. Tai "liikkeet (3 ja 4) paattyvat”

2.2 Jatettyaan koiran, ohjaaja jatkaa etenemista tehden liikkeenohjaajan ohjeiden mukaisesti kadanndksia
oikeaan, vasempaan ja tayskaannoksia. Kun liikkkeenohjaaja kadskee tekemaan luoksetulokutsun, ohjaaja voi
olla koiraan ndhden missa tahansa suunnassa, myos koiran takana. Ohjaaja jatkaa etenemista
luoksetulokutsun aikana ja vield muutamia metreja koiran saavutettua hanet.

Liikkeenohjaajan kaskysta ohjaaja ja koira pysahtyvat ja liikkeenohjaaja ilmoittaa “seuraaminen jatkuu tai "liike
paattyy”/ "liikkeet (3 ja 4) paattyvat”

Luoksetulokutsu voidaan suorittaa usealla eri tavalla. Ohjaaja esimerkiksi

- pysahtyy, kddntyy ympari ja kutsuu koiran luokseen tai

- kaantyy ympari, pysahtyy ja kutsuu koiran luokseen tai

- liikkuu koirasta poispain ja kutsuu koiran luokseen kuten liikkeessa 6 tai

- kaantyy ympari, liikkuu kohti koiraa, ohittaa koiran ja kutsuu koiran luokseen.

Liikkeenohjaaja ilmoittaa koska seuraamisliike alkaa. Liikkeenohjaaja antaa ohjaajalle ohjeet, milloin tulee
aloittaa, milloin koira tulee pysayttaa asentoon (seiso/istu/maahan), mita reittia tulee kulkea, milloin kutsua
koira seuraamisasentoon ja milloin pysahtya.

Kun pysayttaminen ensimmaiseen asentoon on suoritettu, liikkkeenohjaaja ilmoittaa “liikkeen ensimmainen
vaihe paattyy” ja ohjaaja ja koira jatkavat seuraamista. Toiseen asentoon pysayttaminen suoritetaan
liikkeenohjaajan kaskyjen mukaan jaljelle jadneen suoritustavan mukaan.

Liike 4 paattyy, kun liikkeenohjaaja on antanut pysahtymiskaskyn, koira on perusasennossa ja liikkeenohjaaja
on ilmoittanut "liike (4) paattyy”. Taman jalkeen seuraamisliike (liike 3) jatkuu liikkeenohjaajan kaskysta.
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Arvosteluohje:
Mikali koiran tekemaa asentoa ei hyvaksyta (esim. istuu maahanmenon sijasta), korkein mahdollinen arvosana
on 8. Liike hylataan, jos koira pysahtyy vaaraan asentoon kaksi kertaa.

Koiran tekemaa asentoa ei hyvaksyta, jos

- koira tekee vaaran asennon

- koira liilkkuu enemman kuin mittansa verran kaskyn jalkeen

- koira lilkkuu enemman kuin mittansa verran kerran jo pysahdyttyaan

- ohjaaja antaa toisen kaskyn pysahtymiseen

- ohjaaja kayttaa kasimerkkeja tai voimakasta kehonkielta kaskiessaan koiran pysahtymisasentoon.

Jos koiran pysdhdys jaa kokonaan tekemétta, ts. koira ei pysahdy lainkaan ennen kuin ohjaaja on kavellyt 4
metrid, pysahtynyt tai tehnyt tayskaannoksen, lilke hylataan.

Liikkeen osa on hylatty, jos koira menee ohjaajan luo ennen kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 6.
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Jos koira on jaanyt oikeaan asentoon, mutta koira ei noudata toistettuakaan luoksetulokutsua, korkein
mahdollinen arvosana on 6. Kasimerkki luoksetulokutsun yhteydessa tai pelkka kasimerkki alentavat
arvosanaa 2:lla.

Arvostelussa tulee kiinnittda huomiota liikkeen alkuun, seuraamiseen, pysahtymiseen, asentojen niiden
suoruuteen ja selkeyteen seka siihen miten koira ldhtee seuraamaan ohjaaja pysahdyksen jalkeen tai miten
koira tulee ohjaajan luokse.

Ohjaajan kavelynopeuden tulee olla tasaista ja samatempoista kuin seuraamisliikkeessa lapi koko liikkeen, ei
hidastuksia eika kiihdytyksia esim. ennen pysahdysta tai koiran mukaan ottamista mukaan.

Liikkuminen kaskyn jalkeen, hidas pysahtyminen seisomaan/istuminen/maahan meno ja koiran vino asento,
huono seuraaminen, vauhdin muuttuminen, pydristetyt kdanndkset kulmissa ja poikkeaminen oikealta linjalta
samoin kuin kaantyminen ja koiraan katsominen ovat virheita. Nama alentavat arvosanaa (1-5):lla.

Ylimaaraiset pysahtymiskaskyt hylkaavat liikkeen. Kasimerkit ja kehonkieli, koiraan taaksepain katsominen
seiso/istu/maahan késkyjen yhteydessa ovat vakavia virheita ja alentavat arvosanaa merkkien kestosta ja
voimakkuudesta riippuen 1-5 pisteell.

EVL-5 Luoksetulo ja pysdytykset seisomaan ja istumaan ja maahan Kerroin 3

Kaskyt: Maahan — (paikka) — tdnne — seis+KM/ istu+KM/ maahan+KM - tdnne — seis+KM/ istu+KM/
maahan+KM- tanne (- sivulle)

Ohjaajan tulee kayttaa suullisia kutsuja ja kaskyja liikkeen jokaisessa vaiheessa. Niiden tulee olla selkeita.
Ohjaaja saa pysaytyksissa liittaa suullisiseen kaskyyn kasimerkin. Suullinen kasky ja kdsimerkki on annettava
samanaikaisesti, eikd kasimerkki saa olla kestoltaan suullista kdskya pidempi. Kasimerkeissa voi kdyttaa yhta
tai molempia kasia.

Suoritusohje:

Luoksetulomatka on noin 30-35 metria. Koiralle annetaan ensimmadinen pysaytyskasky, kun se on tullut 1/3
matkasta ja toinen pysaytyskasky, kun se on tullut 2/3 matkasta. Kdskynantopaikat (kolmannekset) on
merkitty esimerkiksi pari metria luoksetulolinjan sivuun sijoitetuilla pienilld kartioilla, puolipalloilla tai
vastaavilla merkeilld, jotka ohjaaja ja tuomari pystyy selvasti ndkemaan. Suositeltavia ovat merkit, joista
ohjaaja voi nahda koiran asennon.

Kaikki liikkeen vaiheet pysahtymiskaskyja lukuun ottamatta tehdaan liikkeenohjaajan luvalla.
Pysahtymiskaskyt ohjaaja antaa itsenaisesti merkkien (kartioiden) kohdalla.

Vaihtoehdot pysaytysasennoiksi ovat seiso, istu ja maahan. Tuomari paattaa mitka kaksi asentoa suoritetaan
seka niiden suoritusjarjestyksen. Suoritettavat asennot ja niiden suoritusjarjestys ilmoitetaan kilpailijoille
ennen kokeen alkua tai hyvissa ajoin ennen luokan alkua.

Ohjaaja kaskee koiran maahan ja siirtyy noin 30-35 metrin paahan koirasta hanelle osoitettuun paikkaan.
Ohjaaja kutsuu koiraa liikkeenohjaajan luvalla. Kun koira on edennyt noin 1/3 matkasta ohjaaja antaa
itsendisesti ensimmaisen pysahdysmerkin kohdalla koiralle pysahtymiskaskyn (seiso, istu, maahan). Ohjaaja
kutsuu koiraa uudelleen ja antaa toisen pysahdysmerkin kohdalla koiralle pysahtymiskaskyn (seiso, istu,
maahan). Asento on kuitenkin eri kuin ensimmaisessa pysaytyksessa. Taman jalkeen ohjaaja kutsuu koiran
perusasentoon.

Ohjaaja voi liittaa jokaiseen luoksetulokutsuun myds koiran nimen, mutta nimi ja kdsky on annettava
perdkkain nopeasti niin, ettei niistda muodostu kahta erillista kaskya.

Arvosteluohje:
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Koiran tulee noudattaa kutsuja ja totella kaskyja halukkaasti. Sen tulee liikkua ripeasti, vahintaan ripeaa ravia,
ja sdilyttdd sama tempo ja askellaji luoksetulon eri vaiheissa. Haluton luoksetulo ja pysahtymisen
ennakoiminen ovat virheitd. Koiran rotu tulee huomioida nopeutta ja pysahtymista arvosteltaessa. Koiran
tulee aloittaa pysahtyminen valittdmasti kaskyn jalkeen.

Pysahtymista arvosteltaessa koiran vauhti tulee ottaa huomioon. Nopeilla tai raskasrakenteisilla koirilla
sallitaan pieni toleranssi pysahtymisessd, mutta hitaasti liikkuvilla koirilla ei.

Saadakseen taydet pisteet pysahtymisesta koira ei saa edeta omaa mittaansa enempaa kaskyn jalkeen. Tama
koskee my6s nopeasti liikkuvia koiria. Hitaasti liikkuvien koirien tulee pysahtya nopeammin. “Uhma-askeleet”
alentavat arvosanaa. Jos koira liukuu pysahtyessaan, tamakin on virhe ja arvostellaan vastaavasti kuin muukin
eteneminen pysahtymiskéskyn jalkeen.

Jotta pysahtymisosio hyvaksytaan, koira ei saa edeta yli kolmea mittaansa kaskyn jalkeen. Kaikissa vaiheissa
toistettu luoksetulokutsu alentaa arvosanaa kahdella. Mikéli liikkeen aikana kaytetddan enemman kuin kolme
luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira ei lahde liikkeelle jostain asennosta
kolmannellakaan kaskyll3, tai liikkeen aikana kaytetaan viitta tai useampaa luoksetulokutsua, liike hylataan.

Mikali koira jattdaa yhden pysahdyksen suorittamatta (ei pysahdy kolmen mittansa sisélld), korkein
mahdollinen arvosana on 6. Jos koira jattaa yhden pysahtymisen kokonaan suorittamatta (ei edes yrita
pysahtya), korkein mahdollinen arvosana on 5. Jos koira ei suorita kumpaakaan pysahtymista tai kumpikaan
pysahtymisasennoista ei ole oikea, liike hylataan. Jos koira pysahtyy kerran vaaraan asentoon, korkein
mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira vaihtaa asentoa, arvosanaa alennetaan 2:lla. Mikali koira nousee
istumaan tai seisomaan, tai siirtyy paikaltaan alle oman mittansa vaihtamatta asentoaan ennen ensimmaista
luoksetulokutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Jos koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen
luoksetulokutsua, liike on hylatty.

Liike hyldtddin, jos

- koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen luoksetulokutsua.
- koira ei ldhde liikkeelle jostain asennosta vield toisellakaan kdskylld
- koiralle annetaan yhteensd enemmdn kuin nelja kutsua

- koira ei suorita kumpaakaan pysdhtymisté

- koiran suorittamista pysdhtymisasennoista kumpikaan ei ole oikein
- koira suorittaa asennot vddrdssd jdrfestyksessd.

EVL-6 Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo Kerroin 4
Kaskyt: Eteen — seiso — oikea/vasen+KM (- seiso) — maahan - tanne
Suoritusohje:

Ennen liikkeen aloitusta, ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han kaskea koiran ruudussa ensin
seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan.

Ohjaaja lahettda koiran noin 10 metrin paassa aloituspaikasta olevaan ympyraan ja kdskee koiran seisomaan
ympyran sisalle. Saadakseen taydet pisteet, koiran tulee seisoa ympyrassa kaikki jalat kehan sisapuolella.
Riippuen koiran sijainnista (ympyrdssa), ohjaaja voi joko ldhettda koiran ruutuun tai korjata koiran sijaintia
ympyrassa.

Ympyrdn sdde on noin 2 m ja sen keskipiste on noin 10 m paassa aloituspaikasta. Ympyran keskipistetta ei
merkitd. Ympyran keha tulee merkita ohjaajalle nakyvaksi, mutta koiralle huomaamattomaksi, véhintaan
kahdeksasta kohdasta (esim. merkitddn noin 10-15 cm:n pituisia kaarenpatkia teipilla tai liidulla). Jos koko
ympyran keha merkitaan, merkkien tulee olla taustasta maltillisesti erottuvia (esimerkiksi hiekkakentalla
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kevyesti uurtamalla, liidulla tai vaarattomalla spraymaalilla). Poikkeuksellisesti, voidaan nurmikentalla, mikali
olosuhteet sita vaativat, kiinnittdd maahan ohut naru, johto tai kaapeli, jonka halkaisija maksimissaan noin
0,5-1 cm). Selkedsti alustasta erottuvia nauhoja, muoviletkuja, kankaita yms., ei tule kdyttaa. Ympyrén kehan
pituus on 12,6 metria.

Huom! Tavoitteena ympyran merkitsemisessa on, ettd se on koiralle huomaamaton. Ympyran kehan
merkitsemisen tarkoitus on auttaa koiran ohjaajaa seka tuomaria arvioimaan, onko koira ympyran kehan
sisdpuolella. Kts. B1 Jarjestamisohje.

Koiran seisottua noin 3-4 sekuntia (ympyran sisalla tai rajalla), ohjaaja lahettaa koiran noin 3m x 3m
kokoiseen ruutuun. Ruudun keskipiste on noin 25 metrin paassa liikkeen aloituspaikasta ja 23 metrin paassa
ympyran keskipisteestd. Ohjaaja voi lahettda koiran ruutuun, vaikka koira ei olisi tdysin ympyran sisdpuolella.
Mikali ohjaaja antaa koiralle lisdohjauskaskyja, tulee lisdohjauskaskyt antaa ennen kuin liikkkeenohjaaja on
antanut ohjaajalle luvan ohjata koira ruutuun (ennen 3-4 sekunnin umpeutumista). Ohjaaja tekee itsenaisesti
paatoksen lahettaako han koiran ruutuun vai korjaako koiran paikkaa ympyrassa. Jos koira on taysin ympyran
ulkopuolella, tulee koira ohjata ympyraan.

Koiran tulee liikkua ruutua kohti suoraviivaisesti ja menna ruutuun sen etureunasta.

Aloituspaikan ja ympyran keskipisteen seka ympyran keskipisteen ja ruudun keskipisteen valisten
yhdyslinjojen kulman tulee olla 90°. Ruutu, samoin kuin ympyran keha, tulee sijoittaa vahintdan noin 3 metrin
etdisyydelle kehan reunoista. Etenkin arvokilpailuissa tulee kiinnittad huomiota ruudun ja ympyran
sijoitteluun. Ne tulee sijoittaa siten, ettd kehdn ulkopuolisen avun kayttdaminen on poissuljettu.

Ruutu merkitdan kulmiin sijoitettavilla kartioilla (korkeus noin 10-15 cm). Nakyvasti merkityt (esim. nauha,
kalkkiviiva, teippi) ruudun sivut yhdistavat kartiot niiden ulkoreunoja pitkin. (Kts. 23.2, kohta Ruudun
merkitseminen ja rajaaminen (AVO, VOI ja EVL))

Kun koira on ruudussa, ohjaaja kaskee koiran joko seisomaan ja sitten maahan tai suoraan maahan. Jos koira
kasketaan ensin seisomaan, seisomisasennon tulee olla selked ja vakaa (n. 3 s) ennen kuin "maahan”- kasky
annetaan.

Ohjaaja kavelee kohti koiraa. Ohjaajan ollessa noin 2 metrin etdisyydella koirasta (kuitenkin ennen ruutua)
ohjaaja kaantyy oikeaan/vasempaan (90°) ja edettyaan noin 10 m kaantyy uudelleen, kohti aloituspaikkaa.
Noin 10 metria kuljettuaan ohjaaja kutsuu koiraa ja jatkaa kohti aloituspaikkaa. Aloituspaikkaan tultuaan
ohjaaja pyséhtyy.

Koiran tulee liikkua kohti merkittya ympyraa ja ruutua suoraviivaisesti seka menna ruutuun sen etureunasta.

KUVIA
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Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa ohjauksia ja kaskyja seka koiran ripeytta ja
suoraviivaista liikkumista.

Mikali koira on kokonaan ympyran ulkopuolella, ohjaajan tulee ohjata koira ympyraan lisdohjauskaskylla,
muuten liike hylataan. Jos koira on osittain ympyrassa, ohjaaja voi valita, ohjaako han uudelleen koiran
ympyraan vai ldhettadkd han koiran ruutuun.

- Koira on kokonaan ympyran sisdpuolella, arvosanaa ei alenneta.

- Koira seisoo ympyran rajaviivalla, arvosanaa alennetaan ('2-3):lla

- Koiran kolme jalkaa on ympyran sisdpuolella, korkein mahdollinen arvosana on 9

- Koiran yksi jalka on ympyran sisdpuolella, korkein mahdollinen arvosana on 7.

- Ohjaaja voi halutessaan uudelleen ohjata koiransa ympyran sisapuolelle. Jos koira tottelee
lisdohjauskaskyja, alennetaan arvosanaa 2:lla: lisdohjauskaskysta -1 ja uudesta pysahtymiskaskysta -1.

- Koiran ollessa kokonaan ympyran ulkopuolella, ohjaajan tulee uudelleen ohjata koira ympyraan,
muuten liike on hylatty. Jos koira tottelee yhta lisdohjauskaskya, alennetaan arvosanaa 2:lla:
lisdohjauskaskysta -1 ja uudesta pysahtymiskaskysta -1. Seuraavasta korjauksesta alennetaan
edelleen arvosanaa 2:lla.

Jos koira menee ruutuun sen sivusta tai takaa, arvosanaa alennetaan 2-1 pisteelld. Korkeimman arvosanan
saaminen edellyttaa, ettd ohjaaja kayttaa liikkeen aikana korkeintaan kuusi kaskya, jolloin yksi kuudesta
kaskysta on seisomiskasky koiran ollessa ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kaskea koiran suoraan
maahan sen ollessa ruudussa ja kayttaa vain yhteensa viisi kaskya. Koiran taytyy totella kaskyja eli esim. jos
"seiso”-kdsky annetaan ruudussa, koiran téytyy totella kaskya ja jos koira kdsketdan suoraan maahan, sen
taytyy menna maahan valittdmasti.

Jos koira pysahtyy ruudun reunalle joko osittain tai kokonaan ruudun ulkopuolelle, ja ohjaaja antaa
lisdohjauskaskyn, niin uusi "seiso”-kasky pitaa antaa, mikali ohjaaja on liikkeen alussa ilmoittanut koiran
pysahtyvan ruudussa seisomaan ennen "maahan”-kaskya. Arvosanaa alennetaan 1:l1a/kasky ja arvosana voi
olla korkeintaan 8.

Jos koira toimii ilman kaskyja, arvosanaa alennetaan. Tama tarkoittaa sita, etta esim. "seiso”-kasky ympyrassa
ja "seiso”- ja/tai "maahan” -kaskyt ruudussa pitaa antaa. Jos ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan)
kaskyja antaessaan, likke hylataan.

Jos ohjaaja kayttaa liiallisia apuja (kehonkieltd), korkein mahdollinen arvosana on 8.
Jos koira istuu tai menee maahan ympyrassa, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Jos koira istuu tai menee maahan ympyran ulkopuolella tai ruudun ulkopuolella, liike hylataan. Jos koira on jo
maassa, sitd ei voi enda ohjata uudelleen.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira seisoo osittain tai kokonaan ympyran sisapuolella ja ettei
koira ole ruudun merkkinauhojen ulkopuolella. Hannéan ei kuitenkaan tarvitse olla ruudussa.

Liike hylataan, jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kaannosta. Mikali koira nousee
ohjaajan toisen kadanndksen jalkeen, mutta ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa, korkein mahdollinen
arvosana on 7. Jos koira liikkkuu/ryomii ruudussa, korkein mahdollinen arvosana on 8. Jos koira liikkuessaan
ylittda ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa, liike hylataan. Kuitenkin, mikali koira ennakoi ja
nousee ennen ohjaajan antamaa kaskya, esimerkiksi liikkeenohjaajan kaskysta, arvosanaa alennetaan 2-4
pisteella.

Jos koira liikkuu hyvin hitaasti, on korkein mahdollinen arvosana 6.
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Toinen luoksetulokutsu, seisomiskasky (seka ympyréssa ettd ruudussa) tai maahanmenokasky alentavat
arvosanaa 2:lla. Jos koira ei noudata jotain em. kaskyista toistettunakaan, liike hylataan.

Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen yhteydessa, jos koiraa pitdd ohjata ympyraan/ruutuun uudelleen
koiran ollessa etaalld ohjaajasta. Kasimerkin kayttdminen koiran ollessa ohjaajan vieressa alentaa arvosanaa
2:la.

Jos koira ottaa ruudussa eri asennon kuin ohjaaja on ilmoittanut, alennetaan arvosanaa 3:lla. Jos
seisomisasento ei ole selked, alennetaan arvosanaa 2:lla. Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan
riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-
2):lla/kasky.

Koiran suuntaaminen (ympyraan tai ruutuun) tai koiraan koskeminen aloituspaikalla, (my&s ennen liikkeen
alkua), hylkaa liikkeen. Yksi "kdammenkosketus” on sallittua suorittaa ennen liikkeen alkua.
"Kammenkosketuksessa” koiran tulee koskea ohjaajaan, eika ohjaajan koiraan ja siita ei saa tulla vaikutelmaa,
ettd sitd kaytetaan koiralle suuntaavana vihjeena.

Liike hyldtdfdin, jos

- ohjaaja liikkkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kdskyjd antaessaan

- koiran kaikki jalat ovat ympyrdn kehdn ulkopuolella

- koira istuu tai menee maahan ympyrdn ulkopuolella tai ruudun ulkopuolella

- koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaaja toista kddnnostd

- koira ruudussa litkkuessaan ylittdd ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on

- kutsunut koiraa

- koira ei noudata luoksetulokutsua, seisomiskdskyd tai maahanmenokdskyd toistettunakaan.

EVL-7 Ohjattu noutaminen

Kerroin 3
Kaskyt: Eteen — seiso — oikea/vasen/keskimmainen+KM — nouda — irti — (sivulle)
Suoritusohje:

Liikkeenohjaaja asettaa kolme puista noutoesinetta riviin noin 5 metrin paahan toisistaan siten, etta ne ovat
helposti nahtavissa. Se minka kapulan koiran tulee noutaa, arvotaan ennen liikkeen alkua. Ohjaajalle ei
kerrota, mika on noudettava esine tassa vaiheessa. Noudettava esine voi olla mika tahansa kolmesta: vasen,
keskimmainen tai oikea.

Aloituspaikka on noin 20 metria keskimmaisesta noutoesineesta. 10 metrin linja sijaitsee 10 m liikkeen
aloituspisteesta ja 10 m kapularivistd. Ohjaaja lahettda koiran kohti keskimmaista kapulaa ja koiran ylitettya
10 metrin linjan, pysayttaa koiran seisomaan. Ohjaaja voi pysdyttaa koiran mihin tahansa kohtaan sen
ylitettya 10 metrin linjan. 10 metrin linja tulee merkita kahdella pienella merkilla, jotka ovat hyvin nakyvilla ja
joiden vadlimatka on noin 10 metria toisistaan. Merkitsemiseen voidaan kayttaa esimerkiksi nakyvaa teippia,
kalkkia, pienia kartioita tms. Noin 3 sekunnin kuluttua ohjaaja saa luvan kaskea koiraa noutamaan arvottu
noutoesine (vasen, keskimmainen, oikea). Vasta tassa vaiheessa ohjaaja saa tietda minka noutoesineen koiran
tulee noutaa. Ohjauskasky (oikea/keskimmainen/vasen) ja noutokasky tulee antaa tiiviisti yhdessa, silla
mydhainen noutokasky voidaan tulkita lisakaskyksi.

Noutoesineet asetetaan aina samassa jarjestyksessa ko. kokeessa (oikealta vasemmalle tai vasemmalta
oikealle) riippumatta siitd, kumpi esine noudetaan. Noutoesineet tulee sijoittaa vahintadn 3 metrin
etdisyydelle kehan reunoista. Liikkeen alkaessa ja liikkeenohjaajan viedessa noutoesineitd, ohjaaja ja koira
seisovat aloituspisteessa katsoen kohti keskimmaista noutoesinetta noin 20 metrin paassa. Kts. kuva.
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Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja ja ohjausta, koiran ripeytta ja menoa
noutoesineelle ja takaisin suorinta mahdollista reittia. Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira seisoo
10 metrin linjan ja noutoesineiden linjan vélissa. Jos koira istuu tai menee maahan, mutta on oikealla alueella,
korkein mahdollinen arvosana on 8.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta
noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-2):lla /kasky.

Jos koira menee vaaralle noutoesineelle ja se pysaytetddn ja ohjataan uudelleen oikealle noutoesineelle ja
koira tuo oikean esineen, arvosanaa alennetaan 3 pisteelld. Jos koira ohjataan uudelleen vaarélta
noutoesineeltd ilman pysdyttamistd, arvosanaa alennetaan 2 pisteella.

Jos koira nostaa vaaran noutoesineen, liike hylataan.

Yleisissa suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai
pureskelee noutoesinetta.

Liike hyldtdcin, jos

- koira ei seiso 10 metrin linjan ja noutoesineiden linjan vilissa toistetunkaan ohjauskdskyn ja
pysdytyskdskyn jélkeen

- koira nostaa vddrdn noutoesineen

- koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen

- ohjaagja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa.

EVL-8 Merkin kiertaminen, pysdahtyminen ja

ohjattu noutaminen esteen yli hypaten Kerroin 4
Kaskyt: Kierrd — seiso/istu/maahan+KM — oikea/vasen+KM+nouda (— hyppaa) — irti (- sivulle)
Kuvaus:

Ennen kuin koe alkaa, tuomari ilmoittaa minka asennon (seiso/istu/maahan) koirat tekevat merkin kierron
jélkeen. Asento on sama kaikille osallistujille.

Suunta (oikea/vasen), josta koiran taytyy noutaa esine ja hypéata este, arvotaan ennen liikkeen alkua
(arvonnan voi suorittaa ohjaaja, liilkkeenohjaaja tai tuomari). Tama maéarittelee sen, hyppaako koira avoesteen
vai umpinaisen esteen. Ohjaajalle ei kerrota suuntaa tassa vaiheessa vaan hanelle kerrotaan nouto-
/hyppysuunta siina vaiheessa, kun han on kaskenyt koiran seisomaan/istumaan/maahan.

Noutoesineet asetetaan aina samassa jarjestyksessa ko. kokeessa (oikealta vasemmalle tai vasemmalta
oikealle) riippumatta siitd, kumpi esine noudetaan.

Sijoitetaan 3-6 kpl noin 40-50 cm korkeaa, hyvin nakyvaa kartiota noin 15 metria esteiden valisesta linjasta.
Ks. Liite 3. Kaksi estetta sijaitsevat noin 5 metria toisistaan. Kartioiden pohjien tulisi tayttaa vastaava alla kuin
mitd noin 70-80 cm sateeltdan oleva ympyra tdyttdd. Tama pinta-ala on noin 0,4-0,5 m2 On suositeltavaa
kayttaa jotain Liitteessd 3 esitettyd muodostelmaa kartioiden asettelussa. Kartioiden tulee olla asetettuna
paikoilleen ennen kuin kilpailija on liikkeen aloituspisteessa.

Esteet (avoin ja umpi) kts. liite 1, kuva liite Y, sijoitetaan 15 metrid kartioryhman etureunasta ja 5 metria
toisistaan. Esteiden korkeus tulisi olla korkeintaan 60 cm.

Kokeessa on oltava kaytettavissa kolme erikokoista puista noutoesinesarjaa. Noutoesineiden kokojen tulee
olla suhteessa eri rotujen kokoihin, mutta ohjaaja voi kuitenkin vapaasti valita haluamansa kokoisen
noutoesineen. Suurin saa painaa korkeintaan noin 450 g.

81






Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo koira perusasennossa liikkeen aloituspaikassa (ohjaaja valitsee etdisyyden noin 5-7 metria
esteista). Liikkeenohjaaja ilmoittaa “liike alkaa” ja kdvelee (aina samasta suunnasta) asettamaan noutoesineet
noin 6 metria esteiden taakse.

Luvan saatuaan, ohjaaja lahettaa koiran kartioryhman ympari. Kartioryhman ja koiran valiin tulisi jaada tilaa.
lhanne ei ole kiertaa kartioryhmaa tiiviisti ja jyrkkalinjaisesti. Koiran juoksulinjaa arvosteltaessa huomioidaan
koiran rotu ja sille optimaalinen kiertoetdisyys. Sopiva kiertoetdisyys on noin 30 — 70 cm.

Kun koira on selkeasti kiertanyt kartion ja palannut noin 2 metria takaisin kohti ohjaajaa, mutta ei ole
ohittanut kuvitteellista linjaa, joka yhdistaa noutoesineet, ohjaaja kaskee koiran itsendisesti asentoon
(seiso/istu/maahan), jonka tuomari on ilmoittanut. Koiran pysaytyksessa kaytettadn suullista kaskya, johon
ohjaaja voi halutessaan liittaa kasimerkin. Noin 3 sekunnin kuluttua ohjaaja kaskee koiran noutamaan arvotun
noutoesineen ja hyppadmaan vastaavan esteen yli ja palaamaan perusasentoon. Liikkeenohjaajan kaskytykset
ovat joko "vasen/oikea"...... "kasky" tai "avoin/umpieste” ....... "kasky”. Ohjaajan tulee odottaa, kunnes
liikkeenohjaaja on kaskyttanyt "kasky” ja vasta taman jalkeen ldhettda koira hyppaamaan.

Erikoisvoittajaluokka, EVL-8 im

o ]

15m P:ﬁ..

SNLIoTY
LU

o

Avo [a umpi este

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kéaskyja ja ohjausta, koiran ripeytta ja kohtuullisen
lyhyita reitinvalintoja. Kiertdessaan kartioryhmaa, koiran ja kartioryhman valiin tulisi jaada tilaa. Kiertolinjan
tulisi olla symmetrinen. Koiran pitda juosta riittavan ripedsti, vahintaan reipasta ravia ja sailyttaa tempo
liikkeen eri vaiheissa. Koiran liikkumisnopeuden ja kiertolinjan arvostelussa on otettava huomioon koiran rotu.
Hidas tyoskentely alentaa arvosanaa 1-5 pisteelld. Koiran tulee reagoida kaskyihin valittémasti. Nopeilla
koirilla sallitaan hieman toleranssia pysahtymisessa, mutta hitaasti liikkuvilla koirilla ei. (Kts. Luoksetulon
toleranssi)

Koiran tulee heti totella kédskyja. Mikali koira kaantyy takaisin ennen kartioryhmaa, se pitda lisakaskylla
uudestaan ohjata kiertdmaan kartioryhma. Tama alentaa arvosanaa 2:lla.

Liike hylataan, mikali koira ei kierra kartioryhmaa. Ohjaajalla on mahdollisuus antaa kaksi lisdohjauskaskya,
jokainen alentaa arvosanaa 1:11a, mikali koira noudattaa ohjausta.
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Kun koira on kiertdnyt kartioryhman, sen tulee kaskysta pysahtya oikeaan asentoon. Jotta liike voidaan
hyvaksya, koiran pitdd pysya asennossa (seiso/istu/maahan) kunnes se saa kaskyn jatkaa suoritusta. Mikali
koira pysahtyy vaaraan asentoon, on korkein mahdollinen arvosana 8.

Ohjaajalle kerrotaan kumpi noutoesine (oikea tai vasen) noudetaan, kun koira on pysahtynyt
(seisomaan/istumaan/maahan). Koira saa lahtea liikkeelle vasta sitten kun liikkeenohjaaja on antanut luvan
"vasen/oikea” + "kasky” ja ohjaaja on kaskyttéanyt "nouda”. Ohjaaja saa antaa "hyppy”- kaskyn, kun koira on
nostanut noutoesineen. Jos koira ylittda noutoesineet yhdistavan linjan ilman etta se on noutanut oikean
noutoesineen, liikke hylataan.

Jos koira menee vaaralle noutoesineelle (tai esteelle) ja se pysdytetdaan ja ohjataan uudelleen oikealle (kaksi
kaskya) ja koira tuo oikean esineen, arvosanaa alennetaan 3:lla. Jos koira ohjataan uudelleen vaaralta
noutoesineeltd (tai esteeltd) ilman pysayttamistd, arvosanaa alennetaan 2:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta
noudattaa kaskya. Arvosanan alennus voi olla 1-2. Muiden ylim&araisten kaskyjen vaikutuksen arvosanaan
tulee olla yndenmukainen yleisten arvosteluohjeiden kanssa.

Jos koira kiertdessaan koskee kartioryhmaan, arvosanaa alennetaan 2 - 3 pisteelld, riippuen térmayksen
voimakkuudesta. Jos koira kaataa kartion/kartioita arvosanaa alennetaan (2-3):lla. Jos koira juoksee kartioiden
valista, arvosanaa alennetaan 3:lla.

Liike hyldtddin, jos

- koira hyppdd esteen yli matkalla kohti merkkid
- koira ponnistaa esteen pddltd

- koira kaataa esteen

- jos koira hyppdd vddrdn esteen yli

- jos koira ei hyppdd esteen yli.

Liike hyldtdfcin, jos

- koira ei nouda esinettd
- koira nostaa viddrdn noutoesineen.

Jos koira koskee estetta hypatessadn, arvosanaa alennetaan 2 pisteella.

Jos koira pudottaa avoesteen riman, arvosanaa alennetaan 2 pisteella.

Jos koira ennakoi kaskyja, arvosanaa alennetaan (2-4):113.

Jos koira toimii itsendisesti (esim. pysahtyy ilman kaskya), arvosanaa alennetaan 2 pisteella.

Liike hylataan, jos ohjaaja pysayttaa koiran liian aikaisin, siten, ettd koira on vield kartioryhman vieressa.

Jos ohjaaja pysayttaa koiran liian aikaisin, mutta koira on kuitenkin selvasti ohittanut kartioryhman (edennyt
vahintaan 1 m kartioryhmastd) arvosanaa alennetaan 2:lla.

Mikali koira pysahtyy itsendisesti (ilman késkya, selvasti liian aikaisin), koira tulee kutsu uudestaan ja
pysayttaa kaskylla uudestaan. Korkein mahdollinen arvosana on tall6in 6.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai pureskelee
noutoesinettd.

Liike hyldtddin, jos

- koira ei mene merkin ympdri
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ohjaaja pysdyttdd koiran ennen kuin koira on ehtinyt kddntyd kartioryhmdiltd takaisin tai on vield
kartioryhmdn tasalla.

koira ylittdd noutoesineet yhdistdvdn linjan ilman ettd se on noutanut oikean noutoesineen

koira hyppdd esteen yli matkalla kohti merkkid

koira nostaa vddrdn noutoesineen tai ei hyppdd esteen yli tai hyppdd vddrdn esteen yli

koira ponnistaa esteen pddiltd

koira kaataa esteen

koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen

ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa.
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EVL-9 Tunnistusnouto Kerroin 3
Kaskyt: (Seuraa/paikka -) etsi/nouda — irti (- sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo liikkeen aloituspaikassa koira perusasennossa. Liikkkeenohjaaja antaa ohjaajalle puisen
noutoesineen (10 cm x 2 cm x 2 cm), joka on merkitty etukateen tunnisteella. (Merkintaan tulee kayttaa
lyijykynaa tai kuulakarkikynaa, El esim. tussikynaa.) Liike alkaa, kun liikkeenohjaaja ojentaa esineen. Ohjaaja
saa pitaa merkittya noutoesinettad kadessaan noin 5 sekunnin ajan. Koira ei saa koskea tai haistella
noutoesinetta tdssa vaiheessa. Liikkeenohjaaja ottaa esineen ja kehottaa ohjaajaa kdantymaan ympari.

Ohjaaja saa paattaa nakeeko koira noutoesineitten sijoittamisen. "Seuraa”- tai "paikka”- kaskyt ovat sallittuja
ohjaajan kaantyessa. Liikkeenohjaaja vie merkityn noutoesineen siihen koskematta yhdessa 5-7 muun
samanlaisen noutoesineen kanssa ja asettaa kaikki noutoesineet maahan tai lattialle noin 10 metrin
etdisyydelle ohjaajasta. Liikkeenohjaaja asettaa muut 5-7 esinettd maahan kasin ja taten koskee niihin.

Noutoesineet asetetaan samanlaiseen muodostelmaan kaikille osallistujille ja noin 25 cm etédisyydelle
toisistaan. Ohjaajan esineen voi vapaasti sijoittaa muodostelman eri kohtiin, mutta ohjaajan esineen paikan
tulee muodostelmassa vaihdella.

Ohjaaja kaantyy ympari ja kaskee koiran noutamaan, merkitty noutoesine. Koiran tulee |0ytaa oikea esine,
tuoda se ja luovuttaa ohjaajalle yleisten suoritusohjeiden mukaan.

Koira saa tyoskennelld noin puolen minuutin ajan, jos tydskentely on aktiivista ja maaratietoista. Jokaista
osallistujaa varten on varattava omat noutoesineet.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran tydskentelyhalukkuutta ja tempoa. Liike hylataan, jos ohjaaja antaa koiran
haistaa tai koskettaa esinetta ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen takaisin liikkeenohjaajalle, jos ohjaaja antaa
koiralle kaskyja sen ollessa esineiden luona tai jos koira nostaa vaaran esineen. Hylkaamista ei tapahdu, jos
koira haistelee esineita etsiessaan oikeaa.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen tai pureskelee
noutoesinettd.

Liike hyldtddin, jos

- ohjagja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinettd ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen takaisin
liikkkeenohjagjalle

- ohjaaja antaa koiralle kdskyjé sen ollessa esineiden luona

- koira nostaa vddrdn esineen.

EVL-10 Kauko-ohjaus Kerroin 4
Kaskyt: maahan — (paikka) — istu+KM /seiso+KM/maahan+KM (jokainen asento kahteen kertaan) —
istu

Suoritusohje:

Koiran pitaa vaihtaa asentoaan kuusi kertaa (seiso/istu/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee
pysya alkuperaisella paikallaan. Jokainen asento tehdaan kaksi kertaa. Asennonvaihtojen jarjestys voi
vaihdella, mutta sen pitda olla sama kaikille osallistujille. Jokainen asento suoritetaan kaksi kertaa ja viimeinen
asennonvaihtokasky on "maahan”.
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Aloituspaikan rajalinja merkitdadn kahden merkin avulla siten, ettd se on merkkien vélinen kuvitteellinen jana.
Aloituspaikka on naiden kahden merkin valisen kuvitteellisen janan edessé ja ohjaaja kaskee koiransa maahan
siten, ettd rajalinja on koiran takana.

Ohjaaja jattaa koiran paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 15 metrin etdisyydelle koirasta ja kaantyy
koiraan pain.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten nayttétaulujen
avulla tai elektronisen nayttdtaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seista noin 3— 5 metria koirasta ja siten, etta
han ei nde koiraa asennonvaihtokehotuksia nayttdessaan. Liikkkeenohjaajan tulee antaa uusi
asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin vélein. Ohjaajan pitaa kayttaa suullisia kaskyja ja ss liittaa suullisiin
kaskyihin kasimerkkeja. Kaskyjen on oltava lyhyita ja kdsimerkit on annettava samanaikaisesti suullisten
kaskyjen kanssa. Viimeisen "maahan” -kdskyn jalkeen ohjaaja palaa koiran luokse ja kaskee sen
perusasentoon.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta ja sitd, miten hyvin koira
pysyy kussakin asennossa seka sitd, miten hyvin se pysyy alkuperaisella paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira ei lilku yhteensd enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta mihinkaan suuntaan. Koiran liikkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja taaksepain seka
sivusuuntaan jne.).

Jos koira jattaa suorittamatta yhden kuudesta asennonvaihdosta, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos
koira jattaa yhden asennonvaihdon véliin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon, liike hyldtaan.
Hyvaksyttyyn suorituksen koiran taytyy vaihtaa kaskysta asentoa vahintaan viisi kertaa.

Jos koira nousee istumaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen arvosana on 8.
Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja korostetut tai pitkakestoiset kasimerkit ja vartaloavut alentavat
arvosanaa. (Ks. yleiset sdannot).

Ensimmainen asennonvaihdon yhteydessa annettava lisakasky alentaa arvosanan 8:aan. Toisen kaskyn
tottelemattomuus johtaa taman asennon hylkaamiseen. Seuraavissa asennonvaihdoissa tarvittavat lisakaskyt
alentavat arvosanaa 1:lla. Toisin sanoen, ensimmainen asennonvaihdon yhteydessa annettava lisdkdsky
alentaa siis arvosanaa 2:lla ja seuraavat lisdkdskyt alentavat arvosanaa 1:1l3

Tasta liikkeestd on mahdollista saada pisteita vaikka 3-4 asentoa on tehty vasta lisakaskyjen (- 1p) jalkeen, jos
lisdkaskyja totellaan heti ja ne johtavat hyviin ja selkeisiin asentoihin ja liike on muuten erinomainen.

Liike hyldtddn, jos

- koira litkkuu yli oman mittansa aloituspaikasta mihinkddn suuntaan
- koira jdttdd yhden asennonvaihdon viiliin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon
- koira ei vaihda kdskystd asentoa vdhintddn viittd kertaa.
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Liitteet

Liite 1

valein.

valein.

korkeudessa.

Hyppyesteet
ALO-luokassa tarvitaan avonainen este.

AVO-, VOI- ja EV-luokissa tarvitaan umpinainen este.
VOI- ja EV-luokissa tarvitaan umpinaisen esteen lisaksi avonainen este.
Laudoitettu /umpinainen este

Laudoitettu / umpinainen 1 metrin levyinen hyppyeste, jonka sivutolppien tulee olla noin 1 m
korkeita.

Esteen korkeutta tulee voida saataa 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5-10 cm:n

AVO-luokassa 50 cm on maksimikorkeus ja VOI- seka EVL-luokissa 60 cm.

Jalkojen pituuden tulee olla sellainen, ettad rakenne on tukeva ja kestaa tuulikuorman. Jalkojen
kokonaispituuden tulisi olla vahintddn 50-70 cm esteen muusta rakenteesta riippuen.

Esteessé ei saa olla sivusiivekkeita.

Este tuodaan kehdan vasta kokeen alkaessa.

CLOSED
HURDLE

ca.l0cm

Maximum 100 cm

ca. 60 em

Hurdle

ca. L.Scm 4

100 em

Avoin este
Avonainen 1 metrin levyinen hyppyeste. Sen sivutolppien tulee olla noin 1 m korkeat.

Esteen korkeutta tulee voida saataa 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5-10 cm:n

ALO- ja VOI-luokissa rima on maksimissaan 50 cm:n korkeudessa ja EVL:ssa 60 cm:n
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Jos esteessa on rima, tulee sen halkaisijan olla noin 3-5 cm. Jos esteessd on lauta, tulee sen

niin ikaan olla noin 3-5 cm korkea. Tarkeda on, ettd rima ja lauta erottuvat taustasta. Ne voivat
olla myds monivarisia.

Riman tulee voida pudota molempiin suuntiin eika esteessa tule olla ylimaaraisia riman
kannattimia. Kannattimen tulee olla hieman koverrettuja, jotta tuuli ei sita helposti pudota.

Maata vasten olevan tukiriman korkeus maasta saa olla korkeintaan noin 2 cm. Jalkojen
pituuden tulee olla sellainen, etta rakenne on tukeva. Jalkojen kokonaispituuden tulisi olla

vahintaan 50-70 cm esteen muusta rakenteesta riippuen.

Avonaisessa esteessa ei saa olla sivusiivekkeita.

Este(et) tuodaan keh&an vasta kokeen alkaessa.

OPEN JUMP

ca.Scm
Ui ‘.45':_[7//,"%//3’;?22///%%/21/,'./,.7/"£

Strute ca. 2cm

+——— ca.60cm

ca. 100em —

R

ca.5cm

+— ca. 50 em
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Liite 2. Kaavioita EV-liikkeen 4 (evl-4) suorittamiseksi

& kutsu
n kutsu

kazinnos oikeaan

kaannds

vasempaan kazinnos oikeaan

& kdsnnds
!1 vasempaan|
g

——1 kutsu
kadnnos oikeaan .
kutsu n
kaznnss oikeaan
kainnos tayskdannis
vasempaan —
vasempaan
. a
tiavskdinngs
kutsu
kutsu

tayskdannos dyskaEanns
= _ <= tiyskaznnos

kdznnds oikeaan

& kaznnbs n‘ k3dnnos
vasempaan vasempaan

kaznnds oikeaan

kutsu Joitakin esimerkkeja
tayskaiannos
kaznnds oikeaan litkkeesta EVL 4
seis

vasempaan

— R EERRTE

k3zinnods oikeaan

g kazdnnss
vasempaan

kutsu

seis

kaannds oikeaan

T
aannos
n vasempaan
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Kaavioita EV-liikkeen 4 (evl-4) suorittamiseksi (LO)

Myos liikkeenohjaukseen ohjeistusta

&
n kutsu

kiainngs oikeaan

k#innds
vasempaan

Liikkeenchjaajan kaskyt:
Liike pysdhtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

ik kasnnss kutsu.

normaalia kdyntid mars, kisky, ki3

kutsu

kaannis oikeaan

& kaznnos
vasempaan)

Liikkeenohjaajan kaskyt:

Liike pysihtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

H normaalia
kutsu

kaannos oikeaan

kayntia mars, kasky, kaannés vasempaan, kaannos oikeaan, kutsu.

n&

kutsu
kaannos oikeaan

ki3nnas tayskaannos

vasempaan ka3dnnds
Liikkeenohjaajan k&skyt: vasempaan
Liike pysdhtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa: '

tavskadnnds

normaalia kayntid mars, kasky, kaa il kaannés Liikl his kaskyt:
tayskaannss, kutsu. Liike pysahtymiset seuraamisen yhteydesss alkaa:

normaalia kiys

kutsu

—————————=%) tiyskisnnos

kaannos oikeaan

& kddnnds
vasempaan

iikkeenohjaajan kaskyt:
Liike pysihtymiset seuraamisen yhteydess3 alkaa:

normaalia kayntia mars, kisky, kaannos vasempaan, kainnés oikeaan, tayskaannos, kutsu.

kutsu

tayskaannos
kdannds oikeaan

vasempaan

Liikkeenohjaajan kaskyt:

Liike pysahtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

normaalia kdyntia mars, kasky, kaannss vasempaan, kainnds oikeaan,
tayskadnnds, like seis, kutsu.

kutsu

seis

kiinnds oikeaan

Liikkeenohjaajan kaskyt:

n‘ kainnés
vasempaan Liike pysahtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

normaalia kdyntid mars, kasky, kadnnés vasempaan,

k&innés oikeaan, liike seis, kutsu.

ntid mars, kasky, kadnnss oikeaan, kiannss vasempaan,

tayskasnnds, kutsu.

kutsu

WD tayskaznnss

kaannos oikeaan

& kaannos
vasempaan

Liikkeenchjaajan kaskyt:

Liike pysahtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

normaalia kdyntiad mars, kasky, kddnnds vasempaan, kddnnés

oikeaan, tayskaannos, kutsu.

Joitakin esimerkkeja

liikkeesta EVL 4

seis

——————————=% tayskaznnds

kaannds oikeaan

33nnos
vasempaan

Liikkeenohjaajan kaskyt:
Liike pysiahtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:
normaalia kdyntid mars, kisky, kadnnés vasempaan,

kaannos oikeaan, tayskaannos, liike seis, kutsu.
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Liite 3

Kartioiden ryhmityksia, esimerkkeja
AVO-8

VOI-9

EVL-8

Alla on ehdotuksia kartioiden ryhmittelyksi. Pinta-alan vaatimus (0,4 — 0,5) m2 tayttya. Seka
leveyden, ettd syvyyden tulee olla noin 70 — 80 cm. Korkeuden tulee olla noin 40 — 50 cm.

Oletuksena on, etta kartion pohja on noin 25 cm x 25 cm, jolloin kolme kartiota vierekkain ja
perakkain tayttaa pinta-ala vaatimuksen. Mikali kartioita on vahemman, tulee jattaa sopiva tila
kartioiden valiin, esimerkiksi 20 cm.

"

1 2 3

Ny

4 5

Suositellaan ryhmityksia 1 ja 3
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