FCl MONDIORING-KOEOHJE

Suomen Palveluskoiraliitto ry:n hallituksen hyvaksymat 26.5.2024.
Hyvaksytty Kennelliitossa 4.6.2024.
Ohjeet tulevat voimaan 5.6.2024.
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Kaikissa kokeissa tulee lisdaksi noudattaa voimassa olevia yleisia palveluskoirakokeiden saantoja,
saantoihin liittyvia koe- ja lajiohjeita seka ohjeita rotujen koe- ja kilpailuoikeuksista, toimihenkilGista
ja mestaruuskilpailuista, jotka ovat erillisessa Suomen Palveluskoiraliiton Palveluskoirakokeiden
sdaannot -dokumentissa.

Kayttaytymiskokeen (FCI-BH) osalta noudatetaan kulloinkin voimassa olevaa kansainvailista sdantoa
seka lajiohjeita suoritus- ja arvosteluohjeiden osalta.



FCl MONDIORING-koe

Suomenkielisen koeohjeen harmaalla pohjalla olevat tekstit eivat koske Suomessa jarjestettavia ko-
keita ja alleviivatut maaraykset ovat voimassa vain Suomessa jarjestettavissa kokeissa.

Lihavoidut sekd kursivoidut tekstit vastaavat FCI:n hallituksen hyviksymid muutoksia lokakuussa
2023.

| - ESIPUHE

Useat tahot Euroopassa ja Amerikassa osallistuivat FCI Mondioring-koeohjeen kehittdamiseen tavoitteenaan
yhtenadistda olemassa olevat kansalliset koeohjeet ja néin laajentaa ohjeet kattamaan kaikki harrastajat, aloit-
telijoista kokeneempiin. Mondioringin tarkoitus on viihdyttaa katselijoita ja tarjota asteittain vaikeutuva har-
rastus, tai koiraurheilulaji kilpailusta kiinnostuneille harrastajille. Vaikka koeohje on FCI-maille yhteinen,
noudatetaan Suomessa kansallista lainsddddntod ja koeohjeen tulee olla linjassa lainsdddédnnon
kanssa.

Mondioringid varten tarvitaan aidattu kentta varustettuna erilaisilla valineilla seka yksi tai kaksi kokosuojapu-
kuun pukeutunutta maalimiestd, jotka ovat koiran ja sen ohjaajan seka tuomarin kumppaneita; tuomarin teh-
tévana on arvioida ohjaajat koeohjeen mukaan. Tdma koeohje kuvaa yksittaiset liikkeet, eri liikkeistd saatavat
pisteet ja virheista tehtavat vahennykset.

Jotta kaikki voisivat noudattaa koeohjetta, sen on oltava helposti ymmarrettava ja kdytanndssa toteutettava,
ja arvosteluohjeiden on oltava selkedt. Huolimatta mahdollisesti poikkeavista tai odottamattomista olosuh-
teista tai koeohjeen riittamattomista maarityksista tuomarit eivat saa unohtaa niitad periaatteita, joiden mu-
kaan tdma koeohje on laadittu. Koeohjeen perusperiaatetta on aina kunnioitettava, eika ohjetta saa tulkita
koiralle epaedullisella tavalla.

Mondioringin tavoitteena on tuoda esille koiran ominaisuudet, koulutustaso, hallinta ja ennen kaikkea koiran
geneettinen perima. Lajin kuormittavuuden takia koiranomistajan tulee varmistua koiran terveydenti-
lasta ja siitd, ettd koira on lajiin ominaisuuksiltaan soveltuva, ennen kuin koiran kanssa harjoitellaan
tai kilpaillaan. Koiran olemusta ja kykyid suoriutua sille annettavista tehtdvistd tulee seurata koko ko-
keen ajan, ja suoritus tulee keskeyttiici, mikiili koira osoittaa kokeissa liiallisen kuormittuneisuuden

merkkejd.

Koe muodostuu kolmesta osuudesta, jotka on suoritettava seuraavassa jarjestyksessa:
1. tottelevaisuus
2. hypyt
3. puruliikkeet

Liikkeiden jarjestys on sama kaikille kilpailijoille.

Huom: FCl Mondioring-koeohje on kaannetty useille kielille ja kddnndsten valilla voi esiintyd poikkeamia tai
vaarinkasityksia. Epdselvyyksien tulkinnassa maaraava versio on ranskankielinen koeohje.



Il - KILPAILUAVUSTAJA

Lajin historiasta voidaan lyhyesti mainita, ettd kilpailuavustajaa (mydhemmin maalimies) on aikaisemmin kut-
suttu myos nimella "Apache" (katurosvo), "Malfaiteur" (lainrikkoja), "Mannequin" (testinukke) ja "Paillasse"
(olkinukke). Amerikassa maalimiesta kutsutaan nimelld "Decoy" (syotti) tai "Helper" (avustaja).

Jokainen naista termeista viittaa kdytettyyn koulutusfilosofiaan ja olisi mielenkiintoista liittda tahan Saksassa,
Espanjassa, Hollannissa, Italiassa ja Sveitsissa kadytettavat termit, jos ne ovat erilaisia.

Ranskankielisessa koeohjeessa maalimiehesta kédytetddn suhteellisen uutena kasitteend termid "homme d'at-
taque (lyhenteena H.A.), joka suoraan kaannettyna on hyokkaaja. Verrattuna esimerkiksi suojelukoiriin, maali-
mies ei kuitenkaan itse asiassa hyokkaa, vaan padasiassa yrittda puolustaa itsedan, paeta tai varastaa koiralle
vartioitavaksi annetun esineen.

Vaikka maalimies onkin koiran ja ohjaajan kumppani, kuten aiemmin mainittiin, hanen tulee myds olla kum-
mankin vastustaja, koska ennen kaikkea han tydskentelee yhdessa tuomarin kanssa auttaen tuomaria arvos-
telemaan koirien suoritukset.

Passiivisesti kayttaytyva maalimies on vain liikkuva nukke, joka antaa koiran purra itsedan. Koska hanen tehta-
vansa kuitenkin on auttaa tuomaria arvioimaan koiran tasoa, hdanen on toimittava koiran vastustajana. Koska
maalimies kayttaa kokosuojapukua, hdan voi myds vieda vastustamisen liiallisuuksiin. Lisdksi han voi (tiedos-
taen tai tiedostamattaan) tydskennella eri koirille eri tavoin.

Maalimiehen tehtava on vaikea, mutta hanen taytyy aina toimia reilun urheiluhengen mukaisesti.
Puuttumatta maalimiehen tekniseen tydskentelyyn, on aina muistettava kolme tydskentelyn kultaista saantoa:

1. Maalimies on taysin puolueeton.

2. Han ei koskaan saa aiheuttaa millaan tavalla koiralle fyysista kipua.

3. Hanen taytyy toimia ikdan kuin hanella ei olisi suojapukua ja kayttaa nopeutta, harhautuksia, uhkaa-
via eleita ja vaistelyja puolustautuakseen tai vaikuttaakseen koiraan.

Maalimies ei saa missaan tapauksessa lydda koiraa bambukepilla.

Maalimiehen kayttdessa asetta tulee ampumisen tapahtua ilmaan noin 45 asteen kulmassa.

Kaikkien puruliikkeiden alussa maalimies sijoittautuu 10 - 20 metrin paahan liikkeen aloituskohdasta kentan
keskiakselille. Kaikkien pakoliikkeiden alussa maalimies sijoittautuu 10 metrin paahan liikkkeen aloituskohdasta

kentan keskiakselille.

Maalimies ei saa kayttaa aantaan, eika antaa suullisia kaskyja koiralle (fyysiset eleet ovat sallittuja). Jos maali-
miestydskentelyssa halutaan kayttaa nestettd, ainoastaan vesi on sallittu.

On itsestaan selvaa, etta tuomari on vastuussa maalimiehensa tydskentelysta, ja maalimiehen taytyy noudat-
taa hanen maarayksiaan.

Luokassa 3 kaksi tai kolme maalimiestd jakavat luokan liikesuoritukset (ohjaajan puolustuksessa on
sallittua kayttdd vain kahta maalimiestd). Tuomarit pddittdvidt, miten liikkeet jaetaan maalimiesten

kesken. Luokassa 2 kaksi maalimiestd jakavat luokan liikesuoritukset. Tuomarit pddittdvdt, miten liik-
keet jaetaan maalimiesten kesken. Luokka 1 voidaan suorittaa vain yhtd maalimiesta kayttaen.

Maalimiesten patevdinti voidaan tehda jokaisessa maassa omien kriteerien mukaisesti.



Il - MAARAYKSET
1. llmoittautuminen

Kaikkien ohjaajien on oltava paikalla nollakoiran suorituksen aikana, asianmukaisesti pukeutuneena. Koiran
palkitseminen (makupalalla tai lelulla) on kielletty ja johtaa koirakon sulkemiseen pois kokeesta.

Liikkeenohjaaja kutsuu koirakon kentélle. Ohjaaja siirtyy vapaana seuraavan koiransa kanssa tuomarin poydan
luo ilmoittautumaan. Koiralla ei saa olla hihnaa, kaulapantaa tai kuonokoppaa. Ohjaaja ilmoittaa tuomarille
hyppyjen pituudet ja korkeudet sekd kayttdakod han koiran kutsumiseen suullista kdskya vai pillia.

Luokassa 3 ohjaaja nostaa kirjekuoren, jossa kerrotaan hyokkayksen tyyppi ensimmaisessa pakoliikkeessa.
Ohjaaja antaa kuoren avaamattomana tuomarille. Tuomari on ainoa henkild, joka tietda ennen koiran suori-
tusta puruliikkeen tyypin: puru vai keskeytetty hyokkays (katso liikkeen kuvaus puruliikkeistd). Tuomarin on
merkittdva arvostelukaavakkeeseen ennen liikkeen alkua, onko keskeytetty hydkkays ensimmainen vai toinen,
paitsi jos kokeessa on kaksi tuomaria, jolloin he kumpikin tietavat liikkeiden jarjestyksen.

Luokissa 2 ja 3 ohjaaja valitsee tunnistusnoutoliikettd varten pienen numeroidun puuesineen. Ohjaajan tulee
olla selka koiraa pain, eikd han saa ndyttaa puuesinetta koiralle. Ohjaaja saa pitaa esinetta kadessaan korkein-
taan 5 sekunnin ajan kasittelematta tai hajustamatta sitd mitenkdan muuten. Sen jalkeen han laittaa esineen
taskuunsa, missa ei saa olla mitddan muuta. Ohjaaja ei sen jadlkeen saa laittaa kattdan taskuunsa ennen kuin
esine asetetaan osoitetulle noutopaikalle ohjaajan ollessa selka péin koiraa.

2. Kaikkia liikkeita koskevat ohjeet

Liikkeenohjaaja vie ohjaajan kutakin liiketta varten lahelle liikkeen aloituspistetta (noin kolmen metrin paa-
han). Koiraa saa virittaa liilkkeeseen kolmen metrin etdisyydella aloituspisteesta. Virittdmisen on oltava hillittya
ja lyhytaikaista, ja se on tehtava ennen kuin tuomari antaa aanimerkin luvan asettua aloituspisteeseen. Tuo-
marin antama ensimmainen aanimerkki on merkki siirtya aloituspisteeseen. Jos ohjaaja ei noudata ensimmai-
sen aanimerkin kehotusta siirtya aloituspisteeseen, seurauksena on 2 pisteen vdahennys yleisvaikutelmasta.
Ohjaajalla on 30 sekuntia aikaa tuoda koiransa alkuasentoon. Tuomari kellottaa tdman ajan ja kun 30 sekuntia
on kulunut, liike keskeytetaan. Ohjaaja voi antaa vain yhden asentokaskyn (istu, maahan, seiso, liilkkeesta riip-
puen). Hanelld on lupa antaa myos erillinen paikka-komento (esim. paikka, odota). Jokainen asento- tai
paikka-kaskyn toistaminen tulkitaan lisakaskyksi, joka aiheuttaa 1 pisteen vdhennyksen. Jos koira ei noudata
viidettakaan lisdkaskya, liike keskeytetaan, vaikka sallittu 30 sekunnin valmisteluaika ei olisikaan vield kulunut.

Heti kun ohjaaja ja koira ovat alkuasennossa, tuomari antaa uuden, liikkkeen aloitusta tarkoittavan aanimerkin.
Ohjaaja antaa silloin koiralle aloituskaskyn, jota voi edeltda koiran nimi. Jokainen poikkeava kasky aiheuttaa
pistevahennyksen.

Jos ohjaaja ei odota tuomarin antamaa ddnimerkkid liikkeen lopussa: -2 p

Kaikissa liikkeissd (paitsi puruliikkeissd):

Jos koira tai ohjaaja aloittaa (aloituspisteelld) ennen tuomarin ddnimerkkid: -4 p

Jos koira aloittaa (aloituspisteelld) tuomarin ddnimerkin jilkeen, mutta ennen ohjaajan antamaa ko-
mentoa: -2 p

Mdidritelmd "Ohjaaja oikealla paikalla” tarkoittaa, ettd koiran ja ohjaajan on oltava sekdi oikeassa
paikassa ettd asennossa, joka on mddiritelty aloitusasennoksi.

Jos koira ja ohjaaja eiviit ole oikeassa paikassa ja asennossa, noudatetaan "Kaikkia liikkeitd koskevat
ohjeet” -kohdassa mididriteltyja sddntoja.



3. Kutsukaskyt liikkeiden lopussa

Kutsukaskyja on kahdentyyppisid, kaukokasky ja lahikasky (1 metri). Ldheltd annettavaa kaskya pidetaan sivul-
letulokaskyna.

Kaikki kaukaa annettavat kutsukaskyt voidaan tehda suullisina tai pillia kdyttden. Ohjaajan tulee kertoa tuo-
marille ilmoittautumisen yhteydessa kumpaa kaukokaskytapaa han kayttaa. Toisen kaskytavan kayttaminen
johtaa pistevéahennykseen. Kaikki lahikdskyt annetaan suullisina kaskyina. Pillin vaihtaminen suorituksen
aikana on sallittua, kunhan pillit ovat samanlaisia ja ddneltddn identtisida.

Seka suullisen etta pillilla annetun kaskyn on oltava lyhyt ja yksiosainen. Kaksiosainen kasky tulkitaan lisakas-
kyksi ja arvostellaan sellaisena.

Vain yksi kutsukasky on sallittu. Kaikki lisakaskyt aiheuttavat pistevahennyksen (ks. liikekohtaiset ohjeet). Jos
koira tarvitsee useita lisdkaskyja, seuraa pistevdhennys myds yleisvaikutelmasta.

Samoin koira, joka ei puruliikkeessa irrota 5 sekunnin kuluessa liikkeen paattymisestd (riippumatta siita, onko
se saanut kutsukaskyn vai ei), menettaa kaikki palaamisesta annettavat 10 pistetta seka lisaksi tuomarin har-
kintansa mukaan yleisvaikutelmasta vahentamat pisteet.

Jos koira ei palaa maaratyssa ajassa ohjaajan sivulle, se menettad myds puruliikkeissa irrotuksesta annettavat
10 pistetta. Luokassa 1 ohjaaja voi antaa koiran jaada vartioimaan maalimiestd hyokkayksen paatteeksi ohjaa-
jan sivulle palaamisen sijasta. Tasta on ilmoitettava tuomarille ilmoittautumisen yhteydessa.

Koiran tulee kaikissa puruliikkeissa lopettaa pureminen 30 sekunnin kuluessa ensimmaisesta kaskysta. Jos se
ei lopeta, tuomari kehottaa ohjaajaa kytkemaan koiran ja poistumaan kentalta. Jos ohjaaja missa tahansa pu-
ruliikkeessa liikkuu ensimmaisen kaskyn jalkeen ennen tuomarin lupaa saadakseen koiran lopettamaan pure-
misen, tuomari kehottaa ohjaajaa kytkemaan koiran ja poistumaan kentdltd. Kummassakin tapauksessa koiran
suoritus hylataan ja se menettaa kaikki siihen mennessa saamansa pisteet. Kilpailukirjaan merkitaan "hylatty".

4. Yleiset ohjeet

Yleisvaikutelma

Mikali tuomarin mielesta yhta tai useampaa liiketta ei ole yleisesti suoritettu toivotulla tavalla, han voi suorit-
taa ylimaaraisen pistevahennyksen, joka on korkeintaan 10 % liikkeen maksimipisteista. Tata voidaan myds
soveltaa mihin tahansa ohjaajan epaasialliseen kdytokseen ennen suoritustaan, suorituksensa aikana tai sen
jalkeen. Vahennyksen suuruus on tuomarin harkittavissa.

Ohjaaja ei suorituksen aikana saa kommunikoida millaan tavalla tuomariston kanssa, muuten kuin ilmoittaak-
seen omasta tai koiransa sairaudesta. Ohjeen vastaisesta kommunikoinnista voidaan rangaista 10 pisteen va-
hennyksella yleisvaikutelmasta, tai mikali kaytos toistuu, ohjaajan kokeesta sulkemisella.

Yleisvaikutelmasta tehtavat pistevahennykset tehdaan ohjaajan saavuttamasta yhteispistemaarasta.
Vakavassa tapauksessa tuomari voi sulkea ohjaajan kokeesta ja takavarikoida hanen kilpailukirjansa. Tuomari

toimittaa tapahtumasta yksityiskohtaisen raportin kansalliselle liitolle seka kyseisen alueellisen yhdistyksen
puheenjohtajalle. Ei ole voimassa Suomessa.




Ohjelman jakaminen osiin
Jos kokeen tuomaristo pddtyy jakamaan ohjelman kahteen osaan, on kokeen tuomareita tiedotettava
ennen ohjelman suunnittelua.

Koko koeohjelma on suoritettava yhdessd osassa, paitsi tilanteessa, jossa koiralle vaarallisten ddrim-
midiisten lampotilojen riski asettaa sen terveydelliseen vaaraan. Jos koetapahtumaa ei voi korkean
ldmpéotilan uhatessa jérjestdd aikaisin aamulla tai myoéhddn illalla, tuomarin tulee arvioida, ettd olo-
suhteet, mukaan lukien ldmpdtila, ovat sellaisia, ettd koe voidaan suorittaa turvallisesti. Jos ndin ei
kuitenkaan ole, on ainoastaan luokan kolme ohjelma mahdollista jakaa kahteen osaan. Jakamisesta
huolimatta on ohjaaja aina vastuussa oman koiransa terveydestd ja on hénen vastuullaan valita joko
osallistua tai jdddd pois kokeesta.

Tuomarit tekevdit aina lopullisen pddtoksen, jaetaanko koe kahteen osaan vai suoritetaanko se yh-
dessd osassa.

Jos ohjelma jaetaan, tulee liikkeiden silti noudattaa normaalin ohjelman jérjestystd: Tottelevaisuus-
osuudet, Hypyt ja Puruliikkeet. Kaikki liikkeet jaetaan mahdollisimman tasan ensimmdiisen ja toisen
ohjelman osuuden kanssa.

Ensimmadinen osuus esitellddn nollakoiran kanssa kaikille osallistujille. Kun kaikki kokeen osallistujat
ovat suorittaneet ensimmdisen osuuden, tulee toinen osuus esitelld samalla tavalla nollakoiran
kanssa kaikille osallistujille.

Ohjelman jakamista tulee kdyttdd ainoastaan ddrimmdisten olosuhteiden vallitessa ja sitd ei tule kos-
kaan kdyttdd systemaattisesti.

Ohjelman jakaminen ei ole endiéi mahdollista, jos koe on jo aloitettu.

Osallistumisoikeus FCl Mondioring-kokeeseen

Ohjaajalla taytyy olla kansallisen liiton mukaisesti kilpailukirja. Kokeeseen voivat osallistua kaikki FCl:n hyvak-
symaan rekisteriin rekisterdidyt koirat rodusta riippumatta. Ei voimassa Suomessa. Suomessa kokeeseen voi-
vat osallistua palveluskoirakokeiden koe- ja kilpailuoikeuden omaavat rodut.

Koiran on oltava vahintaan 18 kuukautta vanha. Kaikkien koirien on suoritettava hyvaksytty palveluskoirien
kayttaytymiskoe ja niilld on oltava terveystodistus. Koiran on oltava suorittanut palveluskoirien kayttaytymis-
koe (FCI-BH) hyvaksytysti. Kokeissa noudatetaan Suomen Kennelliiton rokotusmaarayksia. Juoksuiset nartut
saavat osallistua kokeeseen. Ohjaaja saa kokeessa ohjata korkeintaan kahta koiraa, jos se kokeen jarjestelyjen
kannalta on mahdollista. FCl Mondioring-kokeeseen osallistuvalla koiranohjaajalla tulee olla Palveluskoiralii-
ton hyvaksyma suojelulisenssi. Voimassa Suomessa.

Ennen luokassa 3 kilpailua, koiran on saavutettava seuraava tulokset:
- luokasta 1 kaksi kertaa vahintadn 160 pistetta 200:sta
- luokasta 2 kaksi kertaa vahintaan 240 pistetta 300:sta

Ohjaaja voi jatkaa alemmassa luokassa niin kauan, kuin haluaa. Ohjaaja voi palata myds takaisin luokkaan 2
edellyttaen, etta koira ei ole saavuttanut 300 pistetta luokassa 3, ja jatkaa kilpailemista luokassa 2 niin kauan,
kuin han kokee tarpeelliseksi. Suomessa alempaan luokkaan siirtyminen ei ole mahdollista.

Jossain muussa ring-lajissa kilpaillut koira voi aloittaa Mondioringissa siind luokassa, jossa se kilpailee koti-
maassaan. Koiran, joka kotimaassaan kilpailee ring-kokeiden ylimmassa luokassa, on aloitettava FCI Mon-
dioring-kokeissa suoraan luokassa 3.



FCl:n maaraysten mukaisesti uroskoiralla, joka osallistuu FCl Mondioring-kokeisiin, taytyy olla kaksi normaa-
listi laskeutunutta kivesta. Kivesvikainen uros saa Suomessa osallistua palveluskoirakokeisiin. Se ei voi saada
valionarvoa eika sille anota Cacitia. Kansainvalisiin edustusjoukkueisiin ei kivesvikaista urosta voida valita. ellei
ko. kokeen jarjestdmisohje toisin maarad. Uroskoiralla on oltava ennen ensimmaiistd FCI Mondioring-ko-
ettaan eldinlddkdrin allekirjoittama todistus (kirjoitettuna englanniksi eldinlddkdrin allekirjoitta-
mana ja hdinen yhteystietojensa kanssa), jossa vakuutetaan koiralla olevan kaksi normaalia ja tdysin
laskeutunutta kivestd kivespusseissa. Jos koiralle tapahtuu onnettomuus tai sairaus sen ensimmdisen
FCI Mondioring-koeosallistumisen jilkeen, tulee héinelle hankkia toinen todistus (myos englanniksi),
jossa vakuutetaan koiran olleen kivesten osalta normaali ennen onnettomuutta tai sairautta.

Juoksussa olevat nartut saavat osallistua, mutta niiden osallistumisvuoro on kokeen viimeisen pdivdn
viimeisend koirana. Juoksuiset nartut tulee pitdad erillddn muista osallistujista. Osallistujan tulee il-
moittaa koiransa juoksusta heti tilanteen tiedettydcdn, mutta viimeistddn ennen suoritusvuorojen ar-
vontaa.

Suomen Kennelliiton voimassa oleva virallinen narttujen osallistumisoikeus ennen ja jéilkeen penikoin-
tia on Palveluskoiraliitto ry:n Palveluskoirakokeiden scicinnét pykdldssé 3§ Osallistumisoikeus. Kan-
salliset koeohjeet voivat olla tditd scdntod tiukempia, mutta eivdt loysempiad.

Kun kilpailukenttad on rakennettu, on sille paasy kilpailijoilta kielletty kokeesta sulkemisen uhalla.

Koulutustunnus

Koulutustunnuksen saamiseen vaaditaan:
- Luokka 1: vahintdan 160 pisteen tulos (80 % kokonaispistemaarasta), kahdesta eri kokeesta
- Luokka 2: vahintdan 240 pisteen tulos (80 % kokonaispistemaarasta), kahdesta eri kokeesta
- Luokka 3: véhintdan 320 pisteen tulos (80 % kokonaispistemaarastd) yhdessa kokeessa

Koulutustunnuksen lyhenteena kaytetaan:
- Luokka 1: FCI-MR1
- Luokka 2: FCI-MR2
- Luokka 3: FCI-MR3

Tulosten mennessa tasan paremmuusjarjestys maaraytyy seuraavasti:

1. Korkein pistemaara puruliikkeissa véidhennettynd puruliikkeiden yleisvaikutelmavéhennyksilld.
2. Korkein pistemaara tottelevaisuusliikkeissd vdhennettyndi tottelevaisuusliikkeiden yleisvaikutelmavdi-

hennyksilla.
3. Korkein pistemaara hyppyliikkeissa véidhennettynd hyppyliikkeiden yleisvaikutelmavéihennyksilld.

Kokeen jarjestiminen
Kokeita jarjestavien yhdistysten on noudatettava valmisteluissa huolellisuutta pieninta yksityiskohtaa myoten.

Jarjestajien tulee kaikin mahdollisin tavoin informoida muiden maiden yhteistyojarjestoja kokeesta saadak-
seen osallistujia muista maista. Ei voimassa Suomessa.

Kokeen tuomaristo

Tuomaristo koostuu yhdesta tai useammasta patevoidysta tuomarista. Patevoidyt maalimiehet toimivat tuo-
mareiden avustajina. Yksi tuomari voi arvostella korkeintaan 9 tuntia paivassa. Suomessa tuomari saa arvos-
tella paivassa korkeintaan 36 osasuoritusta. Mondioring siséltda yhden (1) osasuorituksen luokassa 1, kaksi (2)
osasuoritusta luokassa 2 ja kolme (3) osasuoritusta luokassa 3.

Jarjestdvan organisaation tulee myds valita liikkeenohjaaja, joka tuntee koeohjeen hyvin ja huolehtii kokeen
lapiviennista.



Yksi tai kaksi patevaa sihteeria ovat valttamattdomia, jotta koe voidaan vieda lapi sujuvasti. Tuomaripdyta on
sijoitettava kentalle niin, ettd tuomari voi poydan luota nahda suoritukset kokonaisuudessaan.

Jarjestavan organisaation on varattava kaksi kenttdavustajaa esteiden siirtamista, ruokasyottien heittamista,
ym. tehtdvia varten.

Koekentta

Kentdn mitat ovat 60 m kertaa 40 m ja maksimipinta-ala 5000 m2. Suomessa kdytetdan kenttda, joka tayttaa

minimihyokkédysmatkat luokittain. Kentan pinta ei saa olla kova; asfaltti- tai sepelikenttaa ei saa kdyttaa. Ken-
talla ei saa olla esineitd, jotka voisivat vahingoittaa koiraa. Kentan tulee olla aidattu asianmukaisesti maanpin-
nan tasolle asti. Kentalle tulee olla vahintdan kaksi sisaankayntid, toinen koirakkoa ja toinen maalimiehia var-

ten.

Koekentalla voi olla jarjestdjan valitseman teeman mukaisia koristeita.

Jarjestava organisaatio on vastuussa kentdan merkitsemisesta. Jokaisen liikkeen aloituspiste on merkittava. Lii-
kettd "esineen vartiointi" varten on merkittava kaksi sisdkkaistd ympyraa, joiden sateet ovat 2 m ja 5 m. Hyp-
pyliikkeita varten maahan merkitdan selkeat kulmamerkit telineiden eteen: seindesteen eteen, pituushyppyes-
teen alkuun ja aitaesteen sivupylvaiden eteen. Ohjaajan piilopaikassa pitaa olla katseluaukko, josta ohjaaja voi
tarkkailla koiraansa liikkeiden "paikallaolo” ja "ruoasta kieltdytyminen" aikana.

Liiketta "eteenldhetys" varten maahan merkitdan lahetyslinjan suuntaisesti kulkeva 20 m mittainen viiva, ja
sen kumpaankin paahan rajamerkki (tai lippu). 5 metrid lippujen sisdpuolelle merkitaan kaksi metrin mittaista
poikittaisviivaa osoittamaan optimaalinen etenemislinja (ks. kaavio). Koiran etenemislinjan on oltava kentén
keskilinjan suuntainen (diagonaalinen linja ei ole sallittu), eika silla saa olla esteita, jotka voivat hairita koiraa.
Linjan ulkorajamerkit voidaan korvata koriste-elementeilla.

Kokeessa tarvittavat tarvikkeet
Jarjestdja huolehtii, ettd tuomareilla on kaytettavissaan:
- 6 apuvalinettad hyokkayksia varten
- 1 este hyodkkayksia varten (ks. koeohje)
- 6 piiloa liiketta "etsinta ja kuljetus” varten ja 1 siirrettava piilo
- 3 hyppytelinetta (koeohjeen kaavion mukaiset)
- 6 noutoesinetta (koeohjeen luettelon mukaiset)
- ruokasydtit (ks. koeohje)
- puuesineita tunnistusnoutoa varten (15 x 2 x 2 cm)
- 2 starttirevolveria, 6 mm tai 9 mm
- liput pysaytettya hydkkaysta varten
- viralliset arvostelulomakkeet
- 1 tai 2 hairintavalinetta paikallaoloa varten
- 3 tai 4 esinetta liiketta "esineen vartiointi" varten
- on suositeltavaa, ettd kokeessa kaytettavat esineet sopivat kokeen teemaan

Tuomari valitsee noutoesineen ja hyokkayksen apuvalineen koepaivan aamuna. Tuomari tarkkailee apuvali-
neiden kdyttda nollakoiran suorituksen aikana liikkeissa “valinehydkkays" ja "esineen vartiointi". (Vartioitava
esine ei saa muistuttaa hyokkayksen apuvalinetta.)

Jarjestava organisaatio hankkii my®s nollakoirat jokaisen kilpailupaivan jokaista luokkaa varten. Jarjestdjan on
hankittava aanitorvi liikkeiden aloitus- ja lopetusmerkkeja varten. Pillin kdyttd on varattu ainoastaan ohjaajille.



Maalimiehilld on oltava kdytdssaan suljettava lepopaikka (teltta, sisétila), jossa he voivat oleskella silloin, kun
he eivat tydskentele koirien kanssa. Sen on sijaittava vahintaan 5 metrin padssa kentasta niin, ettei se hairitse
koirien tydskentelya. Kentalle tai sen vélittomille rajoille ei saa sijoittaa vesiastioita, jotka voivat hairita koirien
tyoskentelya. Etsinta-liikkeen valmistelua varten ohjaajalla tulee olla kentédn ulkopuolella piilopaikka. Siella
tulee olla vesiastia, josta koira voi halutessaan juoda.

Arvonta

Jarjestaja suorittaa ennen kokeen alkua kilpailijoiden suoritusjarjestyksen arvonnan. Yksittéisten liikkeiden jar-
jestys voidaan myds arpoa. Liikejarjestyksen arvonta ei ole pakollista ja paatoksen arvonnasta tekee tuomari
(ohjaajien lasndolo ei ole pakollista).

Ennen liikettd "Etsintd ja kuljetus” on koiralla pitdnyt olla mahdollisuus purra maalimiestd, joka suo-
rittaa ko. liikeen. Toisin sanoen Puruliikkeet eiviit voi alkaa liikesuorituksella "Etsintd ja kuljetus”,
eikd luokassa kolme kummallakaan liikesuorituksella “Pakohyokkdys” tai "Keskeytetty hyokkdys".
Jos liike “Esineen vartiointi” on ensimmdiinen liikesuoritus ennen “Etsintd ja kuljetus” -liikettd, on
maalimiehen, joka suorittaa seuraavan liikkeen, oltava "Esineen vartiointi”-liikkeen ensimmdisen
ryostoyrityksen tekijd, ettd koiralla sdilyy mahdollisuus puruun ennen seuraavaa liikettd. (Suom.
huom. Sama koskee liikettd Ohjaajanpuolustus, jossa etsinndn tekevd maalimies voi olla vain hyok-
kddvdnd maalimiehend.)

My®ds liikkeen "Asennot" alkuasento valitaan arpomalla (istuu, seisoo, makaa). Valinnaisesti voidaan arpoa
viela koiran asento liikkeessa "Paikallaolo" (istuu tai makaa).

Nollakoira
Nollakoiran kayttd on pakollista joka luokan alussa ennen kokeen aloittamista. Ohjaajien tulee olla paikalla
nollakoiran suorituksen aikana.

Ruokasyotit

Ruokasyodtteja on oltava erilaisia ja kooltaan sopivia (enintaan nyrkinkokoista). Ruokasyotteina voidaan kayt-
taa raakaa tai kypsaa lihaa, kalanpaitd, juustoa, kuivakakkua, sokeria, tms. Luita tai raakaa sianlihaa ei saa
kayttaa (Aujeszky-taudin riski).

Keppi
Keppina on kaytettava ristikkain halkaistua bambukeppid, jonka pituus on 60-80 cm ja halkaisija 20-30 mm.
Keppi ei saa avautua viuhkan tyyppisesti, kun silla estetdan koiraa.

Maalimiehen puku

Puvun taytyy suojata maalimiesta tehokkaasti ja sen on oltava riittdvan joustava, ettd maalimies pystyy liikku-
maan helposti ja juoksemaan kevyesti. Puku ei saa olla millaan tavalla naurettava, hihat eivat saa olla liian le-
veat tai liian kovat niin, ettei koira saa niista otetta. Koiran taytyy voida saada puvusta vdhintdan 7 cm syva
ote ja koiran suuhun tulevan puvun osan paksuuden on oltava 3-5 cm. Maalimies ei saa kokeessa tehda pu-
kuun muutoksia koirien valilla.

Kaskyt
Kaskyjen on oltava koeohjeen mukaiset. Ohjaaja voi antaa kaskyt omalla didinkielellaan. Kaksiosaisena anne-
tut kaskyt koiraa kutsuttaessa tai pysaytettaessa katsotaan lisakaskyksi.

Arvostelulomakkeet
Arvostelulomakkeen tulee olla virallisen mallin mukainen ja sisaltda kaikki koetiedot. Jokaiseen luokkaan on
varattava jokaista koiraa varten arvostelulomake kolmena kappaleena (1 alkuperdinen ja 2 kopiota). Alkupe-
rainen annetaan tuomarille, yksi kopio annetaan ohjaajalle tulosten julkistamisen jalkeen ja toinen jaa jarjes-
tavalle organisaatiolle.



FCI Mondioringtuomarien tehtavit ja velvollisuudet
Kokeessa toimivat tuomarit nimeaa kansallinen liitto. Jos tuomareita on enemman kuin yksi, tuomarit eivat
arvostele yksittain vaan yhdessa. Tuomareiden tulee hallita koeohje taydellisesti ja toimia sen mukaan.

Tuomari on vastuussa kokeen kulusta ja tulee tehda paatoksensa vapaasti. Tuomarin on erityisesti ohjattava
maalimiesten tydskentelya kokeen eri luokissa. Selkeistd virheista on tehtdva pistevédhennykset tarkasti koe-
ohjeen mukaisesti. Jokaisen pistevdahennyksen tulee perustua virheeseen, koiran riittdmattdmaan suorituk-
seen tai ohjaajan virheelliseen toimintaan. Vahennysten tulee olla kaikkien ohjaajien tiedossa, myds aloittele-
vien, ja heilld on velvollisuus tutustua koeohjeeseen ja sen maarayksiin ennen kokeeseen osallistumista.

Tuomarin paatoksista ei voi valittaa sellaisten tilanteiden osalta, joita ei ole maaritetty koeohjeessa. Kaikki liik-
keet suoritetaan tuomarin ohjeiden mukaan. Mitaan liikkeita ei saa aloittaa ilman tuomarin lupaa. Tuomari
antaa aanitorvella liikkkeiden aloitus- ja lopetusmerkit. Tuomarin on varmistettava, etta kaikki liikkeet suorite-
taan samalla tavalla kaikkien kilpailijoiden osalta. Koeolosuhteiden tulee olla samat kaikille kilpailijoille.

Tuomari laskee yhteen koiran saavuttamat pisteet ja allekirjoittaa arvostelulomakkeet. Arvostelulomake ase-
tetaan esille 15 minuutin kuluessa kilpailijan suorituksen loppumisesta.
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IV - TOTTELEVAISUUSLIIKKEET

1. Vapaana seuraaminen 6 pistetta

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Ohjaaja kulkee muistinvaraisesti seuraamiskaavion, jonka tuomari tai kenttatoimitsija on osoittanut nollakoi-
ran avulla (seuraamiskaavion tulee olla yksinkertainen). Kaavio siséltda 3 suora- tai terdvakulmaista kadannosta,
yhden tayskadanndksen ja kaksi pysahdysta. Koiran asento pysahdyksissa on vapaa. Liikkeellelahdét ja pysah-
dykset tehdaan tuomarin antamasta merkista. Jos ohjaaja ei suorita liiketta kaavion mukaan, seuraa pisteva-
hennys yleisvaikutelmasta. Jos ohjaaja poikkeaa kaaviosta valttadkseen jonkun kaavion vaikean osan, hdn me-
nettaa liikkeen kaikki pisteet. Ohjaajalla ei saa olla mukanaan mitaan esinetta.

Pistevdahennykset:
Koira edistaa, jatattaa tai seuraa valjasti, per virhe (joko suorilla tai kulmissa, tai pysahdyksen 05
tai tayskaannoksen aikana) !
Koira lahtee pois ohjaajan luota tai ei seuraa -6
Ohjaaja ei noudata kaaviota (pieni virhe) -YV
Ohjaaja ei noudata kaaviota valttdakseen jonkun vaikean osan -6
Koira/ohjaaja aloittaa liikkeen (aloituspisteelld) ennen tuomarin ddnimerkkia -4
Ylimddrdinen kdsky aloituksen jilkeen ddnelld tai eleelld -6

2. Paikallaanolo 10 pistetta

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

- Koira jatetaan paikalleen maahan tai riittavan suurelle ja tukevalle kiintealle alustalle tuomarin maa-
raamaan paikkaan. Luokissa 1 ja 2 paikallaoloasento on makaava. Luokassa 3 asento (makaava tai is-
tuva) voidaan maarata (ei pakollista) arpomalla. Tuomari voi muuttaa maarattya paikkaa kilpailun ai-
kana kentan olosuhteiden ja sddn mukaan.

- Liike kestda 1 minuutin; aika alkaa siita, kun ohjaaja on mennyt piiloon. Ohjaaja ei saa katsoa taakseen
poistuessaan koiran luota tai mennessaan piiloon.

- Paikallaanolon aikana tuotetaan hairidita (akilliset aanet ovat sallittuja), joihin koiran on suhtauduttava
vélinpitamattomasti liilkkumatta paikaltaan tai asentoaan muuttamatta. Hairidn aste vaihtelee koeluo-
kan mukaan. Hairi¢ ei saa olla hydkkayksen tai uhkauksen muodossa. Maalimies ei saa toimia hairidn
aiheuttajana. Hairion lahteen etaisyys koiraan on vahintdan 10 m luokissa 1 ja 2 ja vahintdan 5 m luo-

kassa 3.
Pistevahennykset:
Koira vaihtaa asentoa minuutin paikallaolon aikana -10
Koira vaihtaa asentoa, kun ohjaaja on menossa piilolle -10
Koira liikkuu asentoa vaihtamatta (per metri) -1
Koira vaihtaa asentoa ohjaajan palatessa -2
Ohjaaja nayttaytyy piilosta liikkeen aikana -10
Jokainen ylimaarainen kasky -10
Ohjaaja katsoo taakseen koiran luota poistuessaan tai piiloon mennessaan -10
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3. Eteenlidhetys

Pisteet:
Optimaalisella linjalla 12
Lipun ja kohtisuoran viivan valissa 8
Lippujen ulkopuolella 4

Liikkeen kuvaus

12 pistetta

Koira etenee suoraan ja ylittaa aloitusviivan suuntaisen, 20 m pitkan ja kummastakin paastaan rajamerkilla (tai
lipulla) merkityn viivan. 5 metria lippujen sisdpuolelle on merkitty kaksi metrin mittaista poikittaisviivaa osoit-
tamaan koiran optimaalinen etenemislinja. Merkkien sijasta voidaan kayttaa myos koriste-elementteja. Linjalla
ei saa olla mitdan esteita tai esineitd, ja sen tulee kulkea kohtisuoraan. Sellaisten elementtien kdyttéa merk-
keina, jotka voisivat provosoida koiraa ja kiinnittda sen huomion (esim. pallot/lelut), tulee valttaa. Viivan etai-
syys lahtopaikasta on 20, 30 tai 40 metria luokasta riippuen (1, 2 ja 3), (ks. koeohjeessa oleva kaavio).

Suoritus

Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

- Koira sijoitetaan aloitusviivan taakse, poikittaisviivalla merkittyyn keskikohtaan.

- Tuomarin merkistd ohjaaja kdskee koiran etenemaan. Koiran tulee edetd suoraan eteenpain ja ylittaa

loppuviiva.

- Koiralla on 20 sekuntia aikaa ylittda loppuviiva ohjaajan antaman etenemiskdskyn jilkeen. Jos
koira ei ylitd loppuviivaa 20 sekunnin kuluessa, kaikki liikkeen pisteet menetetddn.

- Kun koira on ylittanyt loppuviivan, ohjaaja kutsuu koiran sivulleen. Koiran pitaa palata 20 sekunnin ku-
luessa. Jos ohjaaja kutsuu koiraa ennen kuin se on ylittanyt loppuviivan, mutta koiraa jatkaa eteenpain
ja ylittaa loppuviivan, kutsu katsotaan ylimaaraiseksi kaskyksi (- 4). Jos koira on ylittéanyt loppuviivan ja
ohjaaja odottaa liian kauan ennen sen kutsumista, seuraa pistevahennys yleisvaikutelmasta.

Pistevahennykset:

Suulliset kaskyt ja kasimerkit

Lisakaskyt eteenlahetyksessa, per kasky

Koira mutkittelee, per suunnanvaihdos

Koira kaantyy takaisin (tai juoksee ympyraa) ennen kaskya, per virhe

Koira lahtee ennenaikaisesti:
a) ennen tuomarin antamaa merkkia
b) tuomarin antaman merkin jalkeen, mutta ennen ohjaajan antamaa komentoa

Koira ei ylita loppuviivaa 20 sekunnin kuluessa

Lisdkutsukaskyt (vain yksi kasky sallittu)

Koira ei palaa 20 sekunnin kuluessa

Koira ei palaa suoraviivaisesti ohjaajan luo

-1YV

Ohjaaja odottaa liian kauan ennen koiran kutsumista

-1YV

Ohjaaja kutsuu koiran ennen loppuviivan ylistystd, mutta koira ylittda sen silti
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4. Asennot

Luokka 1 10 pistetta
Luokat 2 ja 3 20 pistetta
Pisteet Luokka 1 Luokat 2 ja 3
3 (3 x 3) tai 6 asennonvaihtoa (3 x 6) 9 pistetta 18 pistetta
sivulle tulo liikkeen lopussa 1 piste 2 pistetta

Esimerkki: koira luokassa 3

- istu, maahan, seiso ok = 9 pistettd, 1 m eteenpain siirtyminen = 8 pistetta
- maahan ok, sitten palaa sivulle = 3 pistetta
- pisteet yhteensa =11 pistettd

Liikkeen kuvaus

Liike tehdaan koira maapohjalla. Koira ja ohjaaja ovat luokasta riippuen 5, 10 tai 15 m etdisyydella toisistaan
ja ehdottomasti nakdyhteydessa. Koiran nimen saa sanoa ennen asentokaskya, mutta nimi ja kasky on sanot-
tava yhtena sanana. Muuten sita pidetaan kaksoiskaskyna. Koiran nimen voi sanoa myds kaskyn jalkeen. Tuo-
marin on osattava erottaa, liikkkuuko koira eteenpdin asennonvaihdon yhteydessa (-1 / metri), vai palaako se
ilman kaskya ohjaajan luo, jolloin se menettaa kaikki loput pisteet ko. liikkeesta.

Jokaista asentoa kohti ohjaaja saa kayttaa 2 lisakaskya. Jos koira ei ota oikeaa asentoa toisellakaan lisdkas-
kyllg, liike keskeytetaan ja kaikki siihen mennessa liikkeesta saavutetut pisteet sailyvat. Myos liikkeen alussa,
jos koira ei pysy aloitusasennossa, ohjaajan on kaskettava koira takaisin aloitusasentoon (kaksi lisakaskya sal-
littu). Jos koira vaihtaa asentoa ennen kaskyd, se menettaa yhden asennon pisteet (sen asennon, jonka se
vaihtoi). Koira voi menettda myds seuraavan asennon pisteet, jos se sattuu ottamaan seuraavaksi vuorossa
olevan asennon. Jotta koira ei vaihtaisi asentoa kenttatoimitsijan suullisen asentosanan mukaan, suositte-
lemme kaytettavaksi koirien tottelevaisuuskokeissa kaytettavaa merkkikolmiota, jonka jokaiselle sivulle on
merkitty yksi asento.

Koiran on pysyttdva samassa asennossa siihen asti, etta liikkkeenohjaaja tai tuomari osoittaa uuden asennon.
Jos koira ei pysy samassa asennossa, ohjaajan on annettava sille uusi kasky. Jos seuraava asento on osoitettu,
ja koira siirtyy uuteen (osoitettuun) asentoon ennen ohjaajan kaskya, se menettaa ko. asennon pisteet enna-
koinnin vuoksi.

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Ohjaaja siirtyy aloitusviivalle koira sivullaan istuen. Ohjaaja kaskee koiran tuomarin merkista aloitusasentoon
ja poistuu koiran luota annettuaan sille paikka-kaskyn. Jos ohjaaja ei odota tuomarin merkkia (-1 yleisvaiku-
telmasta).

- Ohjaajan pitaa nahda koira koko liikkeen suorituksen ajan.

- Aloitusasento on tuomarin maarayksen mukaan joko seisoma-, istuma- tai makuuasento.

- Luokassa 1 jokainen asento otetaan kerran, ja luokissa 2 ja 3 jokainen asento otetaan 2 kertaa kentta-
toimitsijan osoittamassa jarjestyksessa.

- Taman liikkeen aikana koiralle ei aiheuteta mitdan hairioita.
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Pistevahennykset:

Luokat 1 2ja3
Koira vaihtaa alkuasentoa (ohjaajalla kaksi lisdkaskya aloitusasentoon) -2 -2
Koira ei vaihda osoitettuun asentoon -3 -3
Koira liikkuu paikaltaan, per metri -1 -1
Koira kaantyy paikallaan asennon aikana -YV -YV

Koira liikkuu eteenpain 0,5 m (liike ei ole taydellinen)

nys mahdollisesta siirtymisesta per metri)

Koira liikkuu eteenpain 0,5 m, mutta palaa takaisin -YV -YV
Ohjaaja ei kaske aloituksessa koiraa ensin istumaan ja/tai ei noudata tuomarin aani-

-1YV -1YV
merkkia
Koira palaa ohjaajan luokse ennen liikkeen loppua; se menettaa pisteet luokse-
tulosta, mutta sailyttda asennonvaihdoista saamansa pisteet (liséksi tehdaan vahen- -1 -2

5. Ruoasta kieltdytyminen

Luokka 1

5 pistetta

Luokat 2 ja 3

10 pistetta

Liikkeen kuvaus

Luokissa 2 ja 3 asetetaan kuusi erilaista ruokasydttia maahan tuomarin ohjeiden mukaan. Luokassa 1 maahan

ei laiteta mitaan. Luita tai raakaa sianlihaa ei saa kdyttaa (Aujeszky-taudin riski).

Ruokasyotteja ei saa laittaa 5 m [dhemmaksi tunnistusnoudon suorituspaikkaa eikd 5 m lahemmaksi nouto-
liikkeen suorituspaikkaa. Ruokaa ei my6skaan saa asettaa liikkeessa "esineen vartiointi" kaytettavaan 2 m ym-

pyraan.

Ruoasta kieltaytyminen on erillinen liike, jota ei saa yhdistaa mihinkdan toiseen liikkeeseen.

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Liikkeen alussa koira komennetaan maahan. Jos koira nousee istumaan, kun ensimmainen ruokasyotti heite-

taan/tarjotaan, ei vahennysta.

- Koiralle heitetaan tai tarjotaan luokassa 1 vain yksi ruokasy®étti ja luokissa 2 ja 3 koiralle heitetaan tai
tarjotaan kaksi ruokasyottia (yhdessa tai erikseen) tottelevaisuusosan aikana. Tuomari maaraa liikkeen

paikan ja ajankohdan.
- Ruoka heitetdan tai tarjotaan kaikille koirille samalla tavalla.

- Liikkeen tavoite ei ole yrittda saada koira tekemaan virhe (ruokaa ei laiteta tydskentelyalueille, hyppy-
jen laskeutumispaikoille eika eteenlahetyslinjan loppuun). Jos ruokasyétti heitetdan ja se osuu koiran
avonaiseen suuhun ja koira sylkee sen pois, ei vahennysta. Jos koira syd ruokasyétin tai nuolee sitd,

liiketta ei arvostella (0).
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Pistevahennykset:

Luokat 1| 2ja3
Koira nuolee, syo tai ottaa ruokaa suuhunsa (joko heitettya tai maassa olevaa) -5 -10
Koira vaistaa heitettya ruokaa, per metri -1 -1
Ohjaaja kieltaa koiraa suullisesti tai fyysisesti -5 -10
Koira liikkuu, kun ruokaa heitetaan, alle 3 m (per metri) “1/m| -1/m
Koira liikkuu, kun ruokaa heitetdan, yli 3 m -5 -10
Koira vaihtaa asentoa ohjaajan ldhdettyd, mutta ennen ensimmdisen ruoan heittd- 2 2
mistd

Koira liikkuu ohjaajan palatessa sen luo -2 -2

6. Nouto 12 pistetta

Liikkeen kuvaus
Noutoon kaytettavissa oleva aika on 15 sekuntia.

Noutoesine arvotaan tai tuomari valitsee sen ennen kokeen alkua tuomarille toimitetusta listasta: noutoka-

pula, keila, lierié, muovipullo (umpinainen, jos taytetty vedelld), pieni laukku, rattaiden pyord, tms. Koiran pi-
taa pystya pitamaan noutoesinetta suussaan ja sen maksimipaino on 1 kg. Kaikki lasi- ja metalliesineet ovat
kiellettyja. Muita esineita ei saa olla 5m séteelld suorituspaikasta, koska silloin kyse olisi tunnistusnoudosta.

Ruokasyotteja ei mydskdan saa sijoittaa ko. alueelle.

Ohjaaja ei saa liikuttaa jalkojaan ennen kuin noutoesine on hanen kadessaan. Koeohjeen mukaan kaytetaan
yhta esinettd. Huom: esimerkiksi nauhoilla tiukasti yhteen sidottuja kenkia pidetdan yhtena esineend, mutta
tallaiset tapaukset on kuitenkin ratkaistava tervetta jarkea kayttaen.

Koira saa korjata otettaan kolme kertaa, ennen kuin siltd vahennetaan 1 piste esineen puremisesta.

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

- Tuomarin merkista esine heitetdan vahintaan 5 metrin paahan.

- Edelleen tuomarin merkista ohjaaja antaa koiralle noutokaskyn. Vain yksi kdsky on sallittu.
- Ohjaaja saa antaa koiralle lyhyen irrotuskaskyn, esim. "irti".

- Ohjaaja liikkuu paikaltaan sen jalkeen, kun koira on lahtenyt noutamaan = ei vdhennysta.
- Ohjaaja liikkuu koiran palatessa: katsotaan lisakaskyksi = -12

- Ohjaaja ei saa liikkua paikaltaan ennen liikkeen lopetusaanimerkkia.

Pistevahennykset:
Lisakasky tai kielletty kasky -12
Samanaikainen suullinen kasky ja kasimerkki -2
Koira ei tuo esinetta sallitun ajan kuluessa -12

Koira lahtee ennenaikaisesti:
a) ennen tuomarin antamaa merkkia

b) tuomarin antaman merkin jalkeen, mutta ennen ohjaajan antamaa komen- B
toa

Koira leikkii esineelld tai puree sita (pureskelu kolmen otteenvaihdon jalkeen) -1
Koira pudottaa esineen, per virhe -1




Koira tuo esineen mutta ei istu luovutuksessa -1

Koira pudottaa esineen ohjaajan jalkoihin (ja ohjaajan on nostettava esine) -2 + -1YV (= yht. -3)

Ohjaaja liikkuu koiran palatessa -12

Ohjaaja joutuu lilkuttamaan jalkojaan saadakseen otettua esineen -12
7. Tunnistusnouto Luokat 2 ja 3 15 pistetta

Liikkeen kuvaus
Kaytettavissa oleva aika on 1 minuutti.

Kaytettava esine on pieni, aikaisemmin kdyttamatdn ja numeroitu, 15 cm pitkd (levedleukaisten koirien takia)
ja 2 cm halkaisijaltaan oleva puuesine, jonka ohjaaja valitsee usean samanlaisen numeroidun hairidesineen
joukosta. Tuomarille ilmoittautumisen yhteydessa ohjaaja valitsee esineen ja saa pitaa esinetta kadessaan
korkeintaan 5 sekuntia. Viiden sekunnin jalkeen ohjaaja laittaa esineen taskuunsa kéasittelematta tai hajusta-
matta sitd milladn muulla tavoin, ja ndyttamatta sita koiralleen, ja ilmoittaa tuomarille sen numeron.

Kaikilla ohjaajilla tulee olla tunnistusnoutoesine hallussaan yhta pitkan aikaa. Liiketta varten tarvitaan saman-
laisia, numeroimattomia puuesineitd, jotka asetetaan kilpailijan esineen laheisyyteen hairidesineiksi. Esine
asetetaan maahan selka koiraan pain ndyttamatta sitd koiralle. Ohjaaja ei saa laittaa kattdan taskuunsa ennen
kuin han asettaa esineen osoitetulle noutopaikalle selka koiraan pain. Taman liikkeen aikana heitettyna nou-
toesineena kaytetty esine ei saa olla koiran ulottuvilla.

Esine on sijoitettava niin, ettd koira voi sen noutaa ilman vaikeuksia. Taman lilkkeen aikana koiralle ei aiheu-
teta mitdan hairioita. Kuten noutoliikkeessa, tassakaan liikkeessa ei saa olla muita esineitd 5 m lahempana
suorituspaikkaa, lukuun ottamatta mahdollisia koriste-elementteja. Aikaisempien koirien mahdollisesti suu-
hunsa ottamat numeroimattomat hairidesineet taytyy vaihtaa. Liikkeen lopuksi hairidesineet asetetaan lauta-
selle niiden liiallisen kasittelyn valttamiseksi.

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

- Ohjaaja jattaa koiransa kenttatoimitsijan osoittamaan paikkaan ja vie sitten esineen koiran nahden 30
m paahan ja asettaa sen kuvitteellisen 1 m x 1 m kokoisen nelidn sisdan. Esine asetetaan maahan selka
koiraan pain.

- Samalla kun ohjaaja palaa koiransa luokse, ohjaajan asettaman esineen lahelle (vahintaan 25 cm paa-
han) nelion sisalle asetetaan samanlaisia numeroimattomia hairidesineita. Hairidesineiden maaré on 3
luokassa 2 ja 4 luokassa 3.

- Tuomarin merkista ohjaaja lahettaa koiransa etsimaan kaskylla "etsi ja tuo". Yksi suullinen kasky on
sallittu. Ohjaaja voi antaa koiransa haistaa kasidgan ennen kaskyd, jotta koira ymmartaisi, mista liik-
keessa on kysymys.

- Ohjaaja liikkuu paikaltaan sen jalkeen, kun koira on lahtenyt etsimdan = ei vahennysta.

- Ohjaaja liikkkuu koiran palatessa: katsotaan ylimaaraiseksi kaskyksi = -15

- Ohjaaja ei saa liikuttaa jalkojaan ennen kuin hanelld on esine kadessaan.

- Koira tuo kaksi esinetta (oikea + 1 vaara), se saa ansaitut pisteensa (vahennys mahdollisista muista
virheista) ja pistevahennys yleisvaikutelmasta toisen esineen vuoksi.

- Ohjaaja antaa koiran noutaman esineen kenttatoimitsijalle tuomarin tarkastettavaksi.
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Pistevahennykset:

Ohjaaja nayttaa esineen koiralle -15
Samanaikainen suullinen kasky ja kasimerkki -2
Lisdlahetyskasky -15
Koira ei tuo esinetta lainkaan tai ei sallitun ajan kuluessa -15
Koira lahtee ennenaikaisesti

a) ennen tuomarin antamaa merkkia -4
b) tuomarin antaman merkin jalkeen, mutta ennen ohjaajan antamaa komentoa -2
Koira puree esinetta -1
Koira pudottaa esineen, per virhe -1
Koira tuo esineen, mutta ei luovuta sita istuen -1
Koira pudottaa esineen ohjaajan jalkoihin (ja ohjaajan on nostettava esine) 2+ -1YV (=-3)
Koira lahtee paikaltaan ennen ohjaajan paluuta (yli 2 m) -15
Koira liikkuu paikaltaan alle 2 m, per metri -1
Koira tuo kaksi esinetta (oma ja vieras) -YV
Koira tuo vaaran esineen -15
Ohjaaja liikkuu koiran palatessa -15
Ohjaaja joutuu liikkuttamaan jalkojaan saadakseen otettua esineen -15
Ohjaaja laittaa kaden taskuunsa ennen kuin on siirtynyt kohtaan, mihin esine asete- 15
taan tai han nayttaa esineen koiralle

Ohjaaja ei ole selkd koiraan pdin asettaessaan esineen -15
Ohjaaja kasittelee esinetta vastoin ohjeita tai hajustaa sen -15

17



V — HYPPYLIIKKEET

Luokassa 1 ohjaajan taytyy valita 1 hyppy 3 vaihtoehdosta. Han ilmoittaa valintansa tuomarille ilmoittautumi-
sen yhteydessa. Luokassa 2 aitaeste (20 pistettd) on pakollinen, ja lisaksi ohjaaja valitsee joko seindesteen (2,1
m = 15 pistettd) tai pituushypyn (3,5 m = 15 pistetta).

Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Seuraavat ohjeet koskevat kaikkia kolmea hyppyliiketta (seing, pituus, aita):

- Ohjaaja jattaa koiransa sopivaksi katsomalleen etdisyydelle esteesta.

- Ohjaaja voi nollakoiran suorituksen yhteydessa mitata sopivan lahetysetdisyyden esteestd; mydhemmin se
ei ole sallittua ja voi johtaa liikkeesta saatujen pisteiden menetykseen.

- Seindesteen eteen, pituushyppyesteen alkuun ja aitaesteen sivupylvdiden eteen on tehty maahan kulma-
merkit; ohjaaja asettuu tallaisen kulmamerkin ulkopuolelle esteen vasemmalle tai oikealle puolelle.

- Ohjaaja ei saa koskea hyppyesteisiin (tai nojata seindesteeseen).

- Jos ohjaaja ei ole oikeassa paikassa (hyppyesteeseen viereen merkatulla alueella, koskee esteeseen,
kumartuu esteen pdidille), tuomari ilmoittaa hdnelle virheestd ja hdn menettdd yhden hyppy-yrityk-
sen ja joutuu aloittamaan liikkeen uudellen (-2).

Jos koira lahtee paikaltaan ennen hyppy-yritystd ja ohjaajan taytyy palauttaa se aloituspaikalle, koira menet-
taa yhden yrityksen ja lisdksi tehdaan pistevahennys.

Koiralla on seina- ja pituushyppyliikkeissa kaytettavissa 3 yritysta. Aitahyppyliikkeessa koiralla on kaytossa 3
yritysta menohyppyyn ja 3 yritysta paluuhyppyyn. Jos paluuhyppy epdonnistuu tai koira kieltaytyy paluuhy-
pysta, ohjaaja asettaa koiran uudestaan paikkaan, mista koiralla on mahdollisuus suorittaa hyppyliike. Sitten
ohjaaja palaa paikalleen aitaesteen viereen ja tuomarilta merkin saatuaan antaa uuden hyppykaskyn. Paluu-
hypyn jalkeen pysaytyskasky on valinnainen, eli koiran saa joko kutsua perusasentoon ilmoittamallaan kut-
sutavalla (aikaa 10 s) tai kdsked sen pysdhtymddn johonkin asentoon ja tuomarin ddnimerkistda siirtyd
koiran sivulle. Jos koiran hyppy epaonnistuu milla tahansa esteelld, ohjaaja ei voi pyytaa korottamaan tai
laskemaan esteen korkeutta tai pituutta.

Ainoastaan suullinen hyppykasky on sallittu. Kaikki kdsimerkit ja vartaloavut aiheuttavat pistevahennyksen,
mutta ohjaaja saa seurata koiraa katseellaan luonnollisella tavalla, tuijottamatta. Kaksisanaiset kaskyt on sa-
nottava ilman taukoa sanojen valissa, muuten ne katsotaan kaksoiskaskyksi (-5).

Jos ohjaaja ennen siirtymista suorituspaikkaan tekee kadellaan pallon heittoa jaljittelevan eleen, se katsotaan
koiran virittamiseksi, ja seurauksena on kaikkien liikekohtaisten pisteiden menetys.

Tuomarilta luvan saatuaan ohjaaja antaa suullisen kaskyn ja lyhyen kdsimerkin (-2).
Pidempi kasimerkki katsotaan lisakaskyksi (-5).

Jokaisen hypyn jalkeen (kaikilla esteilld) ohjaaja voi antaa (vapaaehtoinen) koiralle kadskyn sivulletuloon tai py-
sayttadkseen sen esteen taakse (kutsukdsky tai pysdytyskdsky voi olla eri kullakin esteelld). Jos ohjaaja
kaskee koiran pysya paikallaan, hdnen on mentéva koiransa luokse. Muussa tapauksessa koiran on tultava
ohjaajan sivulle, kaskylla tai ilman kaskya, 10 sekunnin kuluessa, tai muuten seuraa pistevahennys. Jos oh-
Jjaaja ensin pysdyttdd koiransa esteen taa, mutta sen jilkeen kutsuu sen kuitenkin viereensd, tulkitaan
tdmd kaksoiskdskyksi (-2).

Jos koira kutsutaan sivulle, kdskyn voi antaa joko suullisena tai pillilld, mutta samalla tavalla kaikissa hyppyliik-
keissa (ohjaajan ilmoittautumisen yhteydessa ilmoittama kutsutapa).

18



Mikéli koira ei pysy esteen takana kaskystd huolimatta, seuraa myos pistevdahennys. Ohjaaja odottaa dani-
merkkia liikkeen paattymisen merkiksi ja poistuu vasta sitten hyppyesteelta. Jos koira pysahtyy, mutta ei kas-
kyn mukaiseen asentoon, siltd ei vdhenneta pisteita.

Ohjaaja ei saa esitellda hyppyestetta koiralleen ennen liiketta.

1. Seind max. 15 pistetta
Korkeudet ja pisteet
korkeus (m) 1,80 1,90 2,00 2,10 2,20 2,30
luokka 1 15
luokka 2 12 13 14 15
luokka 3 5 7 9 11 13 15

Luokassa 1 vain yksi korkeus: 1,8 m = 15 pistettd

Liikkeen kuvaus

Seindesteen alaosa on kiinted 1 m korkea levy, ja sen paalld 10 cm korkeita ja vahintdan 27 mm paksuja hoy-
[admattdmia lautoja. Seindeste voi olla 1,5 — 1,9 m levea. Koiran alastulon apuna esteessa on 1,7 m korkeu-
delle kiinnitetty luiska (yhteenkiinnitettyja lautoja), jonka toinen p&a on maassa noin 1,2 m paassa seinasta.
Luiskaan on kiinnitetty poikkipuita 30 cm valein laskeutumista varten. Luiskan tarkoituksena on myos tukea
seindestetta. Liikuttelun helpottamiseksi seindeste on kahden vaakapalkin varassa; esteen muoto yl6salaisin
kaannetty T. Liikkeessa ei ole paluuhyppyd, joten esteen takana ei tarvita aitaa.

2. Pituushyppy

Luokat 1 ja 2 15 pistetta
Luokka 3 20 pistetta
Pituudet ja pisteet:

pituus (m) 3,0 3,5 4,0 Luokassa 1 vain yksi pituus:

luokka 1 15 3 m = 15 pistetta

luokka 2 10 15

luokka 3 12 16 20

Liikkeen kuvaus

Esteen alla ei ole kuoppaa. Esteen runko on tehty kolmesta laudasta. Esteen etureunassa oleva lauta on 2
metrid leved ja 10 cm korkea ja se on kiinnitetty kahteen 3 m pitkdan sivulautaan, jotka ovat 10 cm korkeita
etureunastaan ja levenevat taaksepain niin, etta takareunastaan ne ovat 20 cm korkeita. Ne on paistaan kiin-
nitetty maahan kulmaraudalla rungon heilumisen estamiseksi.

Runkoon on 30 cm valein kiinnitetty poikittaiset varilliset joustavat nauhat, kevyet metallitangot tai PVC-put-
ket rungon koko mitalta.
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Koiran on hypéattava rungon sekd sen takana olevan puolisuunnikkaan muotoisen keinuosan yli; keinuosa on
1,95 levea ja 1 m pitk3, ja sita voidaan saataa lahemmaksi tai kauemmaksi rungon sisalla sivulautoihin koske-
matta. N&in este voidaan saataa 3 tai 3,5 m pituiseksi. 4 m pitkd este saadaan vetamalla keinuosa ulos run-
gosta. Keinuosa on rakennettava niin, ettd kun keinun toinen paa on alhaalla maassa, toinen paa on 30 cm
korkeudella maasta. Jos koira astuu rungolle, liikkeestd vahennetaan 4 pistetta ja lisdksi koiran katsotaan kiel-
taytyneen hypysta, joten se menettdd yhden yrityksen. Hyppy on tassa tapauksessa uusittava.

3. Aitaeste

Luokka 1 15 pistetta
Luokat 2 ja 3 20 pistetta

Korkeudet ja pisteet:

korkeus (m) 1,0 1.1 1,2 Luokassa 1 vain yksi korkeus:
Luokka 1 15 1 m = 15 pistetta (7,5 + 7,5)
Luokka 2 16 20

Luokka 3 12 16 20

Liikkeen kuvaus

Aitaeste on tehty liikkuvasta levystd, joka on 1,5 metria levea ja 60 cm korkea. Levyssa on 2 niveltappia, joiden
avulla se ripustetaan esteen runkoon hitsattuihin kannattimiin. Levyn ylapuolella on saman levyinen ja 30 cm
korkea kaantyva lauta, jonka taytyy pudota pienimmastakin kosketuksesta, ja joka ei saa olla koiralle vaaralli-
nen. Este taytyy voida saataa ohjeen mukaisiin korkeuksiin. Aitaesteen edessa tai takana ei ole kuoppaa.

Suoritus
Heti koiran ylitettyd esteen ohjaaja voi antaa yhden kaskyn koiran pysadyttamiseksi. Samanaikaisesta kasimer-

kista vahennetaan 2 pistetta.

Tuomarin merkista ohjaaja saa antaa koiralle kaskyn paluuhyppya varten; suullinen kasky tai kasimerkki on
sallittu. Kaikki ylimaaraiset pysaytys- ja hyppykdskyt aiheuttavat pistevahennyksen.

Paluuhypyn jalkeen ohjaaja voi valita, kutsuuko koiran perusasentoon (aikaa 10 s) vai kiskeeko sen py-
sdhtymddn johonkin asentoon, ja palaa koiransa luo tuomarin ddnimerkistad.

Pistevahennykset (kaikki 3 hyppyliiketta):

Koira lahtee ennenaikaisesti ennen merkkia (seka 1 yrityksen vahennys) -4
Koira lahtee ennenaikaisesti tuomarin merkin jalkeen, mutta ennen ohjaajan antamaa ko- B
mentoa

Pallon heittoa jaljittelevan eleen tekeminen valmistelussa (tulkitaan kouluttamiseksi, kaikki 15 - 220
pisteet)

Samanaikainen suullinen kasky ja kasimerkki -2
Hypysta kieltaytyminen tai esteen kiertaminen, meno- tai paluuhyppy -4
Epdonnistunut hyppy, meno- tai paluuhyppy -2
Koira ei pysahdy kaskysta esteen taakse -2
Ylimaaraiset pysaytys-, paluuhyppy- ja sivulletulokdskyt -2
Ylimaarainen menohyppykasky (suullinen tai elein tehty) -5
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Koira ei noudata sivulletulokaskya 10 sekunnin kuluessa -2
Ohjaaja vddrdssd paikassa, koskee esteeseen tai kumartuu esteen ylle (menettdd yh- P
den yrityksen ja joutuu aloittamaan uudelleen)
Jos ohjaaja ensin pysdyttdd koiransa esteen taakse, mutta sen jilkeen kutsuu sen kui- P
tenkin viereensd, tulkitaan tamd kaksoiskdskyksi
Jokaisesta kielletysta kaskysta seuraa vastaava pistevahennys
Pistevdhennykset (vain aitaeste):
Samanaikainen suullinen kasky ja kdsimerkki koiran pysayttamiseksi, menohypyn jalkeen -2
Koira osuu esteeseen, meno- tai paluuhyppy -1
Koira ponnistaa esteestd, vaikka levy ei putoaisikaan -2
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VI - PURULIIKKEET

1. Keppihyokkays

Luokka 1 ilman estetta 50 pistetta

Luokka 2 esteiden kanssa 40 pistetta

Luokka 3 esteiden kanssa 50 pistetta
Osapisteet:

Aloitus 10

Hyokkays 30 (20 luokassa 2)

Irrotus ja luoksetulo 10

Liikkeen kuvaus
Kesto: 10 sekuntia
Etdisyys: 30 m (luokka 1)
40 m (luokka 2)
50 m (luokka 3)

Sallittuja ovat:

Kepilld estaminen, vastustus, haastaminen, hydkkays koiraa kohti (korkeintaan 2 askelta) ja vaistely hyodk-
kayksen yhteydessa, jos koira irtoaa purusta. Kepin sijasta voidaan kayttda jotain muuta valinetta esteen
kanssa tapahtuvan hyokkayksen yhteydessa. Luokassa 1 vain kepin kaytto on sallittu. Luokassa 1 maalimiehen
on pidettdva kasivarsiaan niin, etta koira paasee puremaan niita.

Kiellettyja ovat:

Vaistdaminen ennen koiran puruun tuloa, koiran lydminen ja kaikki sellainen maalimiehen toiminta ja kayttay-
tyminen, joka voi aiheuttaa kipua koiralle. Jos maalimies ei noudata naitd ohjeita, hanet poistetaan kentalta
valittdmasti ja tapahtuneesta laaditaan raportti.

Esteet:
- muovinen vesiallas, maksimi vedensyvyys 20 cm
- heinapaaleja
- renkaita pinottuna tai pystyyn asetettuina
- poikittaiseen rimaan kiinnitetty pystysuuntainen nauhaverho
- verkkoja

Esteet eivdt saa olla 80 cm leveampié, lukuun ottamatta vesialtaita ja matalia esteita, jotka ovat korkeintaan
25 cm korkeita. Renkaat, heindpaalit ja verkot eivat saa olla 80 cm korkeampia. Esteiden pituus on 8 — 10
metrid. Esteiden tarkoituksena on antaa tuomarille mahdollisuus arvioida koiran asennetta sen hyokatessa.
Esteet eivdt saa vahingoittaa koiraa tai aiheuttaa sille kipua. Tassa liikkeessa esteen tarkoituksena on hidastaa
koiraa, jotta tuomarilla on enemman aikaa arvioida sen rohkeutta kepilla tai muulla hydkkaysvalineella tuote-
tun uhan edessa. Esteen perustarkoitus toimia hidasteena on aina pidettava mielessa, eika este saa koskaan
aiheuttaa vaaraa koiralle. Maalimies sijoittuu 5 metrin paahan esteen taakse sen keskilinjan kohdalle.

Esteen ylapuolelle voidaan asettaa poikittainen rima. Maalimiehen on nayttaydyttava koiralle esteen etupuo-
lella ennen esteen taakse siirtymista ja pysyttava koko ajan koiran nakyvissa.
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Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

- Jotta koiralle ei olisi epaselvaa, mita sen tulee tehda, eli kdyda kiinni maalimieheen, on maalimiehen
kaikin tavoin varmistettava, ettd koira huomaa hanet. Maalimiehen on kayttaydyttava huomiota herat-
tavasti vahintaan ensimmaisten 10 m matkan kiinnittddkseen koiran huomion itseensa. Puruliikkeissa
maalimiehen on kiinnitettava koiran huomio kepin avulla. Tarvittaessa tuomari antaa maalimiehen

edetd 10 - 20 m ja antaa luvan koiran lahetykseen vasta, kun maalimies on esteen takana. Maalimie-

hen tulee paikalleen siirtyessaan ylittaa este, jos vain mahdollista.
- Maalimiehen tulee asettua vahintaan 5 m etdisyydelle esteesta.

- Maalimies ei saa hydkata koiraa kohti sen vield ollessa hypyssa. Jos maalimies haluaa hydkata koiraa

kohti, on hanen huolehdittava siitd, ettd 5 m etdisyys esteeseen sailyy.

- Kaikissa puruliikkeissa maalimiehen on joustettava koiran tullessa puruun pysyen samalla koiran hydk-
kayslinjalla. Koiran tullessa puruun on vaistely kiellettya. Jos maalimies tekee joustavaksi tarkoitetun
liikkeen liian aikaisin, siitd saattaa muodostua tahaton vaistoliike. Tata ei silloin arvostelussa katsota

viivastyneeksi puruun tuloksi.

- Maalimies ei saa lopettaa liikkumista ennen irrotuskaskya; silloin hdnen taytyy valittdmasti jahmettya

taysin lilkkkumattomaksi.

- Kaikissa hyokkayksissa, maalimiehen aloitettua hyokkayksen tuomarin merkista, ohjaajan antama py-
sahtymiskasky (suullinen tai kdsimerkki) katsotaan koiran ennakoimisen estamiseksi; vdhennys -10

aloituksesta, -5 yleisvaikutelmasta, ja koiran on aloitettava uudelleen.

- Jos koira missa tahansa hyokkayksessa ei ole otteessa, kun se kutsutaan, tai se palaa ennen tuomarin
merkkid, se menettaa 10 pistettd paluusta (plus vahennys sekunneista, joiden aikana se ei ollut ot-

teessa).

- Jos koira missa tahansa hyokkayksessa ei ole otteessa liikkeen paattyessa, mutta yrittaa saada uuden
otteen, ja ohjaaja kutsuu koiran tuomarin merkista, se menettda 5 pistettd paluusta (plus vahennys

sekunneista, joiden aikana se ei ollut otteessa).

- Jos koira irrottaa otteensa tuomarin danimerkista ja palaa ohjaajan luo, se menettaa 5 pistetta pa-

luusta.

- Kaikissa hydkkayksissa koira, joka rydmii eteenpain aloituslinjalta menettda -1 p/metri 10 m asti; tama

katsotaan ennakoinniksi ennen tuomarin merkkia, ja siksi virheeksi.

Pistevdahennykset:
Luokat: 1 2 3
Koira lahtee ennenaikaisesti ennen merkkia (seka -5 YV) -10 | -10 | -10
Koira lahtee toisen kerran ennenaikaisesti ennen merkkia -50 | -40 | -50
Koira lahtee ennenaikaisesti tuomarin merkin jalkeen -5 -5 -5
Ylimaaraiset hyokkayskaskyt (vain 1 sallittu); jos koira lahtee ensimmaisella kaskylla, 10! 2101 -10
lisakaskyt eivat ole sallittuja
Kaikki poikkeava kayttaytyminen ennen lahetysta tai liikkeen aikana -50 | -40 | -50
Koira ei purussa, per sekunti -3 -2 -3
Nopea puruotteen vaihtaminen -1 -1 -1
Koira puree irrotuskaskyn jalkeen, per sekunti (1 sekunti on sallittua irrotusaikaa) -2 -2 -2
Koira puree uudelleen irrotuksen jalkeen -2 -2 -2
Ylimaarainen kutsukasky (vain 1 sallittu) -5 -5 -5
Koira palaa ohjaajan luo ennen tuomarin danimerkkia (+ aika, jona koira ei ole pu- 2101 101 -10
russa, per sekunti)
Kutsukasky, kun koira ei ole purussa (+ aika, jolloin koira ei ole purussa, per sekunti) -5 -5 -5
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Koira ei tule 30 sekunnin kuluessa -10| -10 | -10
Kaikki poikkeava kaytos lilkkeen loputtua -10 | -10 | -10
Koira ei hyokkaa tai pure (lisaksi koira ei voi suorittaa pysaytettya hyokkaysta tai me- 50| 40| -50
nettaa siitd saamansa pisteet, jos ko. liikke on jo suoritettu)

Ohjaaja poistuu aloitusviivalta liikkeen aikana (sivuttainen liikkuminen viivan takana

on sallittua nakdyhteyden sailyttamiseksi koiraan, mutta irrotuskaskyn jalkeen ohjaa- -50 | -40 | -50
jan on pysyttava paikallaan)

Ohjaaja toimii kuin harjoituksessa -50 | -40 | -50
Koira eparodi esteen edessa (vahennys aloituspisteista) -5 -5
Koira kiertaa esteen (esteen kiertamisesta koiran palatessa ohjaajan luo ei tehda va- 10! -15
hennysta) (vdhennys purupisteista)

Koira rydmii eteenpain aloituslinjalta, per metri -1 -1 -1
Koira irrottaa otteensa tuomarin danimerkista ja palaa ohjaajan luo -5 -5 -5

2. Hyokkays apuvilinein

Luokka 2

40 pistetta

Luokka 3

50 pistetta

Liikkeen kuvaus
Etaisyys: 30 metrid

Kaikki tata koskevat saannot ovat samat kuin keppihydkkayksessa.

Sallittuja valineita: (nailld on ainoastaan tarkoitus tehda vaikutus koiraan)

- Oksa, raikka, riepu, sanomalehti. Valine ei saa olla liian iso ja koiran tulee paasta helposti sen yli va-
hingoittamatta itsedan. Vélineen tulee olla samassa kunnossa kokeen alussa ja lopussa. Maalimiehella
ei saa olla minkaanlaista kasisuojusta (esim. kasineet, kourut, holkit). Jos valineessa on kahva, se ei

saa olla katta suurempi.
- Pala muovia tai sékki, muovinen vesiastia (tyhja tai taysi).
- Mika tahansa dadnekas esine (joka ei aiheuta vahinkoa), jne.

Apuvaélineitten on oltava sellaisia, ettd ne eivat peita koiraa kokonaan taman purressa.

Jos koira hyokkaa tarkoituksella jonkun muun henkilon kimppuun, tuomari keskeyttaa koesuorituksen valitto-
masti ja koira menettaa kaikki pisteet tasta liikkeesta. Jos koira arvioidaan vaaralliseksi, se poistetaan koeken-
talta valittdmasti. Jos maalimies uskoo koiran yrittavan hyokata hanen kasvoihinsa, hanelld on oikeus suojella

itseddn tyontamalla koiran pois tai vaistamalla sita.

Suoritus
(kuten liike "keppihyokkays")

Hyokkayksessa maalimiehen tulee kayttaa valinetta testatakseen koiran rohkeutta, mutta ei yrittadkseen

saada koiran vaistamaan itseaan.

Pistevdahennykset
(kuten liike "keppihyokkays")

24



3. Pakohyokkays

Luokka 1 50 pistetta

Luokat 2 ja 3 30 pistetta
Osapisteet:

Luokka 1 2ja3

Aloitus 10 10

Hyokkays 30 10

Irrotus ja luoksetulo 10 10

Liikkeen kuvaus
Etdisyys: 30 - 40 m
Kesto: 10 sekuntia

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Tasapuolisuuden vuoksi saman maalimiehen on tehtdava molemmat pakoliikkeet samalla tavalla. Maalimiehen
asenteen on oltava sama kaikissa pakoliikkeissa. Maalimiehen lahtopaikka on 10 m paassa aloituslinjasta.
Tuomari antaa liikkeen aloituksen a@nimerkin valittdmasti. Pakomatkan pituus on 30 - 40 m. Kaikissa pakoliik-
keissd maalimies kiihdyttaa vauhtiaan, kun koira on noin 10 m paassa maalimiehesta ja sen jalkeen sailyttaa
taman nopeuden samana siihen asti, kun koira tulee puruun.

Maalimies pakenee taakseen katsomatta tai yrittamatta vaistelld. Han on aseistautunut revolverilla ja ampuu 2
laukausta koiran ollessa purussa. Han puolustautuu voimakkaasti koiran purukayttaytymisen testaamiseksi,
mutta ei kayta vakivaltaa. Kun ohjaaja antaa lopetuskaskyn, maalimiehen on jaatava valittomasti liilkkumatta
paikoilleen.

Pistevahennykset:

(kuten liike "keppihyokkays")
- Luokissa 2 ja 3 koira menettaa 1 pisteen per sekunti, jos se ei pure maalimiesta.
- Luokassa 1 koira menettaa 3 pistetta per sekunti, jos se ei pure maalimiesta.

4. Keskeytetty hyokkays

Luokka 3 30 pistetta
Osapisteet:

Aloitus 10

Hyokkays 20

Keskeytetyn hyokkayksen arvostelun pohjana kaytetaan muiden liikkeiden hyodkkaysosista saatuja pisteita ja-
ettuna kolmella (kokonaisperuste: 30 + 30 = 60 + aloitusosan pisteet; ks. esimerkit).

Liikkeen kuvaus
Etdisyys: 30 —40 m
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Jokainen ohjaaja vetaa arvan, joka maaraa pakohyokkayksen ja keskeytetyn hydkkayksen valisen jarjestyksen.
Tama jarjestys on ainoastaan tuomarin tiedossa. Tuomarin on merkittava arvostelukaavakkeeseen ennen liik-
keen alkua, onko keskeytetty hyokkays ensimmainen vai toinen. Jos kokeessa on kaksi tuomaria, kumpikin
tietda arvonnan tuloksen.

Maalimies ei tiedd, onko kyseessa keskeytetty hyokkays. Keskeytettyd hydkkaysta ei suoriteta, jos koira ei ole
purrut jommassakummassa aikaisemmassa hyokkaysliikkeessa. Jos keskeytetty hyokkays on jo suoritettu en-
nen liikettd, jossa koira ei pure, koira menettdad myds siitéd saamansa pisteet.

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Jos liike on keskeytetty hyokkays, ruokasyoteista vastaava toimitsija nostaa tuomarin merkistd punaisen lipun
koiran lahdettya liikkeelle. Jos kyseessa on pakohyokkays, toimitsija nostaa vihrean lipun. Keskeytetyssa hyok-
kayksessa kenttatoimitsija koskee valittdomasti punaisen lipun nostamisen jalkeen ohjaajaa olkapaahan, jotta
ohjaaja voi kutsua koiraansa ennen kuin se ehtii purra maalimiesta. Maalimies jatkaa pakoaan kutsukaskyn
jalkeen vauhtiaan muuttamatta, koiraa provosoimatta tai asetta laukaisematta.

Jos koira on 3 metrin sdteelld ohjaajasta paluukutsun jcilkeen (koiran ei tarvitse olla liikkumatto-
mana), voi ohjaaja antaa lisdikdskyn paluuseen, mutta menettdd tdsta -5 p.

Pistevdhennykset:

Lahetys: kuten pistevdahennykset muissa hyokkaysliikkeissa

Koira puree -30

Takaisinkutsu 3 m sateelld maalimiehesta (ei vahennysta) ei vahennysta

Per lisametri -2

Ylimaarainen kutsukasky (vain yksi sallittu)

- jos koira palaa 3 m sateelle ohjaajasta 5

- jos koira ei palaa 3 m sateelle ohjaajasta (lisakasky kielletty, koira saa vain 10 pistetta 220

aloituksesta)

Esimerkki 1 pisteet muista liikkeista 28 +26=54/3=18
pisteet aloituksesta +10
kokonaispisteet =28
etaisyys kutsuttaessa: 5 m -4
keskeytetyn hyokkayksen pisteet =24

Esimerkki 2 pisteet muista liikkeista 30+30=60/3=20
koira ldhtee ennenaikaisesti merkin jalkeen 10 - 5 +5
kokonaispisteet =25
etaisyys kutsuttaessa: 2 m -0
keskeytetyn hydkkayksen pisteet =25
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Esimerkki 3 pisteet muista liikkeista 30+30=60/3=20
pisteet aloituksesta +10
kokonaispisteet =30
etdisyys kutsuttaessa: 4 m -2
ei palaa 5 m sateelle ohjaajasta - 20
keskeytetyn hyokkayksen pisteet =10

5. Etsinta ja kuljetus

Luokat 2 ja 3 40 pistetta
Osapisteet:

Maalimiehen 16ytaminen 10

Kuljetus 30

Liikkeen kuvaus
Piilojen maara: 6 kiinteaa ja 1 siirrettava, joka sijoitetaan tuomarin ohjeiden mukaan.

Taman liikkeen aikana toisen maalimiehen on oltava vahintaan 5 metrin etdisyydella kentalta sellaisella alu-
eella, joka voidaan sulkea niin, ettd jos koira lahtee kentéltd, se ei voi nahda toista maalimiesta tai paasta ha-
nen luokseen.

Etsintd- ja vartiointiaika: 2 - 3 minuuttia tuomarin harkinnan mukaan kentan koosta riippuen. On tarkeas, etta
tuomari tai yksi tuomareista sijoittuu niin lahelle piiloa, ettd han ndkee mita siella tapahtuu. Jos koira ei suo-
rita vartiointia, maalimies tekee tuomarin merkista pakoyrityksen; tasta seuraa pistevahennys pakoyrityksen
pituuden mukaan.

Koiralla tulee olla mahdollisuus pddistd piiloon samaa reittid, mitd maalimies kdytti piiloon mennes-
sddn. Piilossa voi olla useampia sisddnkdyntejd.

Maalimiehen on ehdottomasti liikuttava tuomarin maaradamaan kaavion mukaan, jotta liike suoritetaan sa-
malla tavalla kaikkien koirien kohdalla. Maalimiehen tulee liikkua normaalisti ja luonnollisesti, ja samalla ta-
valla kaikkien koirien kohdalla ja provosoimatta koiria mitenkaan. Hanen taytyy tehda koiran tarkkaavaisuu-
den ja kayttaytymisen mukaan oma-aloitteisesti kolme pakoyritysta, riippumatta mahdollisesta piilosta teh-
dysta pakoyrityksesta. Mikali koira ei kolmannen pakoyrityksen jalkeen enaa vartioi maalimiesta tarkkaavai-
sesti, tuomarin tulee huomioida tdma arvostelussaan ja maarata ylimaarainen pakoyritys ennen kuin antaa
aanimerkilld luvan vartiointivaiheen aloittamiseen. Maalimies ei saa hyodyntaa esteita liiallisesti pakoyrityksen
pidentamiseksi. Han saa ylittaa esteen korkeintaan kolme kertaa ennen paon aloittamista. Maalimiehen ylitta-
essa esteen toista kertaa tuomari voi kertoa maalimiehelle, ettd han voi ylittaa sen vield kerran. Maalimies ei
saa palata uudelleen samalle esteelle.

Kuljetuksen tarkoituksena on osoittaa koiran kyky estaa rikollista pakenemasta, ja maalimiehen tulee kayttay-
tya kuten vanki, joka yrittda paeta.

Nollakoiran suorituksen aikana tuomari antaa maalimiehelle ohjeet oikeasta toiminnasta ja asenteesta, maa-
rittda kuljettavan kaavion ja varmistaa, etta liike toteutetaan sen perusajatuksen mukaisesti.

Hyppytelineitd ei saa kayttdd apuna pakoyrityksissa.
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Esteitd voidaan kayttaa kuljetuksessa hairiond, mutta korkeintaan vain kahdessa pakoyrityksessa.
Paikkakomennot ovat kiellettyja pakoyrityksen jalkeisen irrotuksen yhteydessa.

Kun kuljetus on aloitettu, on ohjaajalla lupa kdyttdd ainoastaan irrotuskdskyjda ja kaikki ylimddrdaiset
kdiskyt, kun koira on irrottanut puruotteensa, johtavat kaikkien kuljetuspisteiden menetykseen (-30).
Irrotuskaskyna voidaan kayttaa koiran nimea yhdistettyna ohjaajaan omavalintaiseen kaskyyn (sanottava il-
man taukoa valissa).

Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Ohjaaja poistuu koirineen kentalta kenttatoimitsijan ohjeiden mukaan. Ohjaaja palaa koirineen kentélle tuo-
marin merkistd, kun maalimies on piiloutunut. Jos koira on tarkkaavainen maalimiehen 16ydettydan, ohjaaja
siirtyy piilolle tuomarin luvalla ja kdskee maalimiehen ulos piilosta. Ohjaajan on kéveltava piilolle vauhtiaan

muuttamatta.

Koiran 16ydettya maalimiehen ohjaaja siirtyy tuomarin luvalla 3 m paahan piilosta, maahan merkittyyn paik-
kaan, ennen kuin han kaskee maalimiehen ulos piilosta. Jos ohjaaja juoksee piilolle, seuraa pistevahennys
yleisvaikutelmasta. Jos koira on kuitenkin vartiointialueen ulkopuolella, tuomari voi kdasked maalimiesta teke-
maan pakoyrityksen. Koiran tarkkaavaisuuden osoitukseksi riittdd, jos se katsoo ja tarkkailee maalimiesta. Jos
arvostelemassa on vain yksi tuomari, hanen tulisi sijoittua piilon lahelle. Mikéli koira ei [6yda maalimiestd
maaratyssa ajassa, liike keskeytetdan. Jos koira 16ytaa maalimiehen, mutta ei hauku maaratyn ajan kuluessa,
se menettdd 5 pistettd loytamisestd, mutta ohjaaja saa tuomarin merkista siirtya piilolle jatkamaan liiketta.
Tuomari ei saa kaskea maalimiesta pakenemaan piilosta, ennen kuin koira on ilmaissut haukkumalla |6yta-
neensd maalimiehen — ei vaikka koira olisi kdynyt piilolla ja sitten jatkanut etsintaa.

Koiran on annettava jatkaa etsintda saantdjen mukaisen ajan loppumiseen asti. Jos koira ennen etsintdaan kay-
tettavan ajan loppumista palaa 3 metrin sateelle ohjaajasta, ohjaaja voi antaa ylimaaraisen etsintakaskyn,
mista seuraa pistevahennys.

Jos koira puree maalimiesta piilossa, vahennys on 5 pistetta riippumatta siitd, onko se haukkunut vai ei. Jos
koira haukkuu, vaikka se ei ole 16ytdnyt (ndhnyt) maalimiestd, vdhennys on 5 pistetta.

Liikkeen perusajatuksen mukaisesti maalimiehen on ehdottomasti oltava piilossa. Jos koira poistuu kentalt,
jota ei ole aidattu riittavalla tavalla, ohjaajan taytyy kutsua koiransa takaisin. Tasta ei seuraa pistevahennysta
ja kello pysaytetaan. Ohjaaja pysyy paikallaan ja kutsuu tuomarin merkista koiran takaisin. Liiketta jatketaan
heti, kun koira on taas kentalla. Jos koira palaa 3 m etdisyydelle ohjaajasta, hdn saa antaa uuden etsintdkas-
kyn ilman pistevahennysta. Jos kentta kuitenkin katsotaan riittavalla tavalla aidatuksi, ja koira poistuu ken-
talta, ei kelloa pysayteta, ja tuomari antaa ohjaajalle merkin pysya paikallaan ja kutsua koira takaisin. Liikkeen
sallittua suoritusaikaa ei muuteta.

Jos koira jatkaa etsintaa ilman ohjaajan vaikutusta, ei vahennysta. Jos ohjaaja antaa lisdkaskyn vahennetaan
etsinndsta -10 pistetta.

Jos koira maalimiehen [0ydettydan puree maalimiesta 15 sekunnin ajan haukkumatta, vahennetdan -10 pis-
tetta ja -5 yleisvaikutelmasta. Tuomari antaa ohjaajalle merkin siirtya 3 m merkille. Ylimaaraisista irti-kaskyista

seuraa pistevahennys.

1. Jos koira ei irrota 30 sekunnin kuluessa, koirakko hylataan.
2. Jos koira irrottaa, ohjaaja komentaa maalimiehen ulos piilosta.
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Pakoyrityksen aikana maalimies saa vaistella koiraa paastakseen pakenemaan mahdollisimman kauas koi-
rasta. Pakoyritysten metrimaaraa laskettaessa kaikki metrit ensimmaisesta alkaen huomioidaan. Maalimies
jatkaa pakoa niin kauan, ettd tuomari soittaa torvea ja ohjaaja antaa kaskyn, noin 3 sekunnin purun jalkeen.
Maalimiehen liikkkuminen purun aikana ei ole vahennysperuste, mutta mikali koira irrottaa ennen ohjaajan
kaskya, maalimies jatkaa pakenemista. Maalimies saa jatkaa kavelya vasta tuomarin merkistd, kun koira on

irrottanut. Ohjaajan pitda pysya koko kuljetuksen ajan vdhintdan 3 metrin paassa maalimiehen sivulla tai ta-

kana, mutta ei koskaan etupuolella. Jos metrimaara on enemman kuin 30, koirakko saa pitaa 16ytopisteet,

mahdolliset muut 16ytdmiseen liittyvat virheet vahennettyna.

Tuomari ilmoittaa lilkkeen paattymisen useammalla torven tordytykselld. Ohjaaja antaa maalimiehelle kaskyn
"seis" ja maalimies pysahtyy. Kuljetuksen loputtua alkaa vartiointivaihe. Siina kadytetaan samoja pistevahen-
nyksid, kuin liikkeessa "ohjaajanpuolustus”. Tuomarin merkista ohjaaja kutsuu koiran sivulleen ja odottaa

kenttatoimitsijan ohjeita.

Pistevdhennykset:
Ylimaarainen lahetyskasky (vain yksi sallittu) -10
Koira ei 1ahde toisellakaan kaskylla -40
Koira ei 16yda maalimiesta maaratyssa ajassa -40
Koira ei hauku mddirdtyssd ajassa -5
Koira puree piilolla -5
Koira ei vartioi piilolla tarkkaavaisesti, per pakometri -1
Ohjaaja juoksee piilolle (véhennys YV) -2
Ylimaaraiset purut kuljetuksen aikana tai irrotuksen jalkeen, per virhe -2
Ylimaarainen irrotuskasky, per kasky -2
Ylimddrdinen kuljetuskdsky koiran irrotettua puruotteensa -30
Koira paastaa maalimiehen pakenemaan, per metri -1
Ohjaaja ei pida 3 metrin etaisyytta kuljetuksen aikana -10
Ohjaaja estdad maalimiesta pakoyrityksissa -30
Koira ei vartioi 5 sekuntia ennen tuomarin ddnimerkkid -5
Koira lihtee vartioinnista tuomarin antamasta ddnimerkistéi ennen kdskyd -2
Koira ei palaa ohjaajan luo 10 sekunnin kuluessa kutsusta -5
Koira haukkuu, vaikka ei ole |6ytanyt maalimiesta -5
Koira puree maalimiesta piilolla yhtdjaksoisesti yli 15 s (tuomari kaskee ohjaajan piilolle) -10ja-5YV
Jos koira puree maalimiesta piilolla yhtajaksoisesti (ohjaajan saavuttua piilolle) ohjaajan Suoritus kes-
irrotuskaskyn jalkeen (30 s saanto) keytetdan
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6. Ohjaajanpuolustus 30 pistetta

Liikkeen kuvaus
Ohjaajan puolustamisen kesto: 10 sekuntia.

Osapisteet:
Hyokkaykset 20
Vartiointi ja palaaminen ohjaajan luo 10

Liike perustuu seuraaviin periaatteisiin:

1.

w

Alussa on aina maalimiehen ja ohjaajan vélinen tapaaminen (kéttely), johon voi, mutta ei tarvitse liit-
tya keskustelua. Ohjaaja voi vastata maalimiehen tervehdykseen normaalilla 4anensavylla. Tuomari
voi kieltaa ohjaajaa vastaamasta maalimiehelle alkutervehdyksen jalkeen, ts. liikkeen aikana.
Harjoitus vaikeutuu koiran osalta progressiivisesti luokittain (1, 2, 3).

Jokaisessa luokassa maalimiehen on tehtdva selkea ja ilmeinen hyokkays kumpaakin katta kayttaen.
Hyokkayshetkelld maalimies ja ohjaaja jaavat liikkkumattomiksi 2 sekunnin ajaksi. Jos koira puree 2
sekunnin aikana, tydskentely jatkuu normaalisti; jos koira ei pure 2 sekunnin aikana, tuomari keskeyt-
taa liikkeen.

Koira saa reagoida vain silloin, kun sen ohjaajan kimppuun hyokéataan.

Nimenomaan hydkkadvan maalimiehen on kateltdva ohjaajaa.

Liikkeen "ohjaajanpuolustus" kulku, samoin kuin liikkeen "vapaana seuraaminen" kaavio, selostetaan
kaikille ohjaajille vain kerran, nollakoiran suorituksen aikana. Ohjaajien edustajan pyynndsta voidaan
tarkennuksia ja lisatietoja antaa nollakoiran suorituksen jalkeen.

Hairiot eivat saa kohdistua uhkana koiraan tai ohjaajaan niin, etta ne saavat koiran puolustautumaan
tai puolustamaan ohjaajansa ennenaikaisesti.

Maalimies ei saa koskaan yrittda kaikin tavoin saada koiran mukaansa, vaan hanen on seurattava
alussa madritettya kaaviota. Tuomari paattaa nollakoiran suorituksen aikana, voiko maalimies vieda
mukaansa lahtevan koiran yli 10 m etdisyydelle. Koiran tulee seurata ohjaajan oikealla tai vasemmalla
sivulla. Koira ei saa olla ohjaajan jalkojen valissa, paitsi silloin, kun ohjaaja pysahtyy. Liikkeeseen kuu-
luu aina kattely, mutta keskustelu ei ole pakollinen. Molemmat maalimiehet voivat katella ohjaajaa.
Tuomari voi paattaa, ettd ohjaaja ei saa puhua ensimmaisen kaskyn jalkeen.

Ohjaaja voi vastata normaalilla ddnensavylla maalimiehen tervehdykseen, jos tuomari ei ole ohjeista-
nut toisin, muuten han ei saa sanoa mitaan. Maalimies ei saa kayttaytya hyokkaavasti ennen kattelya.
Jos liikkeen hairidvaiheessa kdytetaan kahta maalimiesta, toinen (ei hydkkaava) maalimies ei kattelyn
jalkeen saa tulla 3 m lahemmas ohjaajaa, kun hyokkays suoritetaan. Jos koira irrottaa viiveellad (puree
uudelleen irrotuksen jalkeen tai ei irrota heti), se menettaa korkeintaan 10 pistetta. Liikkeen pisteista
20 on varattu purulle ja muut liikeosat huomioidaan muissa pisteissa (lisakaskyt, koira ei vartioi, ei
palaa ohjaajan luo 10 sekunnin kuluessa). Kuten hyokkaysliikkeissa, 1 s viive on tassakin lilkkeessa
sallittu irrotuksessa.

Jos koira ei reagoi hydkkaykseen 2 sekunnin aikana, se menettaa kaikki liikkeesta saavutettavat pis-
teet. Reaktioaikaa ei saa sekoittaa aikaan, joka koiralta kestaa tulla puruun. Puruun tuleminen voi kes
taa kauemmin maalimiehen vdistelyn tai esteen ylityksen vuoksi. Maalimiehen on hyokkayksessa pi-
dettdva ohjaajasta kiinni 2 sekunnin ajan. Koiran on purtava tdman ajan kuluessa. Ohjaajan on koiran
puolustushyokkayksen aikana pysyttava vahintadn 3 metrin paassa maalimiehestd, irrotuskaskyyn ja
koiran sivulle tuloon saakka.

Kattelyn (hyokkaavan maalimiehen) jalkeen on erotettava toisistaan nopea kosketus hampailla ja
taysi ote. Vahennys on silloin -2 eika -2/m hyokkayskohtaan asti. Jos koira puree vaaraa maalimiesta
jossain vaiheessa, liiketta ei arvostella.
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Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Muutama esimerkki liikkeen mahdollisista toteutustavoista:

Maalimies ja ohjaaja keskustelevat lyhyesti tavatessaan ja tdman paatteeksi maalimies tekee hyok-
kayksen.

Keskustelun jalkeen maalimies kavelee pois ja palaa sitten suorinta tieta ohjaajan luo tehden hyok-
kayksen.

Kuten edelld, mutta maalimies yrittda harhauttaa koiraa.

Maalimies hyokkaa ulkopuolisen henkildn kimppuun provosoidakseen koiran puolustuskayttaytymi-
seen.

Ulkopuoliset henkildt tappelevat keskenaan koiran itsehillinnan testaamiseksi.

Maalimies kay kiinni ohjaajaan jossain normaalissa kohtaamistilanteessa jne.

Tuomari antaa torvella merkin irrotuskaskya varten. Koiran taytyy vartioida maalimiesta tiiviisti 5 se-
kunnin ajan. Liike loppuu, kun tuomari antaa ohjaajalle merkin kutsua koira luokseen.

Jos koira on vartioinut 5 sekunnin ajan, mutta palaa takaisin tuomarin adnimerkistd ennen ohjaajan
kaskya (-2).

Pistevdahennykset:

Ohjaaja puhuu koiralle liikkeen aloituskaskyn jalkeen -30
Ohjaaja vastaa maalimiehen puheeseen ilman ennakkolupaa -30
Koira puree ennen maalimiehen tapaamista tai keskustelua, tai sen aikana -30
Koira puree keskustelun jalkeen, mutta ennen hydkkaysta: per metri laskettuna aiottuun hyokkays- B
pisteeseen

Koira siirtyy yli 1 m padhan ohjaajasta, mutta ei pure, missa vaiheessa liikettd tahansa, per metri -1
Koira poistuu yli 10 metrin etaisyydelle ohjaajasta -30
Koira kayttaytyy aggressiivisesti ulkopuolista henkilda kohtaan -30
Koira ei puolusta ohjaajaa 2 sekunnin kuluessa -30
Ohjaaja rohkaisee koiraa, ei pysy 3 metrin paassa purun aikana tai antaessaan irrotuskaskyn -30
Koira puree uudelleen irrotuksen jalkeen, per puru -2
Koira ei purussa, per sekunti -2
Koira ei palaa ohjaajan sivulle 10 sekunnin kuluessa kaskysta -5
Koira ldhtee vartioinnista tuomarin antamasta ddnimerkistd ennen kdskyd -2
Koira ei vartioi tiiviisti 5 sekuntia -5
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7. Esineen vartiointi Luokka 3 30 pistetta

Liikkeen kuvaus

Esine sijoitetaan 3 m paahan 5 m ympyrasta (valmisteluvydhyke), samaan kohtaan kaikilla koirakoilla. Tuoma-
rin danimerkista ohjaaja ottaa esineen ja asettaa sen 5 m ympyraélinjalle, ja tuomarin pyynndsta ohjaaja aset-

taa esineen sitten sisemman/pienemman ympyran keskelle. Ohjaaja komentaa koiran vartioimaan esinetta ja
siirtyy osoitettuun piiloon katsomatta taakseen koiraa.

Esine sijoitetaan sateeltddn 2 m olevan ympyran keskelle, jonka ympérille on merkitty toinen samankeskinen
sateeltdan 5 m oleva ympyrd. Tuomari voi kayttaa yhta tai kahta maalimiestd, mutta toisen maalimiehen tay-
tyy pysya vahintaan 10 metrin paassa toisen tydskennellessa. Esine on yritettava varastaa 3 kertaa. Virheet
arvostellaan jokaisessa yrityksessa samalla tavalla ja tehdyt pistevahennykset lasketaan yhteen. Jos maalimies
onnistuu varastamaan esineen milld tahansa yrityskerralla, koira menettaa liikkeen kaikki pisteet (-30 p.).

Yhden yrityksen aikana, joka on sama kaikille kilpailijoille, maalimies voi kayttda tuomarin ohjeistuksen mu-
kaan tiettyja apuvdlineita koiran hairitsemiseksi. Valineilla ei saa kuitenkaan estaa koiraa puremasta. Lapi-
paasematon apuvaline on kielletty; koiran on paastava valineen lapi. Vartioitava esine ei saa olla samanlainen
muiden kyseisessa kokeessa kaytettyjen valineiden kanssa. Koiran hdiritsemiseen kdytettavaa apuvalinetta ei
saa tarkoituksellisesti pudottaa 5 metrin ympyran sisdpuolelle. Jos koira sekoittaa vartioivan esineen ja apuva-
lineen, apuvalinettd kaytetddn kolmannessa yrityksessd vartioitavana esineena.

Kaytettdvat esineet ja valineet eivat saa olla vaarallisia koiralle.

Etaisyys, jolla koira puree maalimiesta (ilman apuvalineitd), arvioidaan esineesta siihen maalimiehen vartalon
osaan, joka on lahimpana koiraa. Kun esineen varastamisyrityksessa kaytetaan apuvalineitd, etaisyys arvioi-
daan apuvélineen ldhimmasta osasta esineeseen.

Maalimiehen on siirryttdva kokonaan ympyran (etdisyys esineeseen <2 m tai <5 m) sisapuolelle heti, kun joku
hanen vartalonsa osa ylittda ympyran rajan. Pienemman ympyran sisalla maalimies voi yrittaa esineen varas-
tamista 30 sekunnin ajan. Jos koira 2 m — 5 m etdisyydella vartioitavasta esineestd hydkkaa puremaan, maali-
mies voi vaistaa koiraa, ja jos hanella on apuvaline, hdnen tulee estda koiraa sen avulla. Sen sijaan valinetta ei
saa kayttaa apuna vaistamisessa. Jos joku osa valineesta on alle 2 metrin etdisyydella vartioitavasta esineesta
se vastaa tilannetta, jossa maalimies on alle 2 metrin etdisyydelld ja hdn voi yrittda varastaa esineen. Vartioita-
via esineita voi olla vain yksi ja se asetetaan maahan pienempaan ympyraan.

Maalimiehen tehtdvana on varastaa esine; han kayttaytyy neutraalisti 2 m ympyralle asti, paitsi jos koira hyok-
kaa (oikeus itsepuolustukseen).

Purun maaritys: puru maaritelldadn esineen vartioinnissa samoin kuin liikkeissa "keskeytetty pako" ja "etsinta ja
kuljetus”.

Maahan merkityt ympyrat ovat vain ohjeellisia merkintdja, joiden avulla voidaan arvioida etaisyys vartioitavan
esineen alkuperaiseen paikkaan. Etaisyydet arvioidaan siis esineen sijaintipaikasta laskettuna. Esimerkki: vii-
meisessa puruvaiheessa koira puree 4 m etdisyydelld ja antaa vetda itsensa 6 m etaisyydelle. Tama on kaksin-
kertainen virhe.

1. Koira puree 4 m etdisyydelld = -5
2. Antaa vetaa itseddn 2 m = -2 yhteensa 7 pistetta.

Jos koira liikkeen lopussa ohjaajan saapuessa tulee ohjaajaa vastaan, seuraa vahennys yleisvaikutelmasta. Mi-

kali koira liikkuu pois esineen luota ennen kuin tuomari antaa ohjaajalle aanimerkin palata koiran luokse, pis-
tevahennyson 1 p /1 m ja jos koira liikkuu yli 10 m, liike nollautuu.
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Suoritus
Ks. kaikkia liikkeita koskevat valmistelevan osan ohjeet.

Ohjaaja sijoittaa esineen 2 m ympyran keskelle, antaa koiralle kaskyn vartioida esinetta ja poistuu sit-
ten osoitettuun piilopaikkaan.

Maalimies siirtyy neutraalisti kayttaytyen ulompaan ympyraan ja yrittaa ottaa esineen koskematta koi-
raan tai houkuttelematta sitd mitenkaan. Jos koira paastda maalimiehen 2 m ympyraan, han saa yrittaa
kaikin mahdollisin keinoin koiraa hamaamalla, uhkaamalla ja vaistelemalld vaikuttaa koiraan ja hairita
sen vartiointia. Hanella on noin 30 sekuntia aikaa yrittaa varastaa esine.

Jos koira puree missa tahansa tilanteessa ilman, ettd maalimies on koskettanut esinetta tai varastanut
sen, maalimiehen taytyy odottaa 2 s ja sitten poistua normaalisti kayttaytyen, tai jos koira ei irrota, ve-
téa koira mukanaan. Jos koira puree maalimiehen varastettua esineen, hanen on heti asetettava esine

maahan jalkojensa viereen ja sitten jatkettava, kuten edella on kuvattu.

4. Jos koira ottaa esineen suuhunsa tai asettaa yhdenkin jalkansa esineen sislle tai paalle maalimiesta
purematta, maalimiehen taytyy tarttua esineeseen ja vetaa se 2 m ympyran ulkopuolelle (2 m etaisyy-

delle), jotta tuomari voi keskeyttaa liikkeen puutteellisen vartioinnin vuoksi.

5. Etdisyys esineeseen silloin, kun koira puree maalimiestd, arvioidaan maalimiehen sijainnin mukaan. Jos
koira antaa maalimiehen vetaa itsensa mukanaan, etdisyys arvioidaan koiran mukaan, kun kaikki koi-

ran neljaa jalkaa ovat ympyran ulkopuolella.

6. Jos tuomari katsoo esineen vartioinnissa olleen puutteita, vaikka koira onnistuukin estdmaan esineen

varastamisen, han voi tehda pistevahennyksen yleisvaikutelmasta.

7. Jos ohjaaja katsoo koiraa piilossa ollessaan (tai sinne mennessaan), koira menettas liikkeen kaikki pis-

teet.

8. Jos koira puree vartioitavaa esinetta, tehdaan pistevahennys yleisvaikutelmasta. Jos koira rikkoo esi-

neen, se menettaa lilkkeen kaikki pisteet.

Pistevahennykset:
Koira puree maalimiestd 2 m alueella ennen kuin han on koskenut esineeseen ei vahennysta
Koira puree maalimiestd 2 m alueella ja antaa vetaa itsensa ympyran rajalle ei vahennysta
Koira puree maalimiestd 2 m alueella ja antaa vetaa itsensa ympyran ulkopuolelle, per P
metri
Koira puree ja antaa vetaa itsensa yli 5 m matkan -15
Koira antaa vetaa itsensa 5 m ympyran ulkopuolelle, eika irrota 10 sekunnin kuluessa -30
Koira antaa maalimiehen ottaa esineen ja siirtaa sita, puree kuitenkin ympyrdiden sisa- 1
puolella, per metri
Koira antaa maalimiehen ottaa esineen ja siirtaa sita, puree kuitenkin 5 — 10 m valissa -15
Koira antaa maalimiehen ottaa esineen ja siirtaa sita yli 10 m -30
Koira puree maalimiestd 2 — 5 m valissa -5
Koira puree maalimiestd 5 metrin alueen ulkopuolella (liike keskeytetaan) -30
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VII - PISTETAULUKKO

Kokeet jakautuvat kolmeen luokkaan niin, ettd liikesuoritukset vaikeutuvat loogisesti ylempaan luokkaan siir-

ryttaessa. Eri luokkien maksimipisteet ovat seuraavat:

- 200 pistetta luokassa 1
- 300 pistetta luokassa 2
- 400 pistettd luokassa 3

Liikekohtaiset maksimipisteet on esitetty seuraavassa taulukossa:

Liikkeet Luokka 1 Luokka 2 | Luokka 3
Vapaana seuraaminen 6 6 6
Paikallaolo 10 10 10
Ruoasta kieltdaytyminen 5 10 10
Eteenlahetys 12 12 12
Nouto 12 12 12
Asennot 10 20 20
Tunnistusnouto - 15 15
Seina 15* 15* 15
Aitaeste 15* 20 20
Pituushyppy 15* 15* 20
Keppihyodkkays (esteiden kanssa luokissa 2 ja 3) 50 40 50
Pakohyokkays 50 30 30
Ohjaajanpuolustus 30 30 30
Etsinta ja kuljetus - 40 40
Keskeytetty hyokkays - - 30
Hyokkays apuvélinein - 40 50
Esineen vartiointi - - 30
Yhteensa 200 300 400

* valinnaiset liikkeet

ARVOSANAT
0-299 Puutteellinen
300 - 319 Tyydyttava
320 -339 Hyva
340 - 359 Erittdin hyva
360 - 400 Erinomainen

Tasapisteissa jarjestys maaraytyy seuraavasti:

1.

Korkein pistemaara puruliikkeissa vidhennet-
tynd puruliikkeiden yleisvaikutelmavdhen-
nyksilla.

Korkein pistemaara tottelevaisuusliikkeissa vd-
hennettynii tottelevaisuusliikkeiden yleis-
vaikutelmavdhennyksilld.

Korkein pistemaara hyppyliikkeissé vdhennet-
tynd hyppyliikkeiden yleisvaikutelmavi-
hennyksilld.
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VIII - TELINEET - TEKNISET KAAVIOT

1. Aitaeste

&
-

15m

C—>

. 4

03m
C

Nivelletty lauta 1,5 m x 0,3 m (nivellys 10 cm yldlaidasta)

Nivelletty paneeli 1,5 m x 0,6 m (nivellys 20 cm yldlaidasta)

Nivelet

g0 |® | >

Saadettava korkeus 1,0 - 1,2 m

2. Seindeste

P
*
ot
L

1

I —— -

Y.

[
-

Seindesteen leveys 1,5 m - 1,9 m.

E Palkki

F Hoylaamattomat laudat, korkeus 10 cm, paksuus > 27 mm
G Saadettava korkeus 1,8 m -2,3 m

H Poikkipuomit 30 cm valein

Kiintea paneeli T m
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3. Pituuseste

Kehikko sivulta katsottuna:

P 4m i
i_. im :__ -
E 03m
F:l m
Kehikko pddilté katsottuna:
1,95 m i
I J i1m

Kehikon etusivu:

01m I
P 2,0m L
J Keinulauta
K Puinen tai metallinen kehikko

Joustavat ja varilliset nauhat tai kevyet metallitangot tai PVC-putket, noin 30 cm valein
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IX - KAYTETYT LYHENTEET

kg kilogramma

m metri

min minuutti

s sekunti

p piste

YV yleisvaikutelma

X - KOEOHJEEN VOIMASSAOLO
Koeohje 1995

Voimassa oleva kansainvalinen Mondioring-koeohje (FCI-MR) kasiteltiin ja hyvaksyttiin Palveluskoirakomis-
sion kokouksessa 17.3.2001 Nova Goricassa, Sloveniassa.

Ainoastaan toimivaltainen kansallinen liitto voi hyvaksya kokeiden jarjestamisen kussakin maassa. Tulkintaky-
symyksissa madradvana pidetadn koeohjeen ranskankielista versiota.

FCI Palveluskoirakomissio
Puheenjohtaja: Eberhard Strasser

17.3.2001, Nova Gorica, Slovenia

FCI:n yleiskokous on hyvaksynyt tamadn Mondioring-koeohjeen toukokuussa 2002 (Weissbad). Koe-
ohje tulee voimaan 1.1.2003.

FCI:n hallitus on hyviksynyt lihavoituina ja kursiivilla merkityt muutokset Pariisissa lokakuussa 2016.

Muutokset § VIII - HYPYT — SUORITUKSET hyvaksyttiin FCl:n yleiskokouksessa sadhképostitse marras-
kuussa 2019.

Lihavoidut ja kursivoidut tekstit on hyvdksytty FCI yleiskokouksessa Genevessd 20.08.2023.
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