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RALLY-TOKON ARVOSTELUOHJEET 

Nämä ohjeet perustuvat Suomen rally-tokokilpailuiden virallisiin sääntöihin ja kilpailuohjeisiin. Niiden 
tarkoituksena on selventää ja avata sääntöjä sekä kilpailuohjetta, jotta tuomareiden olisi helpompi ymmärtää ja 
soveltaa niitä arvostelutyössä. Arvosteluohjeet ovat virallisten sääntöjen ja kilpailuohjeen täsmennyksiä. 

 

KÄYTÄNNÖN JÄRJESTELYT JA TARVIKKEET 
 

Kilpailukehä 
Hyppyesteet 
• Sarjahyppytehtävässä kummankin hyppyesteen tulee olla joko siivekkeellisiä (agilityesteet) tai 

siivekkeettömiä (avoimia esteitä). 

• Esteet voivat olla keskenään erilaiset. 

• Hyppyesteitä ei saa sijoittaa rinnakkain toisiinsa kiinni. 

• Toisen tehtävän saa laittaa hyppyyn kiinni ei kuitenkaan hypyn suoritusalueelle. 

• Kylttiteline voidaan sijoittaa 2 m ennen hyppyä kummalle puolelle tahansa. 
 

Kartiot 
Materiaalia ei ole määritelty, kunhan kartioiden koko ja muoto ovat oikeat ja ne sopivat käyttötarkoitukseen. 
Väritys on vapaa, kunhan huomioidaan, että puna-vihreäyhdistelmää ei tule käyttää tehtävissä 410, 417, 418. 

 

Houkutus 
• Tavanomainen esine on sellainen, minkä voisit antaa koiralle leikkikaluksi esim. hanskat, aamutossu jne.  

• Esine ei saa olla koiralle vaarallinen, helposti särkyvä, ei sähkölaite, ei liikkuva tai ääntelevä, ei kuolleita 
eläimiä yms.  

• Esine voi olla enintään n. 10 litran ämpärin kokoinen. 

• Houkutusrasiassa saa olla koiralle sopivaa ruokaa esim. raakaa lihaa, kissanruokaa. Ruokaa ei saa 
lämmittää. 

 

Ratojen suunnittelu 
•  Lähdön ja maalin sijoittelu alossa / avossa maximissaan 5 m lähtö- ja poistumisalueelta. Voi/mes ei 

rajoitettu. 

• Kylttejä ja muita ratatarvikkeita ei saa sijoittaa koirakon kulkulinjalle. Tämä koskee myös tilanteita, joissa 

kyltit on sijoitettu vierekkäin: koko suoritusalueen leveyden täytyy olla selkeästi käytettävissä eteenpäin 

kuljettaessa. 

• Toista tehtävää ei voi sijoittaa toisen tehtävän tehtäväalueelle poislukien spiraalit, pujottelut ja hypyt. 

Spiraalin tehtäväalueelle voi sijoittaa pujottelun tai toisen spiraalin. Pujottelun tehtäväalueelle voi sijoittaa 

spiraalin tai toisen pujottelun. Hypyn tehtäväalueelle voi sijoittaa toisen hypyn. Tehtäväalueiden läpi voi olla 

koirakon kulkulinja. 

• Tehtävien tuplanumerointi on sallittu. 
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• Jos radassa huomataan virhe rataan tutustumisen aikana tai ennen ensimmäistä kisasuoritusta virhe 

korjataan. 

• Jos joku on jo radan suorittanut, virhe jää, muttei arvostella keneltäkään, "vaarallinen" korjataan heti 

-> Tuomari informoi kilpailijoita korjauksesta ja antaa mahdolliset tarvittavat muut ohjeistukset. 

• Kylttitelineet sijoitetaan koirakon kulkusuunnassa sujuvasti: suorasta linjasta poikkeamista suositellaan 

enintään +/- 45 astetta. 

 

Rataan tutustuminen 
• Joka luokalle pidetään oma rataan tutustuminen, myös senioriluokalle, vaikka siinä olisi sama ratapohja kuin 

alokasluokassa. 

• Tuomari esittelee kilpailijoille radan ja siihen liittyvät huomiot. 

• Tuomari vastaa tutustumisen aikana osallistujien kysymyksiin. 

• Tuomari kertoo rataan tutustumisessa, miten toimitaan ennen kehään tuloa ja millä tavalla hän kutsuu 

koirakon kehään. 

 

Kehään tulo ja kehästä poistuminen 
• Jos koirakon kehään saapuminen venyy kohtuuttoman pitkäksi, tuomari voi kutsua koirakon uudestaan 

kehään sekä antaa tarvittavat ohjeistukset. 

• Jos kilpailija saapuu kehään ilman tuomarin kutsua, tuomari voi pyytää uudelleenaloituksen ilman hylkäystä 

lähtökyltin suoritusalueelle saakka. Tällöin ohjaaja kytkee koiran ja tuomari antaa uuden luvan irrottaa hihna 

ja tulla kehään. Ajanotto aloitetaan uudestaan. 

• Poistumisalueen sijainti ja rajaus määrittävät toimintatavat. 

• Koira tulee kytkeä välittömästi kehästä poistumisen jälkeen.  

• Jos kilpailija ei kytke koiraa kehästä poistumisen jälkeen, tuomari voi pyytää kilpailijaa kytkemään koiran. 

• Ei ole virhe, jos koira ylittää kehän rajauksen kytkemisen aikana tai sen jälkeen.  

 

Lähtöalueelta poistuminen:  
• koiraa ei hylätä, jos poistuu ohjaajan luota lähtöalueelta kehään tai sen ympäröivälle alueelle ja saadaan 

pikaisesti takaisin. Koira ei saa poistua noin 4 m kauemmas, koskea ratatarvikkeisiin tai päätyä toisen koiran 

luokse. Tuomari pyytää kytkemään koiran ja kutsuu koirakon uudestaan kehään. Jos koira poistuu 

toistamiseen, koira hylätään.   

• Jos koira on poistuessaan hallitsematon voi tuomari harkintansa mukaan hylätä koirakon. 

 

Yleiset ohjeet 
• Ohjaaja saa käyttää jatkuvaa merkkiä/ohjausta koko suorituksen ajan. 

• Koirakon ei tarvitse kävellä suorassa linjassa kohti seuraavaa tehtävää tai tehtävien suorituksen aikana 

lukuun ottamatta tehtäviä, jossa kulkulinja mainitaan erikseen. Koirakolla tulee kuitenkin olla suunta kohti 

seuraavaa tehtävää. 

• Kaikki tehtävät arvostellaan koirakon lähestymislinjan mukaan, ei kyltin asennon perusteella. Koirakon 

sijainnin kylttiin nähden ei tarvitse olla täsmälleen kohtisuorassa. 

• Ohjaaja saa ohittaa radan järjestykseen kuulumattomat kyltit niiden vasemmalta tai oikealta puolelta. 

• Kun arvostellaan koiran ja ohjaajan välistä etäisyyttä, huomioidaan koiran lähin kohta ohjaajaan, myös 

häntä.  

• Kun ohjaaja kiertää koiran ympäri, hän saa (mutta ei ole pakko) astua koiran hännän yli. 

• Koiran peruutusnopeutta ei ole määritelty. 

• Tahdinmuutoksissa tule huomioida koiran koko. 

• “Ohjaaja hidastaa tai nopeuttaa tahtiaan merkittävästi auttaakseen koiraa tehtävän suorituksessa” ei 

sovelleta liikkeissä 417 ja 418 eikä silloin, kun koira kiertää kartiota, suorittaa hyppyjä tai tekee luoksetuloja 

kutsukartiolla. Näissä liikkeissä hidastaminen tai vauhdin muuttaminen on sallittua, kunhan kyse ei ole 
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selkeästä pysähdyksestä. 

 

 Pysähdykset  
• Koiran tai ohjaajan pienet pysähdykset, jotka ovat luonnollisia (johtuen esim. koiran rakenteesta) eivät ole 

virheitä. 

• Tehtävien välissä koiran tai ohjaajan pysähtyminen yli kaksi sekuntia: -3. 

• Tehtävissä, jossa ei kuulu pysähtyä selkeä yli kahden sekunnin pysähtyminen: -10. 

• Tehtävissä, joissa ei kuulu pysähtyä, alle kahden sekunnin pysähtyminen: -1 tai -3. 

• Selkeä hidastus tehtävissä, jossa ei kuuluu pysähtyä: -3.  

• Lyhyt pysähdys/viive, joka johtuu epäröinnistä tai vastaavasta: - 1. 

 

Suoritusalue 
• Koirakko saa alkaa suorittaa tehtävää ennen kuin se on saapunut suoritusalueelle, mutta jossain vaiheessa 

tehtävän suorituksen aikana jonkin osan koirakkoa tulee käydä suoritusalueella. 

• Liikkeissä, joissa käytetään suoritusaluetta D, kyltti voidaan sijoittaa joko vasemmalle tai oikealle puolelle. 

• Tahdinmuutos on suoritettava silloin, kun osa koirakosta on suoritusalueen sisällä. Jos tahdinmuutos 

tehdään ennen aluetta tai sen jälkeen: -10. 

• Hypyn laskeutumisalue 2 m pitkä ja leveys esteen leveyden mukaan. 

 

Askel ja askeltaminen 
• Ohjaajan askeleen ei tarvitse olla täysin päättynyt ennen kuin koira menee maahan, istuu tai nousee 

seisomaan. Tämä koskee kaikkia tehtäviä. 

• Kantapään tai varpaiden nostaminen ilman, että koko jalka irtoaa maasta, ei ole paikallaan askeltamista.  

• Paikalla askeltaminen on virhe silloin, kun ohjaajan tulisi pysyä paikoillaan. 

 

Sivuaskeleet 
• Sivuaskeleiden tahti saa olla hitaampi kuin normaali etenemä. 

• Koira saa aloittaa sivuaskeleen ennen ohjaajaa ja tehdä pienen pysähdyksen ennen kuin ohjaaja saavuttaa 

sen, tätä ei katsota selkeäksi pysähdykseksi eikä siitä vähennetä pisteitä. 

• Jos koira ei liikuta etu- ja takajalkojaan samanaikaisesti liikkeissä, joissa suoritetaan kaksi sivuaskelta samaan 

suuntaan (401–404), viiden pisteen vähennys tehdään vain kerran.  

• Koira saa suorittaa sivuaskeleita hypäten. 

• Sivuaskeleessa koiran etu- ja takapään liikkeet voivat olla eripituisia.  

• Sivuaskeleessa koiran etu- ja takapään liike voi olla hieman eriaikaista, jos siinä ei ole vinouksia eikä 

pysähtymisiä. 

• Pieni eriaikaisuus sivuaskelten aloituksessa ja päättymisessä ei ole virhe. 

• Koiran ja ohjaajan osuminen toisiinsa ei ole virhe, jos koira ei selvästi estä ohjaajan liikkumista.   

• Sivuaskeltehtävissä koiran liikuttaessa etu-ja takapäätään samanaikaisesti alle 45 asteen vinous ei ole virhe. 

• Jos koira ei käytä liikkuessaan etu- ja takapäätään selkeästi yhtäaikaa: -5, tarvittaessa pienemmistä 

eriaikaisuuksista voidaan vähentää -1 tai -3. 

 

Sama rintamasuunta 
• Hyppytehtävillä rintamasuuntaa ei arvostella. (ei koske 1. hypyn lähestymistä)  

• Puolenvaihtotehtävissä ei arvostella rintamasuuntaa puolenvaihdon aikana. Kun koirakko on ohittanut 

puolenvaihtokyltin, rintamasuunnan tulee olla sama. 

• Koiran 50 cm etäisyyden sääntö ohjaajasta (mukaan lukien häntä) pätee kaikissa asennoissa sivulla ja 

edessä. Koira voi ohjaajan edessä olla myös sivusuunnassa 50 cm etäisyydellä virheittä. 

Eteentulotehtävissä 50 cm etäisyys katsotaan ohjaajan keskilinjasta. 
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 Koiran asento 

• Istu-asennossa vähintään koiran toisen etutassun on kosketettava maata. 

• Koiran maahanmenossa myös kintereiden on oltava maassa. 

• Koira saa vaihtaa asentoaan askeltaen tai hypähtäen. 

• Koira saa hypähtää esimerkiksi palatessaan perusasentoon, sivuaskeleissa, sivuttaissiirtymissä tai 

peruuttaessaan.  

• Koira saa liikkua luonnollisen liikkeen verran vaihtaessaan asentoa. Kun asento on otettu, sen on 

pysyttävä paikallaan. 

• Koira saa nousta seisomaan ennen liikkeelle lähtöä tehtävissä, kuten sivuaskeleissa, käännöksissä tai 

peruuttamisessa istumisesta tai makuuasennosta. 

 

Käännökset 

• Käännöstehtävissä arvostellaan yhdenaikaisuuden osalta vain aloitus. 

• Koirakon yhdenaikaisuus arvostellaan koiran ja ohjaajan jalkojen mukaan. 

• Kun koira tekee istumisesta käännöksen, sen on selkeästi nostettava takapäänsä maasta. Jos takapää ei 
nouse ollenkaan maasta: -10. 

• Käännökset arvostellaan koirakon lähestymislinjan mukaan, ei kyltin asennon perusteella.  

• A4-käännöksissä ohjaajan jalkojen tulee jollain osalla jalkaa pysyä koko ajan A4 alueella.  
(114–115, 123–124, 211–218, 307–308, 414–415) 

 

• Liikkuvissa käännöksissä liian laaja käännös (105–113, 201–203, 223, 310, 313–314, 324, 405) 
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Kartiotehtävät 

Tehtävässä 410 (merkille lähetys) kartio voidaan sijoittaa jopa 90° kulmaan joko vasemmalle tai oikealle 

puolelle 3–5 metrin etäisyydelle kyltistä. Koiran seuraamispuoli ei vaikuta kartion sijoittamiseen. Kun koira on 

lähetetty kartiolle, vähintään yhden koiran tassuista on oltava metrin säteellä kartiosta. Kartion ympärille 

voidaan merkitä ympyrän ääriviivat. Kartion, jolle koira lähetetään, ja kutsukartion välinen etäisyys tulee olla 

vähintään kaksi metriä. Muita ratatarvikkeita ei saa sijoittaa alle 2,5 m merkkikartiosta. 

 

Tehtävissä 417 ja 418 kartio sijoitetaan 1–2 metriä suoraan kyltin jälkeen. Koira kiertää kartion tiivisti joko 

kävellen tai juosten. Ohjaaja saa hidastaa, kun koira kiertää kartiota.  

  
Kutsut ja ohjaajan edessä suoritettavat tehtävät 
• Luoksetulotehtävissä ohjaaja saa ottaa suoritusalueella käännyttyään ylimääräisiä askeleita kohti koiraa 

ennen pysähtymistään.  

• Pysähdyttyään ohjaajan tulee seistä jollain osalla suoritusaluetta. 

• Ohjaaja voi kääntyä kumpaan suuntaan tahansa.  

• Kääntyessään ohjaaja voi ylittää kylttilinjan. 

• Ohjaajan jätettyä koiran paikallaolotehtävän suoritusalueelle, kyseistä tehtävää arvostellaan, kunnes ohjaaja 

alkaa kääntyä luoksetulotehtävän suoritusalueella.  Tämän jälkeen arvostelu siirtyy luoksetulotehtävään.  

• Jos koira poistuu kokonaan paikallaolotehtävän suoritusalueelta ennen kuin ohjaaja kääntyy, molemmat 

tehtävät ovat virheellisesti suoritettuja.   
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Hyppy 

• Jos samaa hyppyestettä käytetään radalla useamman kerran, ja koira pudottaa riman ensimmäisellä hypyllä, 
kaikki myöhemmät hypyn suoritukset katsotaan oikein suoritetuiksi, jos koira kulkee hyppyesteen 
sivutolppien välistä.  

 
 

Tehtäväkohtaiset ohjeet 
201–203:  

   
• Jos koirakko etenee täyskäännösten välillä selkeästi yli 2,5 metriä: -5 (ohjaaja muuttaa kulkulinjaansa 

antaakseen koiralle tilaa). 

 

316: 

 
• Koira voi tehdä puolenvaihdon ”viuhkana” nenä kohti ohjaajaa  

• Koira ohjataan ulkokautta vasemmalta/oikealta istumaan   

 

 318. 419: 

  
• Koiran tulee aloittaa asennonvaihto ennen kuin ohjaaja on koiraa kiertäessään ohittanut koiran 

vastakkaisen lavan. 

• Asennon tulee olla valmis ennen ohjaajan pysähtymistä koiran viereen. 

 

320:  

 
• Kääntyvää kahden esteen hyppyä saa käyttää niin, että ohjaaja kulkee joko sisä- tai ulkokaarteessa, 

kunhan hyppyesteet ovat sijoitettu koiran seuraamispuolelle. 

• Ohjaajan kulkulinja saa mennä esteen vierestä. 

• Hyppyjen väli on tehtäväaluetta ja laskeutumisalue on 2. hypyn jälkeen. 

 
407: 

 
• Ohjaaja hidastaa selkeästi auttaakseen koiraa: -3. 

 
 
 
 
 
 



8  

410:  

 
• Koira saa ohittaa kyltin joko etu- tai takapuolelta. 

• Koiran tyyli edetä merkille on vapaa. 

• Jos koira tekee täyden pyörähdyksen matkalla kartiolle: -10. (Kartion kierto ei ole pyörähdys.) 

• Jos koira kiertää kutsukartion tai jonkin muun ratatarvikkeen -3. 

• Epäröinnistä tai viivyttelystä voidaan vähentää pisteitä, jos koira ei mene suoraan kartiolle. 

• Koiran etenemisnopeutta kartiolle ei ole määritelty. 

• Jos kartio on suoraan edessä, ohjaaja saa kulkea koiran oikealta tai vasemmalta puolelta tai koiran ja kartion 
välistä. 

• Lähtiessään ohjaajan luo, koiran pyörähtämissuuntaa ei ole määritelty. 
 
411: 

 
• Koiran mitta = etu- ja takajalkojen välinen pituus. 

• Kun koira on peruuttanut, ohjaaja voi joko kävellä koiran luo tai kutsua koiran seuraamaan koiran linjalta. 
Koiran luo voi kävellä kummalta koiran puolelta tahansa. Kutsuttaessa ohjaajan jonkin kehonosan tulee 
olla samassa linjassa jonkin koiran osan kanssa. 

• Tässä tehtävässä vähennystä “Koira yli 50 cm ohjaajasta” (-3 p) ei sovelleta. 

• Pyörähdys ulkokyljen kautta -10.  
 

 
417, 418: 

  
• Ohjaajan ei tarvitse tehdä 90 asteen kulmaa. 

• Koiran tulee aloittaa kartiolle lähestyminen ennen kuin ohjaaja on kyltin kohdalla. 

• Ohjaaja saa kävellä kohti kartiota. 

• Ohjaaja voi kulkea kyltin edestä tai takaa. 

• Koiran tulee kulkea kyltin takaa. 
• Kartion kierron jälkeen koiran täytyy saavuttaa ohjaaja ennen seuraavaa tehtävää. 
 

420:  

 
• Ohjaajan on kutsuttava koiraa (koira reagoi vihjeeseen) laskeutumisalueen kohdalla. 

• Ohjaaja kulkee väärältä puolelta estettä -5. 
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421:  

 
• Hyppyeste voi olla sijoitettuna vasemmalle tai oikealle puolelle. 

• Koira saa kulkea kyltin ohi joko sen etu- tai takapuolelta. 

• Hyppyeste sijaitsee kylttien puolivälissä siten, että esteen lähin sivu on kaksi metriä keskilinjasta.  

• Kahden metrin sivusuuntainen etäisyys mitataan agilityestettä käytettäessä siitä sivutolpasta, missä on 
kannake. 

422: 

 
• Peruuttaessa koira saa ottaa istuma-asennon vapaalla tyylillä (etu- tai takajalat paikoillaan). 

• Jos koira pysähtyy luonnollisessa liikkeessään ennen istumista, sitä ei katsota seisoma-asennoksi eikä siitä 
vähennetä pisteitä. Pidemmissä seisoma-asennoissa voidaan käyttää viivevähennystä. 

• Koira saa liikkua tarpeen mukaan vaihtaessaan asentoa. 

• Koira ei saa peruuttaa ryömimällä tai laahaten takapäätä. 

 
ARVOSTELU 

Yleiset ohjeet tehtävien arvosteluun 
• Vain selkeistä virheistä voidaan vähentää pisteitä.  

• Virheinä käytetään vain numeroita 1, 3, 5, 10. 

• Virheitä ei tarvitse avata/kommentoida arvostelulomakkeeseen. 

• Tehtävälle tai lähestymiseen tulee täyteen -10, tuomarin ei tarvitse jatkaa virheiden kirjauttamista. 

• Tuomari saa antaa ohjeita koirakon ollessa kilpailualueen ulkopuolella. 

• Tehtävän arvostelu päättyy, kun koira ja ohjaaja ovat poistuneet suoritusalueelta tai aloittaneet liikkumisen 

kohti seuraavaa tehtävää. 

 

Alokasluokan arvostelu 
• Koirakko saa suorittaa käännökset laajasti  

• Käännösten aloituksen eriaikaisuutta ei arvostella 

• Koiran ei tarvitse suorittaa tehtävää ripeästi eli viive tehtävän suorituksen aloituksessa on edelleen ok.  

• Hihnan kiristyminen: -1, epäröinti, jos koira yrittää poistua ohjaajan luota tai jää jälkeen ja talutin kiristyy.  

• Hihnalla ohjaus: -5, voimakas ohjaus. 

 

Pistevähennyksien tarkennuksia 
• Toistuva sama virhe kirjataan vain kerran per tehtävä tai lähestymien. Esim. vinoon peruutus koko tehtävän 

ajan yli 45 astetta, mutta alle 90 astetta: -1, vino. 

• Koira koskee kuonolla ohjaajan vartaloa (poissulkien käsi): - ei virhevähennyksiä 

• Koira koskee hyppyesteen rimaan: - ei virhevähennyksiä 

• Näkyvästä hihnasta annettava -10 pistemenetys tehdään vain kerran radan aikana.   

• Koiran karkaaminen: koira poistuu selkeästi ohjaajan luota yli kolmen metrin päähän. 

• Koira suorittaa hyppyesteen väärästä suunnasta tai väärän aikaan radalla: -10, tehtävä suoritetaan väärin. 

Mahdollisesti myös -10, koira karkaa ohjaajan luota, mutta palaa heti takaisin. 

• Tehtävän uusiminen (*): Ohjaaja poistuu edelliselle suoritusalueelle. 
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Viive-virheet 

Arvostellaan huomioiden sujuvuus tehtävien suorittamisessa.  

 

Kokonaisvaikutelma  

• Jos kokonaisvaikutelmasta vähennetään pisteitä, perustelut on kirjoitettava arvostelulomakkeelle. 

 

Hylkäykset 
• Kannustamista tai yksittäisiä kehuja ei tulkita ulkopuoliseksi avuksi. 

• Tuomari voi ohjeistaa tarvittaessa yleisöä ulkopuolisen avun suhteen. 

• Ohjaaja harjoittelee tehtäviä liikaa, kuten toistaa tehtävän yli kaksi kertaa. Arvostelu: Tehtävältä -10, tehtävä 

väärin suoritettu ja yli kaksi kertaa toistettu tehtävä. 

 

 

 

 

 

 


